Okul Adı                : …………...                                                                       
Tarih                      : 02/01/2026
Yaş Grubu (Ay)    : ……………
Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Kış” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 1)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Kare Şekil” isimli bütünleştirilmiş Sanat ve Fen Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 2)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME



















1-KIŞ
Etkinlik Türü: Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu:
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya yönelik dikkatini sürdürür. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/ niteliği söyler.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırladığını gösterir. (Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 7. Nesne/ varlık/ olayı çeşitli özelliklerine göre düzenler. (Göstergeleri: Nesne/ varlık/ olayları çeşitli özelliklerine göre sınıflandırır.)
Kazanım 16. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin adını söyler. )
Dil Gelişim:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları açıklar. )
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Kış” adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki yönerge çocuklara okunur ‘’Giyim eşyalarını desenleriyle noktadan noktaya eşleştirelim.’’
Tanıyalım, Eşleştirelim Oyunu Oynanır
Sınıfın bir köşesine 1,2,3,4,5,6 sayıları, öğrenilen şekiller ve renkler kartlarla dizilir. 
Farklı görseller bir araya toplanır. İçinde 1,2,3,4,5,6 rakamı olan görseller veya bu rakamlar kadar nesne olan görseller, öğrenilen renkler, öğrenilen şekiller.
Öğretmen çocuklara oyunun kuralları anlatır.  Bu karışık görsellerin içinde dizilen kartlarda olan görsel, sayı bulunup kartların üzerine koyulur. Tüm çocukların 1 dakika süreleri vardır. Bu sürede en çok görsel toplayan çocuk oyunu kazanır.
[image: ]
Örnek; 



Üçgen çatılı ev üçgen kartının üzerine koyulur.
MATERYALLER
“Kış” adlı çalışma sayfaları, kurşun kalem, farklı görseller, şekil, sayı, renk kartları
SÖZCÜKLER
--
DEĞERLER

KAVRAMLAR
Şekil, renk, sayı kavramı


DEĞERLENDİRME
Oyunu oynarken zorlandınız mı?
Oyun hoşunuza gitti mi?
Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabilirdik?

UYARLAMA
2-KARE ŞEKİL
Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:                    
                                        KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. )
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur. Farklı nesneleri keser. Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri ayırt eder. Dinlediklerinde yeni olan sözcüklerin anlamlarını sorar. Öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını yorumlar. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara yanıt verir. )
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım oyuna, haydi bakalım oyuna.’’ diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar. 
“Kare Şekil “adlı oyunun oynanmasına rehberlik edilir.
Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır. Öğretmen tebeşir ile yerde iki ayrı büyük bir karenin içine küçük kareler oluşturur. Oyunda çocuklar çubuklardan bir şekil oluştururlar. İki grup kendi arasında ne şekil oluşturacaklarını konuşurlar. Oyun başladığında her gruptan bir çocuk sırayla oynar, çöp şiş bir karenin çizgisine koyar. Çöp şişleri öğretmen elinde tutar. Sırası gelen çocuğa çöp şiş verilir ve karelerden birine koymaları istenir.
	
	
	
	
	




MATERYALLER
Tebeşir
SÖZCÜKLER 
--
DEĞERLER

KAVRAMLAR
Şekil kavramı
DEĞERLENDIRME
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuz hoşunuza gitti mi?
Hangi şekli oluşturdunuz?
UYARLAMA











Okul Adı                : …………...                                                                       
Tarih                      :05/01/2026
Yaş Grubu (Ay)    : ……………
Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“İ Sesini Öğreniyorum” isimli bütünleştirilmiş Sanat, Erken Okuryazarlık ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 3)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 

‘’ i Tombalası’’ ” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazma Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 4)

 ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME


















3-İ SESİNİ ÖĞRENİYORUM
Etkinlik Türü: Erken Okuryazarlık, Sanat ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:         
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Kalem tutmak için üç parmağını işlevsel kullanır. Parmaklarını kullanarak çizim yapar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2: Nesnelerin/ varlıkların Özelliklerini açıklar. (Göstergeleri: Nesnelerin/ varlıkların adını söyler. Nesnelerin/ varlıkların fiziksel özelliklerini betimler.)
   Kazanım 5. Neden-sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler. (Göstergeleri: Saydığı nesnelerin/ varlıkların kaç tane olduğunu söyler. İleriye/geriye doğru ritmik sayar. )

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“İ Sesi “adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
‘İ’ sesi kavram videosu izlenir.
İnek bilmecesi sorulur.
Acıkınca ot yer,
Kırlarda gezer.
Sütüm çok faydalıdır,
Çocuklar içsin der.
(İnek)
Çalışma sayfasındaki yönerge okunur ‘Yukarıdaki çocuk bize "i" sesini tanıtıyor ve bir bilmece soruyor. "i" sesi ile başlayan varlıkların arasından bilmecenin cevabını bulalım ve kutusunu boyayalım. Çevremizde "i" sesi ile başlayan başka varlıklar bulalım. İsimlerini söyleyelim.’’
Öğretmen çocukların görsel algı çalışma sayfasının tamamlanmasına rehberlik eder.
Çalışma sonrası çocuklara iplik yumağı boyama sayfaları dağıtılır, çocuklar keçeli kalem veya herhangi boyama kalemi ile iplik yumağının içini istedikleri renge göre boyarlar.
Ardından yapılan çalışmalar sınıfta sergilenir.
MATERYALLER: 
“İ Sesi “adlı çalışma sayfaları, ‘İ’ sesi kavram videosu, İplik yumağı boyama sayfaları
SÖZCÜKLER:
İplik yumağı 

DEĞERLER

KAVRAMLAR
Ses farkındalığı (i sesi)

DEĞERLENDİRME: 
İ sesi ile başlayan 2 nesne söyleyebilir misin?
Bugün biz neler öğrendik?
Hangi boyama sayfasını boyadık?
İplik yumağının içinde ne vardı?
UYARLAMA
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 4-İ TOMBALASI
Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazma Etkinliği (Bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu: 
                                      KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya yönelik dikkatini sürdürür. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/ niteliği söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları açıklar. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Aynı sesle başlayan sözcükleri eşleştirir. Aynı sesle biten sözcükleri eşleştirir. Uyaklı sözcükleri eşleştirir. Söylenen sözcükle uyaklı sözcükler üretir.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Haydi bakalım sanata, haydi bakalım masaya’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. “İ” sesi çıkarılır. “İ” sesi ile başlayan yeni kelimeler üretilir. “İ” Tombalası Oyunu oynanır.
Öğretmen başında, ortasında ve sonunda “i” sesi bulunan varlık resimlerinden dev bir tombala panosu oluşturur. Çocuklar ikişer gruba ayrılır. Grup üyeleri sırayla torbadan kartları çekerler. “İ” sesi çekilen kartın üzerindeki varlığın neresinde ise, çocuklar kendi gruplarının tombala panosunda da aynı özellikte bir varlık bulur, kartı o bölüme hamur yapıştırıcı ile iliştirirler. İlk olarak hangi takım, tüm bölümlerini tamamlarsa “Tombala” yapmış olur.
MATERYALLER
Resimli tombala kartları, hamur yapıştırıcı, tombala panosu

SÖZCÜKLER
Tombala

DEĞERLER

KAVRAMLAR
“İ” sesi

DEĞERLENDIRME
· İ sesi ile başlayan, sınıfımızda hangi eşyaları görüyorsunuz?
· Hangi arkadaşlarımızın isminde ya da soyadında “i” sesi var?
UYARLAMA










Okul Adı                 : …………...                                                                       
Tarih                       : 06/01/2026
Yaş Grubu (Ay)     : ……………
Öğretmen Adı        : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” isimli bütünleştirilmiş Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 5)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Uykuya Yatan Hayvanlar” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 6)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME



















5-KIŞ UYKUSUNA YATAN HAYVANLAR
Etkinlik Türü: Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:                    
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını yorumlar. (Göstergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya yönelik dikkatini sürdürür. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.) 
Kazanım 18. Etkinliğe/ göreve ilişkin görsel/ sözel yönergeleri yerine getirir. (Göstergeleri. Yapılışı gösterilmeyen görsel/ sözel yönergeleri uygular.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Kalem tutmak için üç parmağını işlevsel kullanır. Parmaklarını kullanarak çizim yapar.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Öğretmen kış uykusuna yatan hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir.
Bazı hayvanlar kış mevsiminde havanın soğuması ve yiyecek bulmanın zor olması nedeniyle kış uykusuna yatarlar. Kış uykusuna yatacak hayvanlar dinlenmeye çekilmeden önce bol bol yiyecek yiyerek vücut yağlarını arttırırlar. Bu yağlar kış uykusunda gerekli olan enerjiyi sağlar.
İlgili video izlenir.
Kış uykusuna yatan hayvanlar, yaşamlarının geriye kalan kısmını sağlıklı bir şekilde gerçekleştirebilmek için kış uykusuna yatarlar. Kış mevsiminin yaratmış olduğu soğuk hava ve olumsuz hava şartları dolayısıyla hayvanlarda ki yaşam fonksiyonlarının bir süre olarak yavaşlaması hatta durma noktasına gelmesi durumuna kış uykusu denir.
Kışın gelmesiyle havalar soğur ve çevredeki besin kaynakları azalır. Bu yüzden kış gelince kimi hayvanlar sıcak yerlere göç eder, kimi kış için yuvalarında yiyecek depolar, kimi de kış uykusuna yatar.
Çalışma sonrası;
Öğretmen kış uykusuna yatan hayvanların görsellerini getirir.
Bu görsellerle “kış uykusuna yatan hayvanlar” panosu oluştururlar. Panoyu da alarak öğretmen çocuklarla birlikte sınıfın aydınlık bir köşesine minderlere otururlar. 
-Sonbahar mevsimiyle birlikte ağaçlar yapraklarını döker. Yeni çiçek ve meyve üretemedikleri için dinlenme dönemine girerler. Özellikle ormanda yaşayan hayvanların kış uykusuna yatmasına neden olan da ağaçların bu tür bir uykuya çekilmesi olayıdır. Çünkü bitkilerle beslenen hayvanlar kendilerine yiyecek bulamadıkları için kış uykusuna yatarlar.

Bitki, ağaç, ve ormanda yaşayan bazı hayvanlarda görülen kış uykusu birbirine bağlıdır. Kurbağalar, kaplumbağalar, ayılar, yarasalar, sürüngenler, böcekler, karıncalar, kemirgenler, köpekbalıkları kış uykusuna yatan hayvanlardır. Kış uykusu Ekim ayı sonu ile, Mart ayı sonuna kadar devam eder. 
MATERYALLER
“Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” adlı çalışma sayfaları, kalem, kış uykusuna yatan hayvanların görselleri


SÖZCÜKLER
Kış Uykusu

DEĞERLER

KAVRAMLAR


DEĞERLENDİRME
Kış uykusuna yatan hayvanlar hangileriydi?
Neden kış uykusuna yatıyorlar?
Kış uykusuna olmasaydı bu hayvanlar beslenebilir miydi?


UYARLAMA

6-UYKUYA YATAN HAYVANLAR
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:           
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 15. Yer/ yön/ konum ile ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin/ varlıkların mekandaki konumunu söyler. Yönergeleri takip ederek mekânda konum alır. 
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım sanata.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara ayı boyama sayfası ve boya kalemlerini dağıtır. Uykuda olan ayının etrafına mağara, ağaç, gökyüzü çizelim-boyayalım tamamlayalım. Çalışma sonrası kış uykusuna yatan hayvanlar hakkında sohbet edilir.

MATERYALLER:
Ayı boyama sayfası, boya kalemleri

SÖZCÜKLER:
--- 
DEĞERLER

KAVRAMLAR:
---
DEĞERLENDİRME
Kış uykusuna yatan hayvanlar nelerdi?
Neden kış uykusuna yatıyorlardı?
Etkinlik eğlenceli miydi?



UYARLAMA
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Okul Adı                 : …………...                                                                       
Tarih                        : 07/01/2026
Yaş Grubu (Ay)      : ……………
Öğretmen Adı         : ……………

GÜNE BAŞLAMA 

ETKİNLİK 
 “Kutup Hayvanları’’ isimli Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 7)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Fosil Bulma” isimli Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 8)

 ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME

















7-KUTUP HAYVANLARI 
Etkinlik Türü: Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Başlatılan konuşmaya katılır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini uygun kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Nezaket sözcükleri kullanır. Planlarını/ duygularını/ düşüncelerini/ hayallerini anlatır.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Farklı materyaller kullanarak boyama yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler: 
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
   Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara   geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
 “Kutup Hayvanları’’  adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki açıklama çocuklara okunur ‘’Kutuplar buzullarla kaplı olduğu için oldukça soğuktur. Burada yaşayan hayvanların vücutları soğuk hava koşullarına dayanıklıdır. Kutup hayvanlarının vücutları kalın bir tüy tabakası, kürk veya yağ ile kaplıdır.
Resimdeki kutup hayvanlarının isimlerini söyleyelim. Kar tilkisini yuvarlak içine alalım’’
Kutup ayısının çizgilerinin tamamlanması için çocuklar yönlendirlir. Kutup ayısı yavruları sayılır, sayısı çalışma sayfasındaki kutucuğa yazılır. Öğretmen nesli tükenen hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir. 

MATERYALLER
“Kutup Hayvanları” adlı çalışma sayfaları, boya kalemleri, kurşun kalem
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Nesli tükenen hayvanlar nelerdi? Kutup hayvanları nelerdi?
Bugün neler yaptık?	
UYARLAMA




8-FOSİL BULMA OYUNU
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:           

                                       KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler. (Göstergeleri: Saydığı nesnelerin/ varlıkların kaç tane olduğunu söyler. İleriye/geriye doğru ritmik sayar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım oyuna, haydi bakalım oyuna.’’ diyerek çocukların oyun alanına geçmelerini sağlar. 
“Fosil Bulma “adlı oyunun oynanmasına rehberlik edilir.
Öğretmen oyunun kurallarını çocuklara anlatır. Önceden hazırlanmış kazı çalışması kalıbı çocuklara gösterilir. Çocuklara dil çubukları verilerek, çocuklardan bu kazıyı kazmalarını ve içinden dinazor fosillerini bulmaları istenir. Bulunan fosiller bir yerde toplanır, oyun sonrası kazıdan çıkarılan fosiller çocuklarla birlikte incelenir. 
Kazı Çalışması Kalıbı Hazırlanışı;
Kalıp için gerekli olan büyük bir fırın tepsisi boyutundan tepsi veya herhangi bir kap, kutu. Onun içine tuz seramiği. 
Tuz Seramiğinin Yapılışı;
Tuz Seramiği için tarif;
2 bardak un
1 bardak tuz
1 yemek kaşığı toz şap
1 bardak su
Sulandırılmış kahverengi akrilik boya
Un, boya, tuz ve şap iyice karıştırılır. Kolaylıkla şekil verilebilecek bir yumuşaklığa gelinceye kadar azar azar su ilave edilir. İyice yoğrulur. Karışım katı olursa biraz su, karışım sıvı olursa un eğer yapışkan bir hal alırsa biraz daha tuz ilave edilebilir. 
Tuz seramiğinin içine görünmeyecek şekilde fosiller saklanır. Fosiller de boyama sayfalarından veya renkli çıktı alınıp kullanılabilir. Boyama sayfası veya renkli çıktı kağıtları pvc makinesinden geçer. Ayrı ayrı kesilir. Görseller bir A4 ün yarısından büyük olmamalıdır. 



MATERYALLER
Un, su, tuz, kahverengi boya, boya kağıtları, pvc kağıdı, pvc makinesi, dil çubukları

SÖZCÜKLER
Fosil

DEĞERLER

KAVRAMLAR
Büyük-küçük, ince-kalın

DEĞERLENDIRME
Bugün nasıl bir oyun oynadık?
Oyunda oynarken hangi araçları kullandık?
Oyundaki amacımız neydi?



UYARLAMA



































[image: ][image: ]
Okul Adı                 : …………...                                                                       
Tarih                        : 08/01/2026
Yaş Grubu (Ay)      : ……………
Öğretmen Adı         : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
 “ Nesli Tükenen Hayvanlar isimli Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 9)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Dinozorlar Uyanıyor” isimli oyun etkinliği  (Etkinlik 10)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME

















9-NESLİ TÜKENEN HAYVANLAR
Etkinlik Türü: Türkçe ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Başlatılan konuşmaya katılır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini uygun kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Nezaket sözcükleri kullanır. Planlarını/ duygularını/ düşüncelerini/ hayallerini anlatır.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Farklı materyaller kullanarak boyama yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler: 
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
   Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara   geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
Öğretmen nesli tükenen hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir. Bazı hayvanların nesli çeşitli sebepler yüzünden tükenmiştir; yani o hayvan dünyanın hiçbir yerinde yoktur.
Moa kuşları uçamıyorlardı. Ayrıca oldukça büyüklerdi. Ot, tohum, meyve, yaprak yerlerdi. İnsanların yanlış avlanmaları
sonucu nesilleri tükendi. Yeni Zelanda'da kalıntılarına rastlanmıştır.
Dodo kuşu, meyve yemeyi çok severdi. Dodo kuşları uçamazdı. İnsanların yanlış
avlanmaları sonucu nesilleri tükendi.
Dinozorlar, milyonlarca yıl önce yaşamışlardı. Etçil ve otçul olanları vardı. Bazıları bir gökdelen kadar büyükken bazıları bir hindi kadar küçüktü. Dünyaya bir göktaşının çarpması sonucunda nesilleri
tükendi. Mamutlar, kalın tüylü hayvanlardı. Bazıları sıcak bölgelerde yaşayabilirlerdi ama daha çok kutuplarda yaşayanları bilinirdi. Ardından “nesli tükenen ve tükenmek üzere olan hayvanlar’’ isimli çalışma sayfaları yapılır. 
İlgili video izlenir.
MATERYALLER
 “nesli tükenen ve tükenmek üzere olan hayvanlar’’  adlı çalışma sayfaları, boya kalemleri, kurşun kalem
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Nesli tükenen hayvanlar nelerdi? 
Bugün neler yaptık?
UYARLAMA




10-DİNOZOR UYANDI
Etkinlik Türü: Drama etkinliği (Küçük grup etkinliği)
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Etkinliğe/ göreve ilişkin görsel/ sözel yönergeleri yerine getirir. (Göstergeleri. Yapılışı gösterilmeyen görsel/ sözel yönergeleri uygular.)
Dil Gelişim :
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.(Göstergeleri: Zıt/ eş anlamlı/ eş sesli sözcükleri kullanır.)
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını yorumlar. (Göstergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 3: Kendine güvenir. (Göstergeleri: Bilgilerini/ becerilerini/başarılarını/ hayallerini paylaşır. Sınırlılıklarını/ zorlandığı durumları ifade eder. Grup önünde kendini ifade eder. Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar “biz vagonlar sıra sıra diziliriz, çuf çuf diye masalara gideriz” tekerlemesi ile. Öğretmen çocukları oyun alanına alır ve üçerli dörderli küçük gruplara ayırır. Öğretmen gruplara: “Biliyorsunuz çocuklar dinozorlar çok eski zamanlarda yaşamışlar ve bir süre sonra yok olmuşlar. Ama bir dinozor mağarasında şu an uyuyor olsa ve çıkıp yaşadığımız yere gelse bize ne gibi faydaları olur?” diye sorar. Her grubun bir köşede nasıl yardımcı olabileceğini düşünmelerini ve daha sonra bunu canlandırmalarını iste. Öğretmen çocuklar düşünürken aralarında dolaşır ve zorlanan çocuklara fikir verir. Çocuklar düşüncelerini canlandırmak için birbirlerine rol verirler. Mesela; yangında yüksek bir evde mahsur kalan iki çocuğu dinozor gelip kurtarır. Onlar bunu canlandırırken diğerleri tahmin ederler. Her grup sırayla rolünü oynar ve diğerleri tahmin eder. Ardından destekleyici etkinlik olarak dinozor resimleri yapılabilir. Daha sonra değerlendirme aşamasına geçilir.
MATERYALLER

SÖZCÜKLER
dinozor
DEĞERLER

KAVRAMLAR
Yüksek –alçak, uzun-kısa, şişman-zayıf, 

DEĞERLENDİRME
Herkes gözünü kapatıp canlandırdığı dinozorun yardımını düşünsün.
Senin dinozorun nasıl yardım etti insanlara?
Sen bunu canlandırırken neler hissettin?
Hayalindeki dinozorun görünüşü ve özellikleri nasıldı?
Yaşadığımız yerde ne gibi yardımlara ihtiyacımız var?
Peki senin canlandırdığın dinozorun yardımını normalde kimler yapabilir?
UYARLAMA
Okul Adı               : …………...                                                                       
Tarih                     : 09/01/2026
Yaş Grubu (Ay)    : ……………
Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Orman Hayvanları’’  isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği. (Etkinlik 11)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Kağıt Adam” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 12)
“Kabakçı Başı” isimli Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 13)



 ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME





						

		









11-ORMAN HAYVANLARI
Etkinlik Türü: Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:          
                                      KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 3. Nesne/ araç kullanarak koordineli hareketler yapar.  (Göstergeleri: Atılan nesneleri yakalar. Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.)
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için sebat gösterir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.)
Kazanım 19. Sosyal davranışlarının sonuçlarını sorgular. (Göstergeleri: Sorumluklarını yerine getirmediğinde olası sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Konuşurken/şarkı söylerken sesini uygun şekilde kullanır. (Göstergeleri: Nefesini doğru kullanır. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin şiddetini ayarlar. Konuşma hızını ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Orman Hayvanları’’ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki sorular cevaplanır. Doğru olan cevap daire içine alınır.
Ormanlar hakkında bilgi verilir.
Ormanlar birçok hayvanın yuvasıdır. Bu hayvanlar, ormanların değişik yerlerinde yaşarlar. Kimi ağaç kovuğunda, kimi toprağın altında, kimi ormandaki bir mağarada, kimi ise ağaçların dallarında... Yılanlar, maymunlar, yırtıcı hayvanlar, çeşit çeşit kuşlar, böcekler, örümcekler, kurbağalar, kertenkeleler ve bir sürü başka hayvan daha...
Çalışma sayfasında verilen orman hayvanları incelenir. Hayvanların isimleri söylenir. Ormanda yaşayan diğer hayvanlar hakkında sohbet edilir. 
İlgili ses dosyası dinlenir. Sesi duyulan hayvanlar daire içine alınır.

MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar, oyun hamuru, “Orman Hayvanları’’  adlı çalışma sayfaları, 
SÖZCÜKLER

DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
UYARLAMA








12-KAĞIT ADAM
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 6. Küçük kaslarını kullanarak koordineli hareketler yapar. (Göstergeleri: Nesneleri değişik şekillerde katlar/ rulo yapar.)
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur. Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır.)
Kazanım 14:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri Eşyaları temiz kullanır. Kullandığı eşyayı yerine kaldırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için sebat gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar.
“Kağıt Adam“ adlı sanat çalışmasının yapılmasına rehberlik edilir.
Öğretmen çocuklara şerit şeklinde kesilmiş elişi kağıtlarını dağıtır.
Elişi kağıtları üst üstte katlanarak kol ve bacaklar oluşturulur. Silindir rulo boyanır veya kağıt ile kaplanır. Oluşturulan kollar ve bacaklar yapıştırılır. Baş kısmını her çocuk istediği gibi yapar. 

[image: ]MATERYALLER
Elişi kağıtları, yapıştırıcı, boy kalemleri, oynar göz
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Sanat etkinliğimizi nasıl buldunuz?
Kağıt Adam yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Etkinliğimizi nasıl oluşturduk

UYARLAMA

13-KABAKÇI BAŞI
Etkinlik Türü: Oyun etkinliği (Büyük grup etkinliği)
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 7. Dinlediklerini/izlediklerinin anlamını yorumlar. (Göstergeleri: Dinlediklerini /izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 2. Büyük kaslarını koordineli kullanır. (Göstergeleri: Farklı yönde/ formda/ hızda yürür. Farklı yönde/ formda/ hızda koşar. Belirli bir yüksekliğe zıplar. Çift ayak uzağa atlar. Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. )
Kazanım 20. Fiziksel/ nefes egzersizleri uygular. (Göstergeleri: Fiziksel/ nefes egzersizleri yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen, “Biz çalışkan kaplanlarız. Kükreriz, zıplarız. Oyun zamanı coşarız.”  tekerlemesi söylenerek oyun alanına geçilir.
· Önce ısınma çalışmaları yapılır. ( daireyi balon gibi şişirip patlatma, jimnastik hareketleri vb.)
Öğretmen çocuklara yeni bir oyun öğreneceklerini söyler.
“Kabak nedir çocuklar? Daha önce kabak gördünüz mü? Peki hiç kabak yediniz mi? 
Biliyor musunuz bir zamanlar bir kabakçı başı varmış. Güzel güzel kabaklar satarmış. Herkes ona gelip kabakçı başı kabakların taze mi diye sorarlarmış. Onun kabakları hep tazeymiş, hep lezzetliymiş. Bu yüzden insanlar hep oynaya zıplaya ona kabak almaya gelirlermiş. İşte bizde kabakçı başı için bu güzel oyunu oynayacağız” der ve oyunu anlatır.  
Oyuna başlamadan önce öğretmen nasıl oynanacağını birkaç çocukla birlikte gösterir.
KABAKÇI BAŞI
Karşılıklı eşit sayıda iki tane grup olur. Baştaki oyunu başlatır. 
-Kabakçı başı kabakçı başı, kabakların taze mi?
-Tazeee, yağları balları akıyor. 
-Ne ile geleyim? (Oynayarak, Koşarak,Zıplayarak) Biri söylenir.
İstenilen şekilde gidilir ve karşı takımın oyuncularının başına dokunarak birini seçer. Seçilen kişinin gözü kapatılır... Karşı takımdan biri gelir ve gözü kapalı olanın burnunu sıkar ve kaçar. Gözü kapalı çocuk kim olduğunu bilmeye çalışır, bilemezse karşı takıma geçer...

MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Kabak 
DEĞERLER

KAVRAMLAR
Taze-bayat

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzun adı neydi? Nasıl oynadık? Oynarken ne hissettin?
Söylenen şekillerde yanlarına gitmekte zorlandın mı?
Oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyunu başka kimlerle oynamak istersin?
AİLE/ TOPLUM KATILIMI
Oyunun nasıl oynandığı yazılarak eve gönderilebilir. Çocuklarıyla oynamaları istenir.
UYARLAMA

Okul Adı               : …………...                                                                       
Tarih                     : 12/01/2026
Yaş Grubu (Ay)    : ……………
Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Hayvanların Ayak İzleri’  isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği. (Etkinlik 14)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 •“Dikkatli yürü” isimli Oyun Etkinliği (etkinlik 15)


ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME





						

		











14 -HAYVANLARIN AYAK İZLERİ
Etkinlik Türü: Oyun ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:          
                                      KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 3. Nesne/ araç kullanarak koordineli hareketler yapar.  (Göstergeleri: Atılan nesneleri yakalar. Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.)
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için sebat gösterir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.)
Kazanım 19. Sosyal davranışlarının sonuçlarını sorgular. (Göstergeleri: Sorumluklarını yerine getirmediğinde olası sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Konuşurken/şarkı söylerken sesini uygun şekilde kullanır. (Göstergeleri: Nefesini doğru kullanır. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin şiddetini ayarlar. Konuşma hızını ayarlar.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
Hayvanların ayak izleri hayvanlarla eşleştirilir.
Ardından aşağıdaki oyun oynanır.
Ayak İzi Oyunu
Çalışma bittikten sonra öğretmen sınıftaki oyuncak orman hayvanlarını çocuklara dağıtır. Her çocuğa oyun hamuru verilir. Orman hayvanlarının ayak izlerinin çıkarılması istenir.
[image: ]	
MATERYALLER
Oyuncak hayvanlar, oyun hamuru, “hayvanların ayak izleri’’  adlı çalışma sayfaları, 
SÖZCÜKLER

DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
UYARLAMA











15. DİKKATLİ YÜRÜ
Etkinlik Türü: Oyun etkinliği (Küçük grup etkinliği)
Yaş Grubu   :
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen  “Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız. Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.” tekerlemesini söyleyerek çocukların  geniş bir alana  geçmelerini sağlar. Çocuklar yan yana minderlere otururlar. Başlangıç ve bitiş çizgileri belirlenir. Çocuklar 2 gruba ayrılır. Önce ilk grup yan yana dizilir ve başlarının üzerine bir kitap konur. Kitabı düşürmeden yürümeye çalışırlar. Kitabı düşüren tekrar başlangıca gelip başlar. Bitiş çizgisine ilk ulaşan kazanır. Oyun diğer grubunda oynamasıyla devam eder

MATERYALLER
Aynı büyüklükte kitaplar
SÖZCÜKLER
DEĞERLER

KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
	
· Oyunumuzun adı neydi?
· Oyunumuzu beğendiniz mi?
· Zor muydu, kolay mıydı? Neden?
· Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?



UYARLAMA
























Okul Adı                  : …………...                                                                       
Tarih                        : 13/01/2026
Yaş Grubu (Ay)      : ……………
Öğretmen Adı         : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
‘’Taklit Oyunu” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Türkçe Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 16)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “ Yolculuk” isimli Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 17)

 ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME





						

								















16-TAKLİT OYUNU
Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:           
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.)
Kazanım 19. Sosyal davranışlarının sonuçlarını sorgular. (Göstergeleri: Sorumluklarını yerine getirmediğinde olası sonuçları açıklar.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 5. Denge gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Belirli bir harekete geçmeden önce dengesini korur.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Etkinliğe/ göreve ilişkin görsel/ sözel yönergeleri yerine getirir. (Göstergeleri. Yapılışı gösterilmeyen görsel/ sözel yönergeleri uygular.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen ‘mini mini kuşlar haydi yanıma gelin’ diyerek çocukları oyun alanına toplar.
Öğretmen çocukların hepsine “Hayvanları Seviyorum” rozeti takar. Yeryüzünde yaşayan hayvanlarla ilgili bilgi verir. ”Yeryüzünde çok sayıda ve çok çeşitte hayvan yaşar. Bunların bir kısmı evcildir ve insanlarla birlikte yaşarlar. Evcil olmayan hayvanlar da vardır. İnsanlara pek çok faydaları olan hayvanları sevelim ve koruyalım. Onları rahatsız etmeyelim. Yaralı ve hasta olanları veterinere götürelim. Hayvanlara iyi bakıp besleyelim. Bu kısa sohbetten sonra “Taklit” oyununa geçilir.
Çocuklar el ele tutuşarak büyük bir daire olunur. Öğretmen kuş dediğinde çocuklar kuş taklidi yapıp kollarını çırpıp cik cik diye öterler. Öğretmen köpek dediğinde çocuklar eğilip köpek taklidi yapıp hav hav diye ses çıkarırlar. Öğretmen fil dediğinde çocuklar ayağa kalkıp kollarının bir tanesini burnuna kadar uzatıp hortum taklidi yaparlar. Bunun gibi değişik hayvan taklitleri de yapılabilir.

Oyun sonrası her çocuk minderine geçerek isteyen çocukların hikaye oluşturup anlatmaları için çocuklara fırsat verilir.





MATERYALLER:  
---
SÖZCÜKLER:


DEĞERLER

KAVRAMLAR


DEĞERLENDİRME: 
Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Oyunumuz eğlenceli miydi?
Hangi hayvanları taklit ettik?

UYARLAMA




17-YOLCULUK
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:          
                                            KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya yönelik dikkatini sürdürür. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/ niteliği söyler.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 2. Konuşurken/şarkı söylerken sesini uygun şekilde kullanır. (Göstergeleri: Nefesini doğru kullanır. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin şiddetini ayarlar. Konuşma hızını ayarlar.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 2. Büyük kaslarını koordineli kullanır. (Göstergeleri: Farklı yönde/ formda/ hızda yürür. Farklı yönde/ formda/ hızda koşar.)
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.)
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları oyun alanına alır.
Çocuklardan biri (Mavi gömleği varsa)
-Ben geziye gidiyorum. Bavuluma mavi bir gömlek koydum, der.
Tahtaya çıkar. Yanındaki arkadaşı ne giyiyorsa ona göre;
-Ben geziye gidiyorum. Bavuluma mavi bir gömlek, yeşil bir pantolon koydum, der.
Tahtaya çıkar, arkadaşlarının yanına geçer. Yanındaki aynı cümleyi tekrar eder, yanına bir yan cümlecik ekler.
Oyuna böyle devam edilir.
Şaşıran öğrenci, yerinde kalır. Şaşırmayan öğrenci , geziye gitmek üzere tahtaya çıkar.
Oyun sonrası çocuklarla tatilde neler yapacakları hakkında sohbet edilir.

MATERYALLER

SÖZCÜKLER

DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDIRME
Bugün hangi oyunu oynadık?
Neler yaptık?
Tatilde neler yapacaksınız?
Oyun keyifli miydi?



UYARLAMA





Okul Adı                : …………...                                                                       
Tarih                      : 14/01/2026
Yaş Grubu (Ay)    : ……………
Öğretmen Adı       : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Sincapların Cevizleri” isimli bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik Etkinliği. (Etkinlik 18)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Kaplumbağanın Cevizden Sırtı” isimli Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 19)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME





						

		











18 -SİNCAPLARIN CEVİZLERİ
Etkinlik Türü: Oyun ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:          
                                      KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 15. Yer/ yön/ konum ile ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Yönergeleri takip ederek mekânda konum alır.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 3. Nesne/ araç kullanarak koordineli hareketler yapar.  (Göstergeleri: Atılan nesneleri yakalar. Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.)
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için sebat gösterir. Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.)
Kazanım 19. Sosyal davranışlarının sonuçlarını sorgular. (Göstergeleri: Sorumluklarını yerine getirmediğinde olası sonuçları açıklar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Konuşurken/şarkı söylerken sesini uygun şekilde kullanır. (Göstergeleri: Nefesini doğru kullanır. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin şiddetini ayarlar. Konuşma hızını ayarlar.)

ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek, KUMBARA oyunu için çocukların masalara oturmalarını sağlar ve oyununun kurallarını anlatır.
Masalara oturan çocuklara “SİNCAP VE CEVİZ” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kuralları anlatır.
Gönüllü olan bir öğrenci sincap olur ve ceviz olarak eline silgiyi alır. Diğer öğrencilerde başlarını uyuyormuş gibi yapıp başlarını sıralarının üzerine koyar. Yalnız bir elleri avuçları açık olacak şekilde masanın üzerinde durur. Sincap cevizleri arkadaşlarının arasında dolaşırken birinin eline koyar. Sonra yerine oturmak için kaçar. Yerine ulaşıncaya kadar yakalanmazsa kurtulur. Oyun bu şekilde devam eder. Öğretmen çocukların ilgi ve isteklerine göre oyunu sürdürür.
Oyunun ardından öğretmen, “Hoplarız zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz biz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçerek yarım daire şeklinde oturmalarını sağlar. Çocuklara çeşitli yönergeler vererek nefes çalışması yapmalarını ister.
“Çocuklar şimdi çok güzel renk renk çiçekler görüyoruz. Haydi bu güzel çiçekleri koklayalım.”(Çiçek koklama öykünmesi yapılır.)
“Karşımızda kocaman doğum günü pastası var. Hep birlikte üflüyoruz.” (Üfleme öykünmesi yapılır.) 
“Sağ ve sol avuç içlerimizde birer kuş tüyü var.” (Üfleme öykünmesi yapılır.) 
“Sıcak bir çorba içiyoruz.” (Üfleyerek soğutma öykünmesi yapılır.)
Nefes çalışmasından sonra “Ceviz Adam” şarkısını hep birlikte söyler. 
CEVİZ ADAM
Ceviz adam şip şap şop[image: ] 
Kaşı keman gıy gıy gıy[image: ] 
Burnu uzun lü lü lü[image: ] 
Saçı rüzgar vu vu vu[image: ] 
Karnı davul güm güm güm[image: ] 
Bize güler hah hah hah.

Ceviz adam şip şap şop[image: ] 
Kaşı keman gıy gıy gıy[image: ] 
Burnu uzun lü lü lü[image: ] 
Saçı rüzgar vu vu vu[image: ] 
Karnı davul güm güm güm[image: ] 
Bize güler hah hah hah.

MATERYALLER
Silgi 
SÖZCÜKLER
Sincap, ceviz
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
Nefes çalışmaları sırasında neler yaptık?
Nefes çalışması sırasında zorlandığınız anlar oldu mu?
Şarkımızın ismi neydi?
UYARLAMA




























19 -KAPLUMBAĞANIN CEVİZDEN SIRTI
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:          
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur. Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır.)
Kazanım 14:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. (Göstergeleri Eşyaları temiz kullanır. Kullandığı eşyayı yerine kaldırır.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler
Kazanım 4. Bir işi ya da görevi başarmak için kararlılık gösterir. (Göstergeleri:  Kendiliğinden bir işe başlamak için istekli olduğunu gösterir. Başladığı işi zamanında bitirmek için sebat gösterir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince masamıza geçer, etkinliğimizi yaparız” diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. 
Üzerinde kaplumbağa resmi bulunan sayfalar, renkli boyalar, ceviz kabukları ve yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Öğretmen çocukların önce boya kalemleri ile resmi boyamalarını daha sonra ceviz kabukları ile kaplumbağanın sırt kısmını tamamlamalarını ister. Öğretmen çocuklara çalışmaları sırasında gerekli rehberliği yapar. Çalışmalar bittikten sonra sınıf toplanır ve temizlenir. Çalışmalar panoda sergilenir.


MATERYALLER
Üzerinde kaplumbağa resmi bulunan sayfalar, renkli boyalar, ceviz kabukları, yapıştırıcı, 
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Sanat etkinliğimizi nasıl buldunuz?
Kaplumbağayı yaparken hangi malzemeleri kullandık?
Kaplumbağa nasıl gider?
Kaplumbağanın sırtını ceviz yerine başka hangi malzeme kullanabiliriz?
UYARLAMA















Okul Adı                 : …………...                                                                       
Tarih                       : 15/01/2026
Yaş Grubu (Ay)     : ……………
Öğretmen Adı        : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Eski Minder” isimli bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun Etkinliği. (Etkinlik 20) 

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Çılgın Yarış” isimli Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 21)

ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME
















20-ESKİ MİNDER
Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:         
                                               KAZANIM VE GÖSTERGELER
Dil Gelişimi:
Kazanım 2. Konuşurken/şarkı söylerken sesini uygun şekilde kullanır. (Göstergeleri: Nefesini doğru kullanır. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin şiddetini ayarlar. Konuşma hızını ayarlar.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 18. Etkinliğe/ göreve ilişkin görsel/ sözel yönergeleri yerine getirir. (Göstergeleri. Yapılışı gösterilmeyen görsel/ sözel yönergeleri uygular.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 2. Büyük kaslarını koordineli kullanır. (Göstergeleri: Farklı yönde/ formda/ hızda yürür.)
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.)

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince şarkılar söyler eğleniriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir.  
“Eski Minder” adlı şarkılı oyunun önce şarkısını öğretir. Öğretmen şarkıyı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini uygun bir şekilde ayarlar. Çocuklardan da aynı şekilde ayarlamasını ister. Şarkı birkaç kez tekrar edilir.
Eski minder	
Yüzünü göster
Gösteremezsen bir poz ver
Güzellik mi, çirkinlik mi?
Havuz başında heykellik mi?
Şarkının oyun için uygun hale gelene kadar birkaç kez tekrarlanır. Ardından bir çocuk sayışmaca yoluyla ebe olur ve çember olmuş çocukların ortasına geçer. Çocuklar ebenin etrafında dönerek bu şarkıyı söylerler. Şarkının sonunda ebe bir hal seçer ve diğer çocuklar duruma uygun en iyi pozlarını vererek dururlar. Ebe söylediğini ve en uygun yaptığını düşündüğü çocuğu seçer ve o çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgilerine göre tekrarlanır.
MATERYALLER
---
SÖZCÜKLER                  
Güzel, çirkin, poz
DEĞERLER

KAVRAMLAR
Zıt: Güzel- Çirkin
DEĞERLENDIRME
Oyunun şarkısını beğendiniz mi?
Şarkılı oyunları seviyor musunuz?
Oyunumuzun adı neydi?	
Oyunda en çok ne yaparken zorlandınız?
UYARLAMA     





21-ÇILGIN YARIŞ
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu:           
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim: 
Kazanım 13. Nesneleri ölçer. (Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarının işlevlerini açıklar.)
Kazanım 15. Yer/ yön/ konum ile ilgili yönergeleri uygular. (Göstergeleri: Nesnenin/ varlıkların mekandaki konumunu söyler. Yönergeleri takip ederek mekânda konum alır. )
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince oyuna geçeriz.”diyerek çocukların oyun alanında toplanmalarını sağlar. “Çılgın Yarış” oyununun kurallarını anlatır. Öğretmen başlangıç ve bitiş noktaları belirler. Yola tehlikeli olmayan engeller koyar. Çocuklar iki gruba ayrılır. Oyunculardan biri başlangıç noktasından gözleri kapalı olarak yola çıkar. Bu sırada kronometre çalıştırılır. Engellere takılmaması için grup arkadaşları konuşarak onu yönlendirir. Eğer oyuncu bir engele çarparsa başlangıç noktasından başlar. Bitişe geldiğinde kronometre durdurulur. Diğer grubun oyuncuları da yarışır ve yarışı en ısa sürede bitiren grup kazanır.
MATERYALLER:
Göz bandı, tehlikeli olmayan engeller
SÖZCÜKLER:
--- 
DEĞERLER

KAVRAMLAR:
---
DEĞERLENDİRME
Nasıl oyun oynadık?
Oyunun kuralları nelerdi?
Engelleri geçerken zorlandınız mı?
En zevkli kısmı sizce neydi? Gözleri kapalı yürümek mi yoksa arkadaşını yönlendirmek mi?
Arkadaşlarınız sizi doğru yönlendirebildi mi?
UYARLAMA















Okul Adı                 : …………...                                                                       
Tarih                        : 16/01/2026
Yaş Grubu (Ay)      : ……………
Öğretmen Adı         : ……………

GÜNE BAŞLAMA 


ETKİNLİK 
“Keloğlan ve Sihirli Balık” isimli Türkçe ve Sanat Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 22)
 
ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER

ETKİNLİK 
 “Haydi Balık Tutalım” isimli Oyun Etkinliği uygulanır. (Etkinlik 23)

 ÖĞRENME ORTAMLARINDA OYUN/ AÇIK ALANDA OYUN


YEMEK, TEMİZLİK, GEÇİŞLER


DİNLENME


TOPLANMA, TEMİZLİK, İKİNDİ KAHVALTISI, GEÇİŞLER


EVE GİDİŞ


ÇOCUKLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME


GENEL DEĞERLENDİRME



















22-KELOĞLAN VE SİHİRLİ BALIK
Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi:
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Başlatılan konuşmaya katılır. Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini uygun kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Nezaket sözcükleri kullanır. Planlarını/ duygularını/ düşüncelerini/ hayallerini anlatır.)
Fiziksel Gelişim ve Sağlık
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar. (Göstergeleri: Farklı materyaller kullanarak boyama yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim ve Değerler: 
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
ÖĞRENME SÜRECİ:
Öğretmen “Bilginin Mucitleriyiz Biz. Okulumuzu çok severiz. Hikaye saati gelince sessizce yerimize geçeriz”  diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
Keloğlanın gelmiş geçmiş ünlülerimizden olduğu söyler. Toplumumuzdaki diğer ünlülere de örnek verir. Daha sonra “Keloğlan ve Sihirli Balık” masalı dinletilir. 
 KELOĞLAN VE SİHİRLİ BALIK 
Keloğlanı, annesi bakkala ekmek alması için göndermişti. Keloğlan az gitmiş, uz gitmiş. Köprüden geçerken elindeki ekmek parasını dereye düşürüvermişti. Keloğlan başlamış ağlamaya: Eyvah ben şimdi ne edeceğim, anama ne diyeceğim.
Keloğlan’ın sesini duyan bir balık dereden çıkmış ve: Ne ağlarsın keloğlan, demiş.
Keloğlan: Paramı suya düşürdüm. Anam bu işe çok kızacak. Karnımız aç kalacak.
Balık: Karnınız aç kalmayacak, diyerek derenin dibine inmiş.
Biraz sonra bir kutu ile geri dönerek: Açıl sofram açıl, türlü yemekler saçıl dediğin vakit açılacak, demiş. Keloğlan buna teşekkür etmiş, kutuyu aldığı gibi eve gitmiş, olanları annesine anlatmış. Kutudan çıkan yemeklerle bir güzel karınlarını doyurmuşlar... Kısa sürede kutunun marifeti kasabaya yayılmış. Hırsızlar kutuyu çalmaya karar vermişler. Gece olunca Keloğlan ile annesi uyuyunca hırsızlar eve girmiş. Sihirli kutuyu almışlar, yerine benzer bir kutu koymuşlar. Sabah olduğunda Keloğlan’ın karnı acıkmış. Kutusunu alıp ortaya koymuş. Açıl sofram açıl. Türlü yemekler saçıl, demiş.
Fakat kutu açılmamış. Keloğlan bir daha tekrar etmiş. Kutu açılmayınca, tekrar dere kenarına gitmiş. Keloğlan’ın üzgün olduğunu gören balık tekrar suyun üzerine çıkmış: Ne oldu Keloğlan neden böyle üzgünsün? demiş.
Keloğlan: Ne olacak kutuyu çaldılar.
Balık: Üzülme sen Keloğlan. Şimdi sana sihirli bir eşek vereceğim. Altın yap eşeğim dediğin zaman eşek altın yapacak. Sen de bu altınları dilediğin gibi kullanırsın, demiş.
Keloğlan teşekkür etmiş. Eşeği alarak evine gitmiş. Keloğlan ve annesi altın yapan eşek sayesinde bir süre rahat yaşamışlar. Fakat hırsızlar eşeği de çalmayı başarmış. Keloğlan tekrar dere kenarında ağlarken balık onu görmüş: Bu kez ne oldu Keloğlan, demiş.
Keloğlan: Ne olacak eşeği de çaldılar.
Balık: Bu kez sana öyle bir şey getireceğim ki. Doğru kullanırsan hem kaybettiklerini geri kazanırsın. Hem de ömür boyu rahat yaşarsın, demiş.
Biraz sonra balık, ucu topuzlu bir sopa ile geri dönmüş: Al bunu Keloğlan vur tokmağım vur dediğin de vurmaya başlar. Ta ki, sen dur! diyene kadar.
Keloğlan tokmağı almış sevine sevine evine gelmiş. Gittiği her yerde, “benim sihirli tokmağım var,” diye söylenmiş. Bunu duyan hırsızlar tokmağı da çalmaya karar vermişler. Gece olunca Keloğlan uyumamış. Kapının arkasına saklanmış. Hırsızlar sessizce eve girmişler. Tokmağı alacakları sırada, Keloğlan: Vur tokmağım vur, demiş.
Tokmak hırsızlara vurmaya başlamış. Kafası gözü yarılan hırsızlar neye uğradığını şaşırmışlar.
Keloğlan: Demek kutumu ve eşeğimi çalan da sizlerdiniz. Çabuk gidip onları getirin.
Yoksa tokmak vurmaya devam edecek.
Hırsızlar: Tamam Keloğlan, hemen getiriniz. Yeter ki, şu tokmağı durdur, demişler.
Tokmak sayesinde eşeği ve kutusuna kavuşan Keloğlan, anası ile mutlu ve rahat bir ömür sürdürmüş. Elindeki servetini fakirlerle paylaşmış. Gökten üç elma düşmüş. Biri Keloğlan’ın kel kafasına biri masalı yazana biri de dinleyenlerin kafasına düşmüş.
Çocuklarla anlatılan masal hakkında sohbet ederler.  
Sohbetin ardından öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız biz.’’ diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar ve “Keloğlan” etkinliği yapacaklarını söyler.                      
Öğretmen çocuklara Keloğlan boyama sayfasını, sulu boyaları, su kaplarını dağıtır.  Keloğlan resmini sulu boyalar ile boyamalarına rehberlik eder. Yapılan çalışma panoya asılarak sergilenir. Daha sonra masalar hep birlikte toplanır. Gerekli temizlikler yapılır.

MATERYALLER
“Keloğlan ve Sihirli Balık” masalı, bilgisayar, Keloğlan boyama sayfası, sulu boyaları, su kapları, boya önlüğü
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDİRME
Daha önce keloğlan masalları dinlemiş miydiniz?
Keloğlan ve sihirli balık masalını beğendiniz mi?
Başkasının malını habersiz almak nasıl bir davranış?
Keloğlan şarkısını beğendiniz mi?
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?
UYARLAMA









23-HAYDİ BALIK TUTALIM
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu:           
                                       KAZANIM VE GÖSTERGELER
Sosyal-Duygusal Gelişim ve Değerler:
Kazanım 15: Farklı ortamlarda kurallara uyar. (Göstergeleri: Farklı ortamlardaki kuralların belirlenmesine katkıda bulunur. Kuralların gerekliliğini açıklar. İstekleri/ duyguları ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır. Toplumsal yaşamda görgü ve nezaket kurallarına uymayı alışkanlık haline getirir.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler. (Göstergeleri: Saydığı nesnelerin/ varlıkların kaç tane olduğunu söyler. İleriye/geriye doğru ritmik sayar.)
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen , “Hoplarız Zıplarız Biz. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğleniriz biz.’’diyerek çocukları oyun alanında toplar ve  “Balık Tutma” isimli oyununu oynayacaklarını söyler. Oyunun kurallarını anlatır.
Kartona yada renkli elişi kağıdına çizilen balık resimlerinin ağız kısmına ataç takılır. Uzun bir çubuğa veya uzayıp kısalabilen bir antene ip ve ucuna da mıknatıs bağlanır. Sınıfın içine büyük boy mavi çöp poşeti açılıp serilir, göl olur. Balıklar göle atılır. Çocuklar belli bir müzik eşliğinde sırayla oltalarını atıp balıkları yakalarlar. Müzik bitince balık tutma işi biter. Her çocuğun tuttuğu balık sayısı not edilir ve en çok balık yakalayan birinci olur.
MATERYALLER
Ataç, çubuk, ip, mıknatıs, mavi çöp poşeti
SÖZCÜKLER
---
DEĞERLER

KAVRAMLAR
---
DEĞERLENDIRME
Bugün nasıl bir oyun oynadık?
Balıkçı olmak hoşunuza gitti mi?
Balıkları yakalamak zor muydu?
UYARLAMA
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