OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
01.10.2025

YAŞ GRUBU: 48-72 AY

ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAOB Okuma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı
[bookmark: _Hlk178111798]MAB2. Matematiksel Problem Çözme
Fen Alanı
FBAB6. Deney Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Bulmak
KB2. Bütünleşik Beceriler
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak
KB2.8.SB2. İlgili konu hakkında sorular sormak (5N1K)
EĞİLİMLER:
E1. Benlik Eğilimleri
[bookmark: _Hlk175055420]E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
[bookmark: _Hlk176640877][bookmark: _Hlk178111844]SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek için uygun zaman ve ortamı belirler 
Değerler:
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
[bookmark: _Hlk175675083][bookmark: _Hlk175229063][bookmark: _Hlk178111871]D13 Sağlıklı Yaşam
[bookmark: _Hlk175675107]D13.1. Yeterli, dengeli ve sağlıklı beslenmek
D13.1.1. Sağlıklı ve sağlıksız besinleri ayırt eder. 
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel materyal ile ön bilgileri arasında ilişki kurar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6. c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
[bookmark: _Hlk178111921]MAB2. Matematiksel Problem Çözme 
MAB.5. Matematiksel problemleri çözümleyebilme
MAB.5.a. Matematiksel problemlere ilişkin parçaları söyler.
MAB.5.c. Matematiksel durumlara ilişkin eksik/fazla/uyumsuz olan parçaları söyler.
Fen Alanı
FBAB6. Deney Yapma
[bookmark: _Hlk176640408][bookmark: _Hlk178111946]FAB. 6. Merak ettiği konular/olay/durum hakkında deneyler yapabilme
FAB.6.a. Deney yapmak için istekli olur.
FAB.6.b. Birkaç malzeme kullanarak deney yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB1.Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
[bookmark: _Hlk175676034]HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178111976]Kavramlar: Sarı, Ekşi
Sözcükler: Vitamin, limonata, limon, karabiber, şeker, tuz, sulu boya
Materyaller: Çeşitli gazete ve dergi sayfaları, makas, yapıştırıcı
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Çocuklar gelmeden önce sanat merkezine Barış Manço ve müzik ile ilgili gitar, beteri, keman, piyano gibi görsel materyaller eklenmiş olup bu materyalleri fark etmeleri beklenir. Çocuklar bunu fark etmezlerse yönlendirmeler yapılabilir. Duruma göre bu materyallerin gerçeği ya da modeli de getirilebilir. Ardından materyaller çembere getirilir ve bu materyallerin ne işe yaradığı, kimlerin bu materyalleri kullandığı gibi sorular sorulara çocukların fikirleri dinlenir. Daha önce bu materyalleri görüp görmedikleri, kullanıp kullanmadıkları ile ilgili sohbet edilir. (TAOB.2.a) Materyaller isimleri ile tanıtılır ve bilinmeyen materyallerin nasıl kullanıldığından bahsedilir. Bu materyalleri kimlerin kullandığı sorulur. “Müzisyen ya da sanatçı” cevabını vermeleri beklenir. Verilmezse yönlendirilerek bu cevap alınmaya çalışılır. Eğer bu kelimeyi bilmiyorlarsa kelime tanıtılır :“Müzisyen, müzik besteleyen, söyleyebilen, çalgı aletlerini kullanabilen, müzikal yetenek sergileyebilen sanatçıdır.” Müzisyenlerin neler yaptığı hakkında sohbet edilir (SDB2.1.SB2.G1.). Ardından bugün Türk müziğine çok önemli katkılar sağlayan, çocukların çok ve Türk halkının çok sevdiği dünyaca ünlü bir sanatçıyı tanıyacağız. Belki içinizde onu zaten tanıyanlar bile vardır. Onun şarkıları eşliğinde dans edeceğiz. Sonra çeşitli oyunlar ve resim çalışmaları yapacağız. 
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178186981][bookmark: _Hlk175073550][bookmark: _Hlk175382789][bookmark: _Hlk175055717][bookmark: _Hlk175077494][bookmark: _Hlk178187028]ETKİNLİKLER: Öğrencilere bugün yeni bir renk öğrenecekleri bilgisi verilir. “Bir
Renk Söyle: Sarı” isimli eğitici video izlenir. (TADB.1.b) Sınıfta sarı renkte neler olduğu sorulur. Her bir çocuğun bir sarı nesne almasına fırsat verilir. (HSAB.2.a) Toplanan nesneler sarı kapmaca oyunu için kullanılır. Müzik eşliğinde çocuklar dans ederler, müzik her durduğunda sarı nesne alamayan çocuk yanar ve oyundan çıkar, her seferinde bir sarı nesne yerden kaldırılır. (HSAB.3.a.) Toplanan tüm nesnelerin kalıpları çocuklar tarafından çıkarılır ve boyanır, sarı panosu oluşturulur. (TAEOB.6.c.) Sarı nesnelerden beş tanesi seçilerek masaya yerleştirilir, çocukların dikkatle bakmaları istenir. (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.) Nesnelerin üzerine bir örtü örtülür, içlerinden bir tanesi alınır veya masaya bir nesne eklenir. Örtü kaldırılır, çocuklardan hangi nesnenin kaldırıldığını veya eklendiğini bulmaları istenir. Eksilen ya da fazla olan nesnelerin bir adet olmasına dikkat edilir Ardından “Kaç tane eksildi?” sorusu sorulur. (MAB.5.a., MAB.5.c.)  İlgi ve dikkat süreleri göz önünde bulundurularak oyunda kullanılan nesne sayısı aşamalı olarak artırılabilir. Gazete dergi sayfaları verilir ve bu sayfalardan sarı nesneleri kesmeleri istenir. Kesilen sarı nesne resimleri ile resim tamamlama çalışması yapılır. (HSAB.2.b) Sınıfın hazırbulunuşluk düzeyine göre günün 2. Etkinliği olan limon kardeş etkinliği ile bütünleştirilerek sarı renk ile ilgili alternatif sanat etkinliklerinden biri de yapılabilir.

[bookmark: _Hlk178187041][bookmark: _Hlk178187053][bookmark: _Hlk178187068]Masanın üzerine küçük kâselere limon, şeker, tuz, karabiber vs. koyularak çocukların dikkati malzemelere çekilir. (E.1.1.) Bir deney yapılacağı söylenerek çocuklarda ilgi ve istek uyandırılır (FAB.6.a). Çocuklardan deney malzemelerinin tatlarına bakmaları ve düşüncelerini söylemeleri istenir. Daha sonra, limon suyu ve şeker, su ile karıştırılıp bardaklara dökülür. (FAB.6.b.) Çocuklara farklı tatlardan yeni bir tat daha oluştuğu gösterilir. "Li li limonata biri sana biri bana içelim doya doya" diyerek çocukların dikkati çekilir. Limonun faydaları konuşulur. Sağlıklı besinler arasında yer almasının sebepleriyle ilgili fikirler üretilir. Limonun içerisinde hangi vitaminlerin olduğu, bunun ne işe yaradığı gibi sorular sorulabilir. Çocukların sırayla konuşması sağlanır. (SDB2.1.SB2.G2., D13.1.2.) Limonda bol miktarda C vitamini bulunduğu, sarı renkli ve pütürlü bir yapısı olduğu, limonun içinde bulunan asitten dolayı vücudumuzdaki mikropları temizlediği, temizlik maddelerinde de çok kullanıldığı söylenir. Limonların tamamından limonatalar yapılarak içilir. Limonatalar içilirken, Onur Erol’un Limonata isimli şarkısı dinlenir. (TADB.1.b) Sohbetin ardından limon ailesi adlı oyun oynanır. Çocuklar çember olurlar ve çemberin ortasına dönük bir şekilde dururlar. Limon, mandalina portakal gibi komutlar verilir. Limon dediğimizde ortaya bir zıpla mandalina dediğimizde çemberin dışına zıpla, portakal dediğimizde olduğun yerde iki kere zıpla komutları verilir. Oyunda sıralı veya sırasız limon, portakal ve mandalina denir. Şaşıran çocuklar oyundan çıkarlar. (HSAB.1.a.) Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder. Oyunun bitiminde Limon ağacının şarkısı isimli hikâye dinlenir. Hikâye hakkında sohbet edilir. Merak ettiği sorular varsa dinlenir. (KB2.8.SB1., KB2.8.SB2.) Diğer oyuna geçilir. Çeşitli flaş kartlarla çocuklara meyve sebzeler tanıtılarak "Hangi Meyve (sebze) yok?" oyunu oynanır. Çocuklar daire şeklinde otururlar ve yere 5 adet meyve/sebze kartı konur. Seçilen çocuk gözlerini kapatır. Öğretmen kartlardan birini saklar. Çocuk hangi kartın eksildiğini bulmaya çalışır. (MAB.5.a., MAB.5.c.)  Bilemezse rengi, tadı vs. ipuçları verilerek meyveyi/sebzeyi bulmasına yardım edilir. İpucu olmadan bulan çocuklar gelişim gözlem dosyasına kaydedilir. Ardından aynı oyun sarı meyveleri bulma oyunu oynanır. Kartlar ters çevrilerek yere dizilir. Her çocuk sıra ile bir kere açarak sarı meyve kartını bulmaya çalışır. Kartların yerleri değiştirilerek oyuna çocukların ilgisi doğrultusunda devam edilir. (KB1.)
DEĞERLENDİRME:
- Hangi oyunları oynadık?
- Sınıfta bugün neler yaptık?
- Sarı renk olmasaydı ne olurdu?
- Evimizde ve sokağımızda sarı neler var?
- Limon hangi renktir?
- Limonun tadı nasıldır?
- Yeni bir tat oluşturduğunuzda ne hissettiniz?
- Limonu evde anneniz ne yaparken kullanıyor?
- Limonun tadına benzeyen başka hangi yiyecekler vardır?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Toplanan nesneler tonlarına göre dizilebilir.
· Nesnelerin kalıpları çıkartılırken zorlanılırsa sarı renk ile ilgili çalışma sayfası uygulanabilir.
· Oyundan çıkartılan çocuklara müziği durdurma görevi verilebilir.
· İsteyen bütün çocukların karışım deneyine katılımları sağlanmalıdır.
· Deney için önceden limon sıkacağı temin edilerek öğretmen eşliğinde çocukların limonları kendilerinin sıkması sağlanabilir.
Destekleme: Sınıfta otizm spektrum bozukluğu (OSB) olan çocuk varsa duyu yoğunluğu yaşayabildikleri için çocuk gözlemlenerek kullanılacak malzemeler ona göre seçilmelidir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerin çocukları ile evdeki çeşitli sarı eşyalarla sarının tonlarını incelemeleri istenebilir. 
· Evde limonu nerede kullandıkları hakkında sohbet etmeleri, birlikte limonata yaparak içmeleri önerilir.
Toplum Katılımı: 


























[bookmark: _Hlk173577827]OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
02.10.2025

YAŞ GRUBU: 48-72 AY

ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAOB Okuma Becerileri
TAKB Konuşma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
Sanat Alanı
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
EĞİLİMLER:
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
[bookmark: _Hlk178112058]SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler:
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
[bookmark: _Hlk176701414]D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
[bookmark: _Hlk178112092]D9 Merhamet
D9.3. İnsanı ve doğayı sevmek
[bookmark: _Hlk176703193]D9.3.3. Hayvanlara karşı duyarlı olur.
[bookmark: _Hlk176703358]D9.3.4. İnsan ve diğer canlılara yardım etmekten mutluluk duyar.
[bookmark: _Hlk178112147]D14 Saygı
D14.3. Çevresine, millî ve manevi değerlerine saygı duymak
[bookmark: _Hlk176703254]D14.3.2. Millî ve manevi değerlere duyarlı davranır.
D20 Yardımseverlik
D20.3. İyiliksever olmak
[bookmark: _Hlk176705921]D20.3.2. Doğaya ve hayvanlara iyi davranır.
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
[bookmark: _Hlk176703025][bookmark: _Hlk175432116]TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri seçebilme
TAOB.1.a. İncelediği görsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Görsel okuma materyallerini seçer.
TAOB.1.c. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.d. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel materyal ile ön bilgileri arasında ilişki kurar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
[bookmark: _Hlk178112220]TAEOB.6.b. İstenilen nitelikte yazar ve çizer.
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
Sanat Alanı
[bookmark: _Hlk178112253]SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
SNAB2.c. Yer aldığı drama etkinliğinde geçen canlandırmalara ilişkin gözlemlerini ifade eder.
SNAB2.j. Drama etkinliğinde geçen konu, durum ya da hikâyeye yönelik duygu ve düşüncelerini ifade eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178112283]Kavramlar: Aç-Tok
Sözcükler: Büyük Kavanoz, İyilik görselleri, tomurcuk, iyilik, serçe, yemek, tandır
Materyaller: Su bidonu, 2 adet tahta kaşık, kuşyemi, tandır resimleri, çalışma kağıtları
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Çocuklar gelmeden önce “BİLİYORUM” ve “BİLMİYORUM” yazan kartonlar; iyilik mesajı içeren görseller herkesin görüp ulaşabileceği bir yere asılan kartonlara dikkat çekilir. Ardından “Bugün, “BİLİYORUM” ve “BİLMİYORUM” oyunu oynayacağız. Sonra İyilik Çiçekleri isimli bir canlandırma çalışması yapacağız. Son olarak da yemek artıkları ve ekmek kırıntılarını nasıl değerlendirebileceğimiz ve yararlı hale getirebileceğimiz konusunda fikirler üreteceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178187144]ETKİNLİKLER:  İyilik mesajları içeren görseller panoya asılır ve neler gördükleri çocuklara sorulur.  Çocukların günlük yaşam ve ön bilgilerine dayanarak yorumlamaları sağlanır. (TAOB.1.a., TAOB.1.b., TAOB.1.c., TAOB.1.d., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.)  Yaşlılara yardım etmek, hayvanları beslemek, milli değerlere sahip çıkmak, arkadaşlarına yardımcı olmak vb. davranışların birer iyilik olduğu insanları mutlu etmek için karşılık beklemeden iyilik yapmak gerektiği fikrine ulaşmalarına rehberlik edilir. (D9.3.3., D9.3.4., D14.3.2.,) "Çocuklara her biriniz birer iyilik çiçeğisiniz." denir. "İyilik Çiçekleri" isimli drama çalışmasını yapacakları söylenir ve bütün çocukların sınıfın ortasında toplanması sağlanır. Çiçeklerin açılmamış (kapalı) hallerine "tomurcuk" adı verildiği söylenir. Çocuklara birer tomurcuk olmaları ve tomurcukların açılıp çiçek olması için bir iyilik örneği vermeleri gerektiği söylenir. İlk örneği öğretmen verir: "Karşıdan karşıya geçmeye çalışan yaşlı bir teyzeye yardım etmek" diyerek açılma hareketini yapar. Çocukların da kendi iyilik örneklerini vererek açılmaları sağlanır. Yapılan dramadaki performanslarını değerlendirmeleri ve dramda geçen konuya yönelik duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri istenebilir. (SNAB.2.c., SNAB.2.j.) Kötülüğe karşı iyilik yap isimli eğitici video izlenir ve izlenenler hakkında sohbet edilir. (TADB.1.b.) Sınıfa bir iyilik kavanozu yapacakları ve yıl boyunca yaptıkları iyilikleri bu kavanozda biriktirecekleri söylenir. Sınıfta iyilik kavanozu uygulaması başlatılır. 
[bookmark: _Hlk176700778][bookmark: _Hlk178187186][bookmark: _Hlk178187199]Kahvaltı sonrasında masaya dökülen yemek artıkları, ekmek kırıntıları çocuklara hatırlatılır. Neler yapılabileceği hakkında alternatif fikirler üretmeleri istenir. (SDB2.2.SB3.G4.) Havanın soğuması ile bazı hayvanların yiyecek bulmakta zorlandıkları hakkında sohbet edilir. (D9.3.3.) "Bu durumda hayvanlara nasıl yardımcı olabiliriz?" diye sorulur. Çocuklara "Kuşlara nasıl yardımcı olabiliriz? Kuşlar yerden mi yoksa ağaçlardan mı daha kolay yemek yiyebilirler?" soruları sorulur. Önceden hazırlanmış olan kuş yemi, su bidonu ve tahta kaşıkları çocuklara gösterilir. Bu malzemelerle neler yapılabileceği hakkında çocuklarla sohbet edilir. Cevaplar doğrultusunda kuşlar için bir yemek evi yapılacağı söylenir. Önce öğretmen tarafından su bidonunun tahta kaşıkları konacağı kısımları kesilir. Çocuklar ile birlikte kuş yemi içine yerleştirilir. (HSAB.2.b.)  Tahta kaşıklar öğretmen tarafından içine doğru yerleştirilir. Serçenin yemek evi uygun ağaca asılır. Daha sonra çocuklara "Kuşlara yardımcı olmak size ne hissettirdi? Yiyecek artıklarımızı değerlendirmek nasıl bir davranıştı? Kuşlara yardımcı olmak için başka neler yapabiliriz?" soruları sorulur ve sohbet edilir. (D20.3.2.) Mini mini bir kuş isimli şarkı dinlenir. (TADB.1.b.)  Çizgi çalışma yaprakları incelenir, noktaları birleştirerek serçenin yolunu tamamlamaları istenir. (TAEOB.6.b., TAEOB.6.c.)  
DEĞERLENDİRME:
-Duvara asılan kartonlarda ne yazıyordu? 
-Sınıfımızda başka nerelerde yazı var? 
-Zarflardan hangi sorular çıktı?
- Drama çalışmamızın ismi neydi?
- İyilik davranışları nelerdir?
- Yaşlı ziyareti iyilik davranışı mıdır? Neden?
- Günlük yaşamda hangi iyilikleri yapıyorsunuz?
- Yiyecek artıklarıyla ne yaptık?
- Bugün kuşlar için neler yaptınız?
- Yaptığınız iyilik karşısında ne hissettiniz?
- Kuşları hiç gözlemlediniz mi? Anlatır mısın?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· İyilik davranışının kazandırılmasına yönelik sınıfta "iyilik kumbarası" oluşturulabilir.
· Kuş yemi bulunmadığı takdirde farklı tahıl ürünleri kullanılabilir
Destekleme: 
· Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa öğretmen çocuğun performansına göre etkinlik içinde sırasıyla sözel yardım, işaret ipucu, model olma ve fiziksel yardım ile destek olabilir.
· Sınıfta görme yetersizliği olan bir çocuk varsa yemi avuçlarıyla hissetmesine fırsat verilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocuklarıyla birlikte ihtiyacı olan kişilere yardım etmeleri istenebilir.
· Ayrıca ev ortamında, kimlerin neler yaptığı ve birbirine hangi konularda yardımcı oldukları hakkında konuşmaları önerilebilir. 
· Evde çocukların aileleri ile birlikte sokakta yaşayan hayvanlar için yemek kapları hazırlamaları istenebilir.
Toplum Katılımı: 
OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
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YAŞ GRUBU: 48-72 AY

ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı 
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
FBAB2. Sınıflandırma
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk176725385][bookmark: _Hlk178112316]SBAB4. Değişim ve Sürekliliği Algılama
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Bulmak
KB2. Bütünleşik Beceriler
[bookmark: _Hlk178112407]KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
[bookmark: _Hlk176723083]KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/veya deneyimi ilişkilendirmek
[bookmark: _Hlk175430305]KB2.15. Yansıtma Becerisi
KB2.15.SB1. Deneyimi gözden geçirmek
KB2.15.SB2. Deneyime dayalı çıkarım yapmak
[bookmark: _Hlk175430322]KB2.15.SB3. Ulaşılan çıkarımları değerlendirmek
KB2.16. Muhakeme (Akıl Yürütme) Becerisi
KB2.16.1. Tümevarıma Dayalı Akıl Yürütme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gözlem yapmak
[bookmark: _Hlk176723544]KB2.16.1.SB2. Örüntü bulmak
EĞİLİMLER:
[bookmark: _Hlk175430444][bookmark: _Hlk176722596]E2. Sosyal Eğilimler
[bookmark: _Hlk178112428]E2.2. Sorumluluk
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler:
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D9 Merhamet
D9.3. İnsanı ve doğayı sevmek
D9.3.3. Hayvanlara karşı duyarlı olur.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı 
[bookmark: _Hlk176723600]MAB1. Matematiksel Muhakeme 
[bookmark: _Hlk178112494]MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.4.c. Örüntüyü kuralına uygun olarak devam ettirir.
MAB.4.d. Örüntü oluşturur.
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma 
[bookmark: _Hlk178112518]FAB.1. Günlük yaşamında fene yönelik olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme 
[bookmark: _Hlk175077731]FAB.1.e. Çevresindeki farklı canlıların seslerini/hareketlerini taklit eder.
[bookmark: _Hlk175487710]FBAB2. Sınıflandırma 
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
[bookmark: _Hlk175487733]FAB.2.a. Mevsimlerin ayırt edici özelliklerini söyler.
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk178112546][bookmark: _Hlk176722900]SBAB4. Değişim ve Sürekliliği Algılama 
SAB.7. Günlük hayatta karşılaştığı nesne/yer/toplum/olay/konu/durumlara ilişkin zaman içerisinde değişen ve benzerlik gösteren özellikleri karşılaştırabilme
SAB.7.a. Günlük hayatta kullanılan çeşitli nesne ve mekânların özelliklerini söyler.
SAB.7.b. Günlük hayatta karşılaştığı çeşitli nesne ve mekânların zaman içerisinde değişen/değişmeyen özelliklerini açıklar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
[bookmark: _Hlk175505146][bookmark: _Hlk178112596]HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
[bookmark: _Hlk176717943]HSAB.12. Hareketli oyunların temel kurallarını açıklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara ilişkin kuralları fark eder.
[bookmark: _Hlk178112648]HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarını söyler.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178112663]Kavramlar: Düz-Eğri, Sıcak-Soğuk-Ilık, 1-20 Arası Sayılar
Sözcükler: Sorumluluk, galop, sonbahar, yaprak, sepet, örüntü
Materyaller: Hayvan görselleri, boş kaplar, 1 adet minder, sandalye, yapraklar, kutu
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Çocuklar gelmeden önce asılan hayvan görsellerine dikkat çekilir. Eğer gerçek yaprak yoksa çeşitli yaprak kalıpları sınıfa getirilir ve çocukların görmesi sağlanır. Ardından “Bugün, Hayvanları Koruma Günü’yle ilgili çok güzel etkinlikler yapacağız. Sonbahar yapraklarını gözlemleyecek, onlarla çeşitli etkinlikler yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178187217][bookmark: _Hlk178187244][bookmark: _Hlk178187235]ETKİNLİKLER: Sınıf ortamına eğri bir çizgi çizilir, çizginin sonuna bir minder, minderden sonra bir sandalye yerleştirilir. Sandalyeden masaya kadar düz çizgi çizilerek engelli bir oyun parkuru oluşturulur. Çocuklara oyunun kuralları anlatılır. Oyun sürecinde kurallara uymakta zorlanan öğrencilerden kuralları tekrar etmeleri istenebilir. (HSAB.12.a., HSAB.12.b.) Çocuklar, sırayla eğri çizgi üzerinden çift ayak sıçrar, minderin üzerinden atlar, sandalyenin üzerine çıkıp atlar ve düz çizgi üzerinde galop yaparak masadaki ters çevrili olan hayvan kartlarından birini alıp başlangıç noktasına dönerler. Kartını alan çocuk karttaki resmi arkadaşlarına göstermeden oturur. (HSAB.1.a., HSAB.1.b.) Bütün çocuklar parkuru tamamladığında çember şeklinde oturup sırasıyla ortaya geçerek kartlarındaki hayvanların hareketlerini ve seslerini taklit eder. (FAB.1.e.)  Diğer çocuklar da bu hayvanın ne olduğunu bulmaya çalışırlar. (KB1.) Oyunun ardından çocuklara kartlardaki hangi hayvanları çevremizde sıkça gördüğümüz sorulur. ( SDB2.1.SB2.G1.) Hayvanları tanıyalım isimli eğitici video izlenir. (TADB.1.b.)  Çocukların en sevdiği hayvanlarla ilgili ya da en çok hakkında konuşmak istediği hayvanlarla ilgili sohbet edilir. Sokakta yaşayan hayvanların ihtiyaçları, hakları (yaşama, barınma, beslenme ve korunma gibi) ve onlara karşı sorumluluklarımız hakkında sohbet edilir. Sorumluluklarımızı yerine getirmediğimizde oluşabilecek sonuçlar hakkında beyin fırtınası yapılır. (E2.2., SDB2.2.SB3.G4., D9.3.3.)   Örneğin; evimizde beslediğimiz balığa yem vermeyi unuttuğumuzda neler olabilir? vb. Önümüzdeki birkaç gün içinde birer hayvan koruma görevlisine dönüşecekleri bilgisi paylaşılır. İlk adım olarak hayvanların yiyecekler
kadar suya da ihtiyaç duydukları vurgulanır. Boş kaplar çocuklara verilerek su ile doldurulur. Kaplar okulun dışında belirli köşelere yerleştirilir ve zaman zaman kontrol edilerek ilaveler yapılır. Boyama ve scamper çalışmaları yapılır (TAEOB.6.c.).

[bookmark: _Hlk178187269][bookmark: _Hlk175422983][bookmark: _Hlk178187285][bookmark: _Hlk175670525][bookmark: _Hlk178187303]“Ali Babanın Çiftliği” ve “Hayvanlar Ne Yer” isimli şarkılar dinlenerek, şarkılarda geçen hayvanların öykünmeleri yapılır. Öğretmen çocukları bahçeye çıkartır. Çocuklardan bahçede yere düşen yaprakları toplamaları istenir. Eylül ayında da bahçede yaprak topladıkları hatırlatılarak o günden bugüne yapraklarda ne gibi değişimlerin olduğunu incelemeleri istenir. (SAB.7.a., SAB.7.b. KB2.11.SB1. KB2.15.SB1. KB2.15.SB2.KB2.15.SB3. KB2.16.1.SB1.) Sonbahar mevsiminin 1. Ayının Eylül, 2. Ayının Ekim yani içinde bulundukları ay, 3. Ayının ise Kasım ayı olduğu bilgisi verilir. Öğretmen Eylül ayında toplanan yapraklarla neler yaptıklarını hatırlamalarını ister. Bu yapraklarla neler yapabileceklerini sorar. (SDB2.2.SB3.G4.) Toplanan yapraklar (renklerine veya kenar yapılarına göre) iki gruba ayrılmak üzere incelenir. Daha sonra çocuklar iki gruba ayrılır. Bir gruptaki çocukların koluna sarı diğer gruptaki çocukların koluna turuncu ip bağlanır. Çocukların topladıkları yapraklar sınıfın çeşitli yerlerine serpilir.
Müzik açılır ve müzik boyunca yerlerden yaprakların toplanarak her grubun kendi sepetine atmaları sağlanır. Oyun bitiminde sepetlerdeki yapraklar sayılır. (D3.4.1.)   Çocuklar masalara geçer ve önlerinde gruplara ayrılmış sepetlerdeki yapraklar konur. Örüntünün nasıl yapılacağı çocuklara anlatılır. Yapılan etkinliklerden hareketle sonbaharın ayırt edici özellikleri sıralanır. (FAB.2.a.) Daha sonra çocuklar yapraklarla örüntü çalışması yaparlar. Çocuklara değişik boyutlarda yapraklar ve yapıştırıcı verilerek renkli kağıtlara yaprakları büyükten küçüğe doğru yapıştırmaları istenir. (MAB.4.c., MAB.4.d., KB2.16.1.SB2.)  Ağaçlarda hangi hayvanların yaşadığı ile ilgili sohbet edilir. 
DEĞERLENDİRME:
- Bugün neler yaptık?
- Hayvanların taklidini yaparken ne hissettin?
- Bu hayvanlarının nelere ihtiyacı vardır?
- Hayvanların hakları nelerdir?
- Hayvanlara karşı sorumluluklarımız nelerdir?
- Sokakta yaşayan hayvanlar için su kabı hazırlayınca kendini nasıl hissettin? Neden?
**Bunların haricinde:**
- Çocuklardan hayvanları koruma günü ile ilgili resim yapmaları istenebilir.
- Yapraklarla neler yaptık?
- Yaprakları nasıl sıraladık?
- En çok hangi ağacın yaprağı hoşuna gitti?
- Yapraklarla örüntü oluştururken nelere dikkat etmeliyiz?
- Sınıfımızda başka nelerden örüntü oluşturabiliriz?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Oyun kuralları anlatılırken öğretmen model olarak çocuklara bir kez gösterebilir.
· Sınıftaki boş alanın boyutuna göre parkur farklılaştırılabilir.
· Hayvanlarla ilgili Sivil Toplum Kuruluşlarından (STK) destek alınabilir.
· Hareket etkinliği üç yaşındaki çocuklar için daha basit yönergelerle düzenlenebilir.
· Doğadan yaprak toplanamamış ise yaprak kalıplarından yararlanılabilir.
Destekleme:  Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa çocuğa fiziksel destek sağlanmalıdır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocukları ile sokakta yaşayan hayvanlar hakkında sohbet etmeleri ve kapılarının önüne bir kap su ve yiyecek koymaları istenebilir.
· Ailelerden çocukları ile birlikte artık malzemeler kullanarak barınak yapmaları istenebilir. 
Toplum Katılımı: Ormanda, sokakta, hayvan barınağında, hayvanat bahçelerinde, evcil hayvan satıcılarında hayvanların yaşam alanları gözlemlenebilir. Bu konuda elde edilen gerçek yaşam deneyimlerinden hareketle amca, dayı, teyze gibi yakın akrabalarıyla hayvanlarla ilgili duygu ve düşüncelerini paylaşabilir.    



















OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
06.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAOB Okuma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı
[bookmark: _Hlk178112707]MAB3. Matematiksel Temsil
[bookmark: _Hlk177232760]Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek
[bookmark: _Hlk178112765]KB2.4. Çözümleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara ilişkin parçaları belirlemek
KB2.4.SB2. Parçalar arasındaki ilişkileri belirlemek
[bookmark: _Hlk175674648][bookmark: _Hlk178112774]KB2.10. Çıkarım Yapma Becerisi
KB2.10.SB3. Karşılaştırmak
KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
[bookmark: _Hlk177227801]KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/veya deneyimi ilişkilendirmek
[bookmark: _Hlk178112792]KB2.11.SB2. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin çıkarım yapmak
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB2. Parçalar arası ilişki kurmak
KB2.20.SB3. Parçaları birleştirerek özgün bir bütün oluşturmak
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.1. Arkadaşlarını etkin bir şekilde dinler.
[bookmark: _Hlk177227948]D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
[bookmark: _Hlk178112833]D5 Duyarlılık
D5.2. Çevreye ve canlılara değer vermek
D5.2.5. Tüm canlıların haklarını korur.
D9 Merhamet
D9.3. İnsanı ve doğayı sevmek
[bookmark: _Hlk178112864]D9.3.2. Doğadaki tüm canlıların yaşam haklarını savunur.
D9.3.3. Hayvanlara karşı duyarlı olur.
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
[bookmark: _Hlk175049071]OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
[bookmark: _Hlk175049122]OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAOB Okuma Becerileri
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri seçebilme
TAOB.1.a. İncelediği görsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.c. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.d. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
[bookmark: _Hlk178112958]TAOB.2.a. Görsel materyal ile ön bilgileri arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAOB.2.d. Görsel materyalleri karşılaştırarak benzerlik ve farklılıkları ortaya koyar.
TAOB.2.e. Görsel materyalleri çeşitli özelliklerine göre sınıflandırır.
[bookmark: _Hlk175504774]TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
[bookmark: _Hlk178113008]MAB3. Matematiksel Temsil
[bookmark: _Hlk177225741]MAB.9. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.9.a. İsmi söylenen şekli / rakamı gösterir.
MAB.9.e. Ele alınan/erişilen duruma uygun matematiksel temsili/sembolü kullanır.
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma 
[bookmark: _Hlk177234045]FAB.1. Günlük yaşamında fene yönelik olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme 
[bookmark: _Hlk178113057]FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178113075]Kavramlar: Büyük-Orta-Küçük, Daire, Alt-Üst-Orta, Sert-Yumuşak, Taze-Bayat
Sözcükler: Salyangoz, iz, eşleştirme, anten, daire, israf, tarif
[bookmark: _Hlk176890421]Materyaller: Salyangoz, hava alan kapalı kutu, farklı büyüklükte kesilmiş daireler, salyangoz gövdesinin çizili olduğu fon kartonları, fon kartonundan kesilmiş anten, oynar gözler, makas, yapıştırıcı, boya kalemi, tarif kitabı kapağı için hazırlanan boyama sayfası, süt, paketlenmiş bayat ekmekler, boya kalemleri, tariflerin yazılı olduğu sayfa, A4 kağıdı, zımba 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıfa salyangoz getirilemiyorsa video üzerinden sohbet edilebilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Ardından “Bugün, minik bir kabuklu hayvanın hikayesini okuyacağız. Ardından bayat ekmeklerle neler yapabileceğimizi konuşacağız. Çok eğlenceli sanat etkinlikleri yapacağız ve oyunlar oynayağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178187332][bookmark: _Hlk178187354][bookmark: _Hlk178187374][bookmark: _Hlk178187387]ETKİNLİKLER: Çocuklara bugün minik bir kabuklu hayvanın hikayesini okuyacakları söylenir. Hangi hayvan olabileceği sorulur. (E.1.1., D4.2.1., D4.2.2.) Çocuklardan gelen tahminler doğrultusunda ipuçları verilir (Kabuğunun içinde bir canlı var, yaprakla beslenir, yürüyünce yerde izini bırakır, nemli havaları sever, gözleri antenlerinin ucundadır, taş ve bitkilerin altında, duvar diplerinde yaşar vb.). Çocuklar günlük yaşam deneyimlerinden yola çıkarak tahminler ve çıkarımlar yapar. (KB2.11.SB1., KB2.11.SB2.) Salyangoz isimli eğitici video izlenir. (TADB.1.b.) Sokakta yaşayan hayvanların ihtiyaçları, hakları (yaşama, barınma, beslenme ve korunma, iyi davranma, hakları olduğunu bilme gibi) ve onlara karşı sorumluluklarımız hakkında sohbet edilir. (D5.2.5., D9.3.2, D9.3.3.) İzini Arayan Salyangoz" adlı resimli öykü kitabını gösterir. Kitabın kapak resmi ve içindeki resimler gösterilerek metnin içeriği(ne anlattığı) hakkında tahminler yürütmeleri istenir. Çocuklar günlük yaşam deneyimleri ve ön bilgilerinden hareketle tahminlerde bulunur. (TAOB.1.a., TAOB.1.c., TAOB.1.d. TAOB.2.a., TAOB.2.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.) Salyangozun izini sabır ve kararlılıkla aradığı, diğer hayvan arkadaşlarının izini bulduğu ancak kendi izini bir türlü bulamadığından bahsedilir. En sonunda izini nasıl bulmuş olabileceği ile ilgili sohbet başlatılır. Çocukların farklı görüşleri dinlenir. (SDB2.2.SB3.G4.) Hikâye okunduktan sonra çocuklara kendi salyangozlarını yapacakları söylenir. Bunun için, yerlerde karışık duran farklı büyüklükteki ve renklerdeki daireleri (her bir çocuğun beş adet dairesi olacak şekilde) toplamaları ve masadaki dairelerin üstüne boyutlarına göre eşleştirerek koymaları gerektiği söylenir. (MAB.9.a., MAB.9.e. TAOB.2.d., TAOB.2.e., KB2.10.SB3.)  Müzik açılır, çocukların dans etmeleri istenir. (HSAB.3.a.)  Müzik durduğunda çocuklar daireleri alırlar ve masada duran farklı büyüklükteki dairelerin üstüne eşleştirerek koyarlar. Oyun yerdeki tüm daireler bitene kadar devam eder. Çocuklar masadaki farklı büyüklükteki dairelerden birer tane alır ve masalarına geçer. (HSAB.2.a., HSAB.2.c.) Daireleri en büyük olanı en alta gelecek şekilde üst üste yapıştırırlar. (HSAB.2.b.) Önceden çizilmiş salyangoz gövdesinin olduğu kağıtlar çocuklara dağıtılır. Daireler büyükten küçüğe doğru gövdenin üzerine yapıştırılır. (KB2.4.SB1., KB2.4.SB2.) Fon kartonundan kesilmiş antene oynar gözler yapıştırılır, ağız yapılır ve salyangoz tamamlanır. (KB2.20.SB2. 
KB2.20.SB3.) Hazırlanan salyangozlar evlere gönderilir. Sınıf hep birlikte temizlenir ve sanat çalışmasında kullanılan malzemeler yelerine kaldırılır.

[bookmark: _Hlk178187399]Sınıfa içerisinde çocuk sayısı kadar hediye paketi olan bir kutuyla gelinir. (E.1.1.) Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Çocuklara "Sizler için küçük hediyeler hazırladım, acaba bu hediye ne olabilir?" denilerek hediye paketlerinin içerisinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. (KB2.11.SB1.) Tahminler söylenirken hediye paketleri dağıtılır. Bu kez tahminlerin paketlere dokunularak yapılması istenir. (FAB.1.c)  "Sert mi yumuşak mı?" diye sorularak çocuklardan cevapları alınır ve paketleri açmaları istenir. Paketlerin içinden bayat ekmek parçaları çıkar. Çocuklarla birlikte bayat ekmek parçaları ile ilgili sohbet edilir. (D4.2.2.) Ekmeklerimizi aldığımızda taze oldukları ancak ihtiyacımızdan fazla aldığımızda kalan ekmeklerin bekledikçe bayatladığı söylenir. "Ekmeğimiz bayatladığında neler yaparız? Bayat ekmekleri çöpe atmak doğru mudur? İhtiyacımız olandan fazla ekmek almak doğru mudur?" gibi sorularla sohbet sürdürülür. "Hediye paketimizden çıkan bayat ekmekleri nasıl değerlendirebiliriz?" sorusuyla beyin fırtınası başlatılır. Çeşitli fikirler üretmeleri istenir. (SDB2.2.SB3.G4., D4.2.2.) Üretilen fikirlerden birinin "Sokak hayvanlarıyla paylaşabiliriz." cevabı olması sağlanır. Sohbet bitiminde çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Havaların soğumaya başladığı ve sokak hayvanlarının yiyecek ve su bulmakta zorlandıkları anlatılır. Bayat ekmeklerin bir kısmı süt dolu bir kabın içerisine doğranır, kedi ve köpeklerin ulaşabileceği yerlere konur. İlerleyen günlerde hayvanlar için su kapları, kuşlar için de yemek evi yapılacağı bilgisi paylaşılır. Sokak hayvanlarına sahip çıkmanın çevremize karşı sorumluluğumuz olduğu vurgulanır. Bayat ekmeklerimizi israf etmeyerek bu şekilde hayvanlarla paylaşabileceğimiz söylenir. (D9.3.3.) Tüm ekmek parçaları değerlendirildikten sonra sınıfa geçilir. Bayat ekmekleri kullanarak yapılabilecek birçok yemek ve tatlı tarifi olduğu söylenir. "Hep birlikte bayat ekmek tarifleri kitabı hazırlamaya ne dersiniz? Bu sayede evde ailelerimize de ekmek israf etmemenin önemini anlatmış oluruz" denir ve tarif kitabı için hazırlanan boyama sayfası dağıtılır. (TAEOB.6.c.) Boyanan sayfa kitabın kapağını oluşturur. Üzerinde bayat ekmekle yapılabilecek yiyeceklerin tariflerinin olduğu sayfa ve bir tane boş A4 sayfası kapak için hazırlanan boyama sayfasına zımbalanır. Boş sayfaya, evde bayat ekmeklerle yapılan bir tarifi ailelerine yazdırmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME:
- Bu etkinlikte neler yaptık?
- Bugün hangi hayvanı inceledik?
- Salyangozlar nerede yaşar?
- Salyangozlar neyle beslenir?
- Salyangozların gözleri nerededir?
- Salyangozlar nasıl hareket eder?
- Salyangoza dokununca ne hissettin?
- Daireleri nasıl sıraladık?
- Sanat çalışması bittikten sonra sınıfımızı temizlemek ve düzenlemek
için neler yaptık?
Bunların haricinde:
- Etkinlik dosyasında bulunan büyük küçük çalışma yaprağı uygulanabilir. Büyük olan çiftlik hayvanlarını boyayalım, küçük olan çiftlik hayvanlarını daire içine alalım. 
- Bugün neler yaptık?
- Hediye paketinden ne çıktı?
- Bayat ekmekleri ne yaptık?
- Bayat ekmeklerle başka neler yapılabilir?
- Sokak hayvanlarına bayat ekmekler vermek dışında nasıl yardımcı olabiliriz?
- Bayat ekmekleri çöpe atarsak neler olabilir?
- İhtiyacımız olandan fazla ekmek aldığımızda neler olabilir?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Yapılan hediye paketi çocuklar dokunduğunda ekmeği elleriyle hissedebilecekleri bir malzemeden seçilerek "Sert mi yumuşak mı? Köşeleri var mı? Şekli nasıl?" gibi sorularla duyu çalışması uzatılabilir.
· Salyangoz yürüyüşünün nasıl olduğu gösterilip müzik eşliğinde bu
yürüyüş yapılabilir.
· Küçük yaş gruplarında, salyangozun tüm parçaları kesilip sadece bir
araya getirmeleri istenebilir.
· Salyangoz kabuğu çizgileri tamamlayarak okuma-yazma hazırlık
çalışması yapılabilir.
· Sınıfa salyangoz getirilemiyorsa video üzerinden sohbet edilebilir.
· Etkinlik dosyasında bulunan daire kalıpları renkli kâğıtlara çıktı alınarak kullanılabilir.
Destekleme: Sınıfta ortopedik yetersizliği olan çocuk varsa çabuk yorulabileceği göz önünde bulundurularak sık sık dinlenmesi için fırsat verilebilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Gönderilen tarif kitabından bir tarif seçerek çocuklarıyla birlikte
yapmaları istenir.
· Bayat ekmeklerden biraz ayırıp tekrar hediye paketi yaparak ailelerine
hediye etmeleri ve bayat ekmekleri israf etmemenin önemini ailelerine de
anlatmaları istenebilir.
Toplum Katılımı: 
· Yakın çevrede bir veteriner varsa sınıfa çağrılıp hayvan hastalıkları, tedavileri ve hayvanların en çok neye ihtiyaç duyduğu konularında konuşulabilir. Ya da veteriner hekim, muayenehanesinde çocukların yaşına uygun bir tedavi yöntemi varsa uygulamasını gösterebilir.
Büyük anne, büyükbaba, amca, hala, teyze gibi yakın akrabalarla birlikte: 
· Kötü koşullarda yaşayan ya da ihtiyacı olan hayvanlar için farklı çalışmalar yapılabilir.
· Hayvan barınakları ziyaret edilebilir. 
· Parktaki ya da sokaktaki hayvanların durumu izlenip nelere ihtiyaçları olabileceği konuşulabilir. 
· Deniz kenarında güvercinlere; vapurda martılara ya da balıklara yiyebilecekleri yemler atılabilir.


























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
07.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TAOB Okuma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı
MAB6. Sayma 
Sosyal Katılım
[bookmark: _Hlk177295826][bookmark: _Hlk178113163][bookmark: _Hlk177285856]SBAB5. Sosyal Katılım 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı
[bookmark: _Hlk178113187]SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
SNAB3. Sanata Değer Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Bulmak
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
[bookmark: _Hlk175504370][bookmark: _Hlk178113258]KB2.9. Genelleme Becerisi
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan özellikleri belirlemek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
[bookmark: _Hlk175674703][bookmark: _Hlk178113283]E1.4. Kendine İnanma (Öz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven)
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
[bookmark: _Hlk178113324]SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle söze girer.
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek için uygun zaman ve ortamı belirler.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
[bookmark: _Hlk178113348]SDB2.2.SB1.G2. Gerektiğinde kişi ve gruplarla iş birliği yapar.
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
[bookmark: _Hlk177285308]D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
[bookmark: _Hlk178113372]D4.2.1. Arkadaşlarını etkin bir şekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
[bookmark: _Hlk177246034]D4.2.4. Arkadaşlarına karşı nazik davranır.
Okuryazarlık Becerileri:
[bookmark: _Hlk175487306][bookmark: _Hlk178113411]OB1. Bilgi Okuryazarlığı
[bookmark: _Hlk178113391]OB1.2.Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.d. Görsel materyalleri karşılaştırarak benzerlik ve farklılıkları ortaya koyar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
[bookmark: _Hlk177286173]MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasında birer ritmik sayar.
[bookmark: _Hlk178113472]MAB.1.b. 1 ile 20 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk178113511]SBAB5. Sosyal Katılım 
SAB.8.Yakın çevresinde oluşan gruplarla sosyal temas oluşturabilme
SAB.8.a. Dâhil olduğu oyun/etkinlik/proje grup çalışmalarında iletişimi başlatır.
SAB.8.b.Dâhil olduğu grubun amaçları doğrultusunda yapılacak çalışmalar hakkında görüşlerini söyler.
SAB.8.c.Grup içi iletişimi artırmaya yönelik etkinliklere katılır.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
[bookmark: _Hlk178113557]HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.d. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Sanat Alanı
[bookmark: _Hlk178113576]SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB1.a. Temel sanat türlerini anlamına uygun söyler.
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
[bookmark: _Hlk178113587]SNAB.2.e. Sanat eserinin konusuna ilişkin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yürütür.
[bookmark: _Hlk178113600]SNAB.2.h. Sanat eserine yönelik duygu ve düşüncelerini ifade eder.
SNAB.2.i. Sanat eseri hakkındaki duygu ve düşüncelerinin nedenlerini açıklar.
SNAB3. Sanata Değer Verme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatçılar hakkında sorular sorar.
[bookmark: _Hlk178113626]SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasıl yapıldığına ilişkin tahmin yürütür.
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
[bookmark: _Hlk178113634]SNAB.4.a. Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178113647]Kavramlar: Büyük-Orta-Küçük, Daire, Çember, Kırmızı, Sarı
Sözcükler: Hedef, Ressam
Materyaller: Bozuk para, cd, boş tuvalet kâğıdı-kâğıt havlu rulosu, bardak, kâğıt--boya Kalemi
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
[bookmark: _Hlk178187423][bookmark: _Hlk178187440]GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Güne başlama zamanının rutinleri tamamlandıktan sonra çocuklara sınıfta bir farklılık olup olmadığı sorulur. Çocuklar gelmeden önce sanat merkezine resim ile ilgili materyaller eklenmiş olup bu materyalleri fark etmeleri beklenir. Daire şekliyle ilgili farklı görseller de eklenebilir. Çocuklar bunu fark etmezlerse yönlendirmeler yapılabilir (E1.1.). Ardından materyaller çembere getirilir ve bu materyallerin ne işe yaradığı, kimlerin bu materyalleri kullandığı gibi sorular sorulara çocukların fikirleri dinlenir. (SNAB.1.a., SNAB.2.h.)  Daha önce bu materyalleri görüp görmedikleri, kullanıp kullanmadıkları ile ilgili sohbet edilir. Materyaller isimleri ile tanıtılır ve bilinmeyen materyallerin nasıl kullanıldığından bahsedilir. Bu materyalleri kimlerin kullandığı sorulur. “Ressam” cevabını vermeleri beklenir. Verilmezse yönlendirilerek bu cevap alınmaya çalışılır. Eğer bu kelimeyi bilmiyorlarsa kelime tanıtılır. “Ressam, işi resim yapmak olan sanatçıdır.” Ardından ressamların neler yaptığı hakkında sohbet edilir. Çocuklar, nazik bir şekilde ve uygun zamanda konuşmaya girmeleri konusunda uyarılır. (SDB2.1.SB1.G5., SDB2.1.SB2.G2. D4.2.1. , D4.2.2., D4.2.4.). Resim sanatı ve ressamlar hakkında sorular sorması sağlanır. (SNAB.3.a.) Öğretmen: “Bugün, şekillerle ilgili çok eğlenceli etkinlikler yapacağız. Ardından ünlü bir ressam olan Kandinsky’nin resimlerini inceleyerek sanat etkinlikleri yapacağız.” diyerek çocukları hedeften haberdar eder. 
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178187452][bookmark: _Hlk178187465][bookmark: _Hlk178187484]ETKİNLİKLER: Öğretmen daha önceden öğrenilen çember şekline vurgu yapar ve çocuklara
farklı boylarda çember çizmeleri için bozuk para, cd, boş tuvalet kâğıdı-kâğıt havlu rulosu, bardak hazırlar. Çocukları uygun sayıda gruba ayırıp, her çalışma grubu masasına bu malzemelerden temin eder. (D3.4.1.) Çocukların her birine boş birer sayfa dağıtır, çocuklar boş sayfalarına bu malzemeleri kullanarak üst üste gelmeyecek şekilde farklı boyda çemberler çizerek sayfalarını doldurmaları istenir. Gruptaki öğrencilerden birinin yapılacak işi özetlemesi ya da iş hakkındaki görüşlerini aktarması istenir. (SAB.8.a., SAB.8.b., SAB.8.c., SDB2.2.SB1.G2.) Herkes çember çizme çalışmasını tamamladıktan sonra öğretmen çocuklardan kaç tane çember çizdiklerini saymalarını ister. Her çocuk kâğıdındaki çemberleri sayar ve sayısını söyler. (MAB.1.a., MAB.1.b.)  Çocukların verdiği cevaplar kontrol edilir, yanlışı olanlar düzeltilir. Şimdi çizdiğiniz bu çemberlerin içini "Kırmızı ve Sarı renk ile boyayalım." denir. (TAEOB.6.c.) Çocukların çemberin sadece içini boyamalarına rehberlik edilir. Boyama tamamlandıktan sonra içleri boyanan çemberlerin artık birer daire olduğu bilgisi verilir. Ardından daire isimli şarkı açılır. Daire ve çemberin benzer ve farklı yönleri karşılaştırılır. (TAOB.2.d., KB2.9.SB2., KB2.9.SB3.) Çemberin içinin boş olduğuna vurgu yapılır. Sınıfta daire şekline benzeyen nesneler hep birlikte bulunur. (KB1.) Şekiller posterinde daire gösterilir. Öğretmen sınıfın uygun bir duvarına önceden hazırladığı sarı ve kırmızı renklerdeki daireleri yapıştırır. Çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler ve duvara yapıştırdığı dairelerin önünde sıraya dizer. Çocuklara resimdeki dairelerin rengi sorulur ve kırmızı sarı renkleri hatırlatılır. Dairelerin boyutlarını karşılaştırmaları istenerek büyük-küçük kavramlarına vurgu yapılır. Öğretmen çocuklara dairelerden birini hedef olarak seçeceklerini söyler ve ardından çocukların hedefin ne olduğunu bilip bilmediklerini sorar. (D4.2.2.) Hedef kelimesi "nişan alınacak yer, yapılması tasarlanan iş, amaç, varılacak yer" tanımlamaları yapılarak açıklanır. Çocuklar ellerindeki yumuşak bir topla posterdeki daireleri hedef alarak belli bir mesafeden atış yapar. (HSAB.1.c., HSAB.2.a.) Atış yapılmadan önce çocuk hangi renk daireyi hedef aldığını belirtir. Hedefi vuran çocuklar alkışlanarak ödüllendirilir.
Öğretmen çocuklara Kandinsky'nin portresini gösterir. (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.) 
[bookmark: _Hlk178187504][bookmark: _Hlk178187514][bookmark: _Hlk178187527][bookmark: _Hlk178187534]Bu kişiyi daha önce görüp görmediklerini sorar. Çocuklardan Kandinsky ve eserleri hakkında sormak istedikleri sorular varsa dinlenir. (SNAB.4.a.) Kandinsky'nin yirminci yüzyılın en etkili ünlü ressamlarından birisi olduğu ve şekillerle, dairelerle resim yapmayı çok sevdiği bilgisi paylaşılır. Ardından öğretmen, ressamın neden bu tarz resimler çizdiğine dair yorumlar üretmelerini sağlayıcı yönlendirmeler yapar. (SNAB.2.i., SDB2.2.SB3.G4.)  Kandinsky'nin tablolarından birkaçı incelenir. Sabah kitaplarımı karıştırırken bu kâğıtları buldum. Sizce nereden gelmiş olabilir?” sorusunun cevabı çocuklardan alınır. (E.1.1., SDB2.1.SB2.G1.)   Çocukların tablolar hakkındaki görüşleri dinlenir. Tabloların konusu (ne anlattığı), ön bilgiler ve günlük yaşam deneyimleri harekete geçirilerek ifade edilir. Çağrışıma dayalı (kişisel düşünce ağırlıklı) yorumlar yapılması sağlanır. (SNAB.2.e., SNAB.2.h). Ardından ressamın bu resmi nasıl ürettiği, üretme aşamasındaki duygu ve düşünceleri, bu resmi üretmedeki amacı gibi sanatsal üretim sürecini kapsayan sorular sorulur. (SNAB.3.b.)  Sınıf posterindeki daire şeklini göstererek hatırlatma yapılır. Ardından Resim kâğıtları ve suluboya malzemeleri çocuklara dağıtılır ve çocuklar çalışma masalarına yerleştirilir. Çocukların kendilerine inanmaları ve güvenmeleri için yönlendirmeler yapılır. (E1.4., E1.5.) "Kandinsky’nin daireleri ile yapılan çiçekler” çocuklara gösterilir. Boş bir kağıt sulu boya ile yeşilin tonlarına boyanır. Ardından her çocuğun istediği renk suluboyalar ile üzerinde daire şekilleri bulunan kağıtları boyamaları istenir. (TAEOB.6.c)   Kuruduktan sonra daireler kesilir. Daha sonra daireler üst üste yapıştırılarak çiçekler daha önce boyanan yeşil kağıtlara yapıştırılır. Keçeli kalemler veya parmak boyalar ile çiçeklerin gövdeleri ve yaprakları tamamlanır. (HSAB.1.c.  HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.d.) “Kandinsky, resimlerinde hangi şekiller kullanıyordu? Bu resimler size ne hissettirmişti?” sorusunu sorar ve çocukların daireleri hatırlamasını bekler, cevap vermeleri için süre tanır. (KB2.6.SB3., OB1.2.SB3.) 
DEĞERLENDİRME: 
-Daire olsan nerede yaşardın?
-Biz daire olsak ailemiz neye benzerdi?
-Daire olarak dünyada yaşamak nasıl olurdu?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Eşleştirme gibi etkinliklerle büyük küçük kavramı pekiştirilebilir.
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan çocuk varsa öğrenme sürecinde sık sık destekleyici geri bildirim verilebilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Evdeki dairesel şekildeki nesneler incelenebilir.
Toplum Katılımı: Akranlarıyla birlikte sokakta, parkta oyunlar oynarken çevredeki dairesel nesneler hakkında konuşabilir: oyun parkındaki dairesel şekil içeren oyun ve spor araçları, rögar kapakları, pencereler vb. 










OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
08.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk178113709]SBAB2. Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma Becerisi
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif Ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
Sanat Alanı
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak
KB2.8.SB2. İlgili konu hakkında sorular sormak (5N1K)
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven)
E3. Entelektüel Eğilimler
[bookmark: _Hlk178113822]E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
[bookmark: _Hlk178113854]SDB1.1.SB1.G2. Merak ettiği konu/kavrama ilişkin soru sorar.
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
[bookmark: _Hlk178113938]SDB2.1.SB4.G3. Grup içi iletişime katkıda bulunur.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
[bookmark: _Hlk178113974]D4.2.3. Arkadaşlarının duygu ve düşüncelerini anlamaya çalışır.
D13 Sağlıklı Yaşam
D13.3. İnsan sağlığını önemsemek
D13.3.1. Hastalıkların yayılmasını önlemek için gerekli önlemleri alır.
[bookmark: _Hlk178113995]D13.3.3. Hastalıklardan korunma yollarını bilir.
[bookmark: _Hlk178114011]D18 Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder.
Okuryazarlık Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.2.Bilgiyi Toplama
[bookmark: _Hlk175669397]OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk175487992]SBAB2. Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma Becerisi 
[bookmark: _Hlk178114053]SAB.6. Geçmişte veya günümüzde yakın çevresinde gerçekleşen bir olay/konu/durumla ilgili kaynaklardan dinlediklerini/izlediklerini kendi ifadeleriyle yorumlayabilme
[bookmark: _Hlk175488027]SAB.6.a. Kaynaktaki görsel/işitsel ögelerden merak ettiği nesne/durum/olayı ifade eder.
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma 
FAB.1. Günlük yaşamında fene yönelik olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme 
[bookmark: _Hlk178114095]FAB.1.a. Nesnelerin betimsel ve fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
[bookmark: _Hlk175676091]HSAB2. Aktif Ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri 
[bookmark: _Hlk178114127]HSAB.10. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.10.a. Kişisel temizliğini yardım almadan yapar.
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
HSAB.12. Hareketli oyunların temel kurallarını açıklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara ilişkin kuralları fark eder.
Sanat Alanı
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
[bookmark: _Hlk178114156]SNAB.2.f. Drama etkinliğinin konusu hakkında sorular sorar.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178114176]Kavramlar: Büyük-Orta-Küçük, Kirli-Temiz 
Sözcükler: Bilim insanı, mikroskop, vücut, büyüteç, sorumluluk
Materyaller: Sim, krem, mikroskop, büyüteç, doktor seti ıslak mendil, sabun, su, A4 kağıdı, boya kalemleri, kukla  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Akşemseddin'i anlatırken görsel materyallerden faydalanılabilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Büyüteç, mikroskop, doktor seti gibi materyaller ile fen merkezi düzenlenir. Çocukların ilgileri bu araç gereçlere çekilir. Bu araç ve gereçlerin ne olduğu, ne amaçla kullanıldığı, kimlerin kullandığı ilgili sorular sorulur. Çocuklar dinlenir. (SDB2.2.SB3.G4.)  Ardından “Bugün, birçok hastalığa neden olan mikrobun keşfini araştıracağız. Ardından mikroplardan korunma yollarını öğreneceğiz. Son olarak da sorumluluklarımız üzerine düşünceler üreteceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk178187562]ETKİNLİKLER: "Mikroplar Elden Ele" adlı şarkı eşliğinde çocukların dans etmelerine fırsat verilir. (HSAB.1.a.) Ardından çocuklara mikroskop ve büyüteç kullanarak deney yapılacağı söylenir. "Büyüteç ne işe yarar? Mikroskop ne işe yarar?" vb. sorular ile bu araç gereçlerin işlevi hakkında çocukların tahminde bulunmalarına fırsat verilir. Çocukların ellerine bir miktar krem sürülür ve üzerine sim dökülür. Mikroskop ve büyüteç yardımı ile ellerindeki simleri incelemelerine fırsat verilir. (FAB.1.a.) Zaman zaman hasta olmamızın sebebinin mikroplar olduğu mikropların ellerimizdeki simden daha da küçük olduğu ve bu nedenle onları sadece mikroskop ile görebildiğimiz anlatılır. Simlerden kurtulmak ve hasta olmamak için ıslak mendiller ile ellerini silmeleri istenir. (HSAB.10.a.) Bütün çocuklar ellerini sildikten sonra simlerin tamamının temizlenmediği gözlemlenir. "Çocuklara elimizdeki simi tamamen nasıl temizleyebiliriz?" sorusu sorulur ve çocukların önerileri alınır. (SDB2.2.SB3.G4.) Daha sonra lavaboya gidilerek eller sabunla yıkatılır ve simlerin temizlendiği görülür. En önemli sorumluluklarımızdan birinin mikroplardan korunmak olduğu bunun için vücut temizliğimize dikkat etmemiz gerektiği anlatılır. 
[bookmark: _Hlk178187575][bookmark: _Hlk175467827][bookmark: _Hlk177286277]“Hastalıkların insanlarda teker teker oluştuğunu sanmak hatadır. Hastalık, insandan insana bulaşarak geçer. Bu bulaşma ise gözle görülemeyecek kadar küçük canlılarla olur.” Bu sözler, mikrobu bulan ilk kişi olan Akşemseddin’e aittir. Portresi çocuklara gösterilir. (OB4.2.SB1.) Akşemseddin’in sözleri ve portresinden hareketle merak ettikleri sorular varsa dinlenir. Çocuklardan öncelikle merak ettikleri konuyu tanımlamaları istenir. (SAB.6.a, E3.5., SDB1.1.SB1.G2., KB2.8.SB1., KB2.8.SB2.) Akşemseddin 'in küçük yaşlardan itibaren bilime merakı olan, yılmak bilmeyen çalışma gücüyle kendini kitaplara adayan, aynı zamanda tedavisi zor olan kanser hastalığını araştıran ilk doktor olduğu, bunun yanında yüzlerce öğrenci yetiştiren iyi bir bilim insanı olduğu anlatılır. A4 kağıdı, boya kalemleri dağıtılır. Çocukların el resimlerinin yanına mavi boya kalemleri ile köpük baloncukları çizmeleri istenir. (TAEOB.6.c.) “Akşemseddin, araştırmaları sonucunda neyin varlığını keşfetmişti? Akşemseddin hangi bilim alanında keşifler yaptı? Köpük baloncukları çizmek size ne hissettirdi?” sorularını sorar ve çocukların daireleri hatırlamasını bekler, cevap vermeleri için süre tanır. (KB2.6.SB3., OB1.2.SB3.)

Sınıfta perdeler kapatılır ve bir fener yardımıyla aydınlatılan duvarda çocuklarla "gölge oyunu" oynanır. Bunun için ellerin değişik şekillere sokularak konuşturulması ve çocuklarında diyaloğa girmesi için uygun ortam sağlanır. (E1.5.)  Bir kukla alınır ve onunla temizlik ve öz bakım becerileri ile ilgili çocukları da diyaloğa katarak sohbet edilir. (D18.1.1.) "Merhaba, adın ne? Çok güzel kokuyorsun. Tertemiz görünüyorsun. Temiz olmak için neler yapıyorsun?" vb. sorular kuklaya sorulur ve cevap verirken çocukların da yanıt vermesi teşvik edilir. (E3.5.)  Kukla kullanılarak öz bakım becerileri ve temiz olmak ile ilgili soru cevap yöntemiyle sohbet edildikten sonra çocuklar temizlik ile ilgili öykünmeler yaparlar (el yıkama, diş fırçalama, yüz yıkama, banyo yapma, saç tarama, ayakkabı fırçalama vb.). (D13.3.1., D13.3.3.) 
[bookmark: _Hlk178187616][bookmark: _Hlk178187604] Kişisel Temizlik ile ilgili eğitici video izlenir. (TADB.1.b) Video ilgili sohbet edilir. Çocuklar iki gruba ayrılır ve gölge oyunu oynanacağı söylenir. Önce oyunun nasıl oynanacağı çocuklara anlatılır. Çocuklar kimin gölge olacağına aralarında karar verirler. Öğretmenin temizlik ile ilgili rolleri çiftlerin yanına giderek gölge olmayanın kulağına fısıldar ve gölge olmayanın yaptığı hareketi gölge olan çocuğun yapması istenir. Roller çocukların ilgisi doğrultusunda verilmeye devam edilir. Bir süre sonra gölge olan ve olmayan çocuklar rollerini değişirler ve oyun böyle devam eder. (HSAB.12.a., SDB2.1.SB4.G3.) Canlandırmanın konusu hakkında sorular sorması sağlanır. (SNAB.2.f.) Kirli-temiz okuma yazmaya hazırlık çalışması yapılır. Temizlik ile ilgili bir şiir okunur:
                       Temizlik
_Sabah kalkınca temizlik yaparım_
_Önce ellerimi sonra yüzümü yıkarım_
_Kahvaltıya geçince hemen bitiriverince_
_Banyoya koşarak sabunumu alırım_
_Köpür köpür köpürtür ardından durularım_
_Dişlerimi unutmam mutlaka fırçalarım_
_Tırnaklarımı keser uzadıkça annem_
_Bir bilseniz ne kadar temiz bir çocuğum ben_
_T. Demir_

“Çocuklar sorumluluk deyince ne anlarsınız? diyerek konuya ilgileri çekilir. (E.1.1.) Gelen cevaplardan sonra, “sorumluluk bireyin üzerine düşen görevleri yerine getirmesi ve kendine ait bir olayın başkaları üzerindeki etkilerinin sonuçlarını üstlenmesi, başkalarının haklarına saygı göstermesi ve kendi davranışının sonuçlarına sahip çıkabilmesidir. Artık büyümeye başladınız, okula geliyorsunuz, birtakım sorumlulukları da alabilirsiniz. Sınıfta ne gibi sorumluluklarımız var? Evde ne gibi sorumluluklarımız var? denilerek çocukların sorumluluklarının bilincine varması sağlanır. Yapabildiklerimiz ve yapamadıklarımız hakkında konuşulur. Çocuklar dinlenir. (D4.2.2., D4.2.3.) Sohbet sonra erdiğinde şiir tekrar edilir.
Şiir
Yatağımı toplarım, 
Pijamamı katlarım,
İşimi bırakmam kimseye, 
Bunlar benim sorumluluklarım
 Zamanında yatarım,
Sabah yatağımı toplarım, 
Hiçbirinden sıkılmam,
Bunlar benim sorumluluklarım! 
Dişlerimi fırçalar,
Ayakkabımı silerim,
 Kendi işimden kaçamam ki,
Bunlar benim Sorumluluklarım!
DEĞERLENDİRME:
- Bugün neler yaptık?
- Mikroplar en çok nerelerde bulunur?
- Mikrobu bulan kişi kimdir?- Sence mikrop nasıl bir canlıdır?
- Sen büyüdüğünde hangi konuda araştırma yapmak istersin?
- Temiz olmak ne demek?
- Temizlik kuralları nelerdir?
- Temizlik kuralarına uymazsak ne olur?
- Gölgeyken kendini nasıl hissettin?
- Yönlendiren olarak kendini nasıl hissettin?
- Bir gölge olsaydın kimin gölgesi olmak isterdin?
- Evdeki temizlik kurallarınız neler?
-Evde anne ve babanın sorumlulukları nelerdir? Evde senin sorumlulukların nelerdir?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Karabiber, su ve sabun kullanarak da mikrop deneyi yapılabilir.
· Gölge oyununda sınıfta kukla yoksa pelüş oyuncak kullanılabilir.
· Temizlik ile ilgili bilmeceler sorulabilir, bir tekerleme öğretilebilir.
Destekleme: 
· Sınıfta işitme yetersizliği olan bir çocuk varsa yapılan etkinlik ile ilgili kullanılan materyallerin görselleri gösterilir. Çocuğun söylediği sözcük ve cümleler öğretmen tarafından tamamlanarak tekrarlar yaptırılır.
· Sınıfta görme yetersizliği olan bir çocuk varsa "gölge oyunu" nda eller ile yapılan eylemler tek tek açıklanabilir. Etkinlik esnasında kullanılan kukla 'nın dokunarak tanınmasına, oyunda çocuğun bazı hareketleri arkadaşına dokunarak takip etmesine olanak sağlanır. Gerekli görülen durumlarda çocuğa sözel ipucu ya da fiziksel yardım sunulabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocuklarla birlikte Akşemseddin ile ilgili çizgi film, belgesel vb. izlemeleri istenir.
· Ailelerden yemekten önce ve sonra el yıkama alışkanlığı kazandırmak için model olmaları istenebilir.
· Temizlik kuralları ile ilgili davranış takip çizelgesi verilebilir ve bir hafta boyunca ailenin takip etmesi istenir.
· Çocukların sorumluluk duygusunu geliştirebilmeleri için evde bakımını üstlenmek şartı ile onlar için balık ya da kuş alabilecekleri söylenir.
Toplum Katılımı: 



















OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
09.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
[bookmark: _Hlk175485916]KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
[bookmark: _Hlk177842672]KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/veya deneyimi ilişkilendirmek
[bookmark: _Hlk175485966]KB2.16. Muhakeme (Akıl Yürütme) Becerisi
[bookmark: _Hlk171756651]KB2.16.1. Tümevarıma Dayalı Akıl Yürütme Becerisi
[bookmark: _Hlk175468481][bookmark: _Hlk175485983]KB2.16.1.SB1. Gözlem yapmak
[bookmark: _Hlk175076354][bookmark: _Hlk175076410]KB3.2. Problem Çözme Becerisi
[bookmark: _Hlk175076428]KB3.2.SB1. Problemi tanımlamak
[bookmark: _Hlk175378510]KB3.2.SB2. Problemi özetlemek
KB3.2.SB3. Problemin çözümüne yönelik gözleme dayalı/mevcut bilgiye/veriye dayalı tahmin etmek
[bookmark: _Hlk175384095]KB3.3. Eleştirel Düşünme Becerisi
KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven)
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettiği konu/kavrama ilişkin soru sorar.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D18 Temizlik
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.1. Uygun temizleme araç ve yöntemlerini kullanır.
D18.2.2. Ortam temizliğinin yetersiz olmasının yol açabileceği sorunları bilir.
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
[bookmark: _Hlk177831550]TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
[bookmark: _Hlk175422822]TADB.2.Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme 
TADB.2.a.Dinledikleri izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
[bookmark: _Hlk175385147]TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar.
TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri çözümleyebilme
TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olayların parçalarını belirler.
TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olayların parçaları arasındaki ilişkiyi belirler.
[bookmark: _Hlk178114544]TADB.3.c. Dinledikleri izledikleri materyallerdeki olayları belirler.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
[bookmark: _Hlk175505197]HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
Sanat Alanı
SNAB2. Sanat Eseri İnceleme
[bookmark: _Hlk175432996]SNAB.2.c. Yer aldığı drama etkinliğinde geçen canlandırmalara ilişkin gözlemlerini ifade eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: Kirli-Temiz 
Sözcükler: Toz, rüzgâr, toz bezi, temizlik, hava kirliliği, partikül, hastalık  
Materyaller: Toz bezi, su, leğen, balon, plastik tabak, vazelin, makas, ip, un ya da pudra delgeç, pipet, eğitici video, plastik tabaklar, fon kartonları, yapıştırıcı, hikaye kitabı  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Deney esnasında gözlük takılabilir veya çocukların uzaktan üflemesi sağlanabilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Sağlıklı yaşam ve temizlikle ilgili neler yapılması gerektiği ile ilgili düşünceler üretilir. Çocuklar dinlenir. (SDB2.2.SB3.G4.) Ardından Eğlenceli Sınıf Temizliği etkinliğiyle yaşam alanımızı temiz tutmanın önemini kavrayacağız. Tabağımıza yapışan tozlarla ilgili bir deney yapacağız. Erken yatıp erken kalkmanın önemiyle ilgili ilginç bir hikaye dinleyeceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
ETKİNLİKLER: Çocuklarla birlikte dolap üstleri, çekmece içleri gibi toz barındırabilecek yerler incelenir, çocukların parmaklarını bu gibi yerlerin üzerine gezdirerek varsa toz örneği görmeleri sağlanır. Tozların nelerden ve nasıl oluştuğu konusunda sohbet edilir. (D4.2.2.)  Öğretmen çocuklara açık havada "Rüzgâr" deneyini yapacaklarını söyler. Bahçeye çıkılır. Çocukların gözlerine toprak parçaları kaçma riskini göz önüne alarak önceden getirilen az miktardaki toprağı büyük boy kartonun üzerine konur ve hafifçe üfleyerek toprakların dağılması sağlanır. Nefesin rüzgarı temsil ettiği, rüzgar esince toprakların bu şekilde havaya ve çevreye dağılacağı gösterilir. Havada uçuşan kum ve toprakların ev ve okul gibi yerlere pencere ve kapılardan girebileceği konusuna vurgu yapılır. Yaşadığımız mekanlarda sağlığımızı koruyabilmek için içeri giren tozların temizlenmesi ve bu konuda görev almamız gerektiği söylenir. (D18.2.2.)  Soruları varsa alınır. (SDB1.1.SB1.G2.) Tozların nasıl temizleneceği gösterilir. "Daha önce toz almış olan var mı? Neden? Nasıl?" gibi soru ve cevaplarla çocukların bu konudaki deneyimlerini paylaşması sağlanır. (KB2.11.SB1.) Bay Mikrop şarkısı eşliğinde her çocuğa farklı renk ve ebatlarda nemli toz bezleri verilerek sınıftaki masa, sandalye, çekmece, dolap vb. nesneler tozlardan temizlenir; sınıf düzenli hale getirilir. Kirli toz bezleri yıkanarak akan renkli suyun kirli olduğuna vurgu yapılır. Çocuklara temizlik alışkanlığını kazandırmak üzere her fırsatta sınıf temizliğinde görev verilir. (D18.2.1., D18.2.3.) 
[bookmark: _Hlk175055346][bookmark: _Hlk175378492][bookmark: _Hlk175378769][bookmark: _Hlk175380155]Öğretmen çocuklara birer balon verir ve şişirip balonun içindeki havayı arkadaşlarının eline gelecek şekilde boşaltmalarını ister. Çocuklara balonun içine dolan ve boşalanın ne olduğunu sorar. Havanın varlığı ve özellikleri ile ilgili sohbet eder. Çocuklara etraflarında var olan havayı görüp görmediklerini sorar. Daha sonra öğretmen çocukları bahçeye çıkararak “Şimdi bir deney yapalım. Dışarıda ve her yerde un gibi zor görülen bir sürü toz var. Rüzgâr esince kayboluyorlar. Havanın içinde bir yerlerde saklanıyor olmalılar. Bakalım neredeler? Onları bir süre takip edip bulmaya ne dersiniz? ‘Toz Avcılığı’ deneyini yapalım” diyerek toz parçacıklarını nasıl yakalayabilecekleri problemine karşı çocuklardan çözüm önerilerinde bulunmalarını ister. Çocuklara problemi sorgulamaları, tanımlamaları, özetlemeleri ve çözüme yönelik tahminlerde bulunmalarına rehberlik edilir. (SDB2.2.SB3.G4., KB3.2.SB1., KB3.2.SB2., KB3.2.SB3., KB3.3.SB1.) Daha sonra çocuklara plastik tabakları delgeçle deler ve ipin de takılmasını sağlayarak dağıtır çocukların tabakların içine vazelin sürmelerine rehber olur. Hazırlanan tabaklar bahçedeki ağacın dallarına asılır. 3-4 gün sonra çocuklarla birlikte tabaklar kontrol edilir ve ilk çekilen fotoğrafları sınıfın panosuna asılır. (KB2.16.1.SB1.)  Öğretmen havada asılı kalan partiküller, tozlar, hava kirliliği ve nelerin hava kirliliğine sebep olduğuna dair çocuklarla sohbet eder. Ardından çocuklara bilmeceler sorulur. Ve tekerleme okunur. (TADB.1.b., TADB.2.a. TADB.2.c.)  İsteyen çocuklarla tekrar edilir.
Bir köşede dururum, çerçöp demez yutarım, temizlikte en büyük görevi, tabiî ki ben yaparım. (çöp kovası)
– Bin bıyıklı, tahta kuyruklu(fırça)
– Ak dede kaçtı, köpüğünü saçtı(sabun)\
– İçinde buhar kumaşlara üfler (ütü)
 Tekerleme: 
Ebe ebe, kim ebe 
Oynayalım körebe. 
Ebe açtı bohçayı, İçinde Çin sarayı. 
Sarayda herkes,
Temizliğimize dikkat edip Fırçalıyor dişini.
Yanında mis kokulu, Sabunlar dizi dizi

[bookmark: _Hlk178187684][bookmark: _Hlk175479708][bookmark: _Hlk175051593][bookmark: _Hlk178187707][bookmark: _Hlk175057815]Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklara sağlıklı ve dinç kalabilmek için en önemli kurallardan birinin de erken yatıp erken kalkmak olduğunu söyler. Vücudumuzdaki uyku hormonun geceleri çalıştığını ve en geç dokuz buçukta yatmamız gerektiğini hatırlatır.
Ardından akşam yatmaz sabah kalkmaz isimli eğitici video izlenir ve video hakkında sohbet edilir. (TADB.1.b., D4.2.2.) Video bitiminde, sabah kalkınca temizlik başlar şarkısı dinlenir. Bazen tüm bunlara dikkat etmediğimizde hasta olabiliriz, hasta olduğumuzda nereye gideriz sorusu sorulur. Ardından öğretmen çocuklara çok önceden ilginç bir hikâye bildiğini fakat bu hikayenin sadece sonunu hatırlayabildiğini söyler. Hikâyenin sonu şöyledir: "Halk perişandır, hastalıklar yüzünden hiç mutlu değildir. Krala bu durumdan bahsedip şikâyetçi olurlar. Kral halkını dinledikten sonra onlara hak verir. Ülkede tıp okulları açacağına ve çok iyi doktorlar yetiştireceğine söz verir." Öğretmen çocuklara hikâyenin nasıl böyle sonlandığını neler olmuş olabileceğini sorar. (TADB.2.a.TADB.2.c.TADB.3.a.TADB.3.b.TADB.3.c.) Çocuklar yaptıkları tahmine göre gruplandırılır ve her grup hikâyenin başını drama yöntemiyle canlandırır. Canlandırmaya katılan öğrencilerin performanslarını değerlendirmelerine fırsat verilir. (SNAB.2.c.)  Etkinlik sonunda Uyumak Güzeldir isimli eğitici video izlenir. Tombik Ayı Uyuyunca isimli hikaye dinlenir. (TADB.1.b.) Uyuyamayınca ve uyanamayınca neler yapılabileceği ile ilgili sohbet edilir. (SDB2.2.SB3.G4.) Plastik tabaklar ve fon kartonları ile ayı sanat etkinliği yapılır ve ayı simetri çalışması tamamlanır. (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.)
DEĞERLENDİRME:
- Bugün temizlik yaparken neler yaptık?
- Tozları temizlemezsek ne olur?
- Tozlar nerelerde bulunur?
- Tozları görebilir miyiz?
- Sınıfımızda en tozlu yer neresiydi?
-Yaptığımız deneyin sonucunda tabakta ne gibi bir değişiklik oldu? 
-Balonu şişirip havanın varlığını fark ettiğinde neler hissettin? 
-Havada eşyalarda her yerde toz olduğunu düşünürsen bunları nasıl yok edebileceğimizi söyler misin?
-Deneyi hazırlarken nasıl bir sonuçla karşılaşacağını düşündün? 
-Evde eşyaların üzerinde hiç toz gördün mü?
-"Hastalanınca ne yaparız?
-Doktorlar olmasaydı ne yapardık?
-Anne baba ve akrabaları arasında doktor olan var mı?
-Aranızda büyüyünce doktor olmak isteyen var mı?"
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Tozları oluşturan mite adı verilen akarlar görsel olarak ürkütücü olabileceğinden fotoğrafları gösterilmemelidir.
· Etkinlik, çocuklarla oyuncak yıkama ve temizleme şeklinde de çeşitlendirilebilir.

Destekleme: 
· Sınıfta üst solunum yolu hastalığı olan çocuk varsa bu etkinlik uygulanmamalı veya gerekli önlemler alınarak uygulanmalıdır.
· Sınıfta ortopedik yetersizliği olan bir çocuk varsa düzeyine uygun olarak bağımsız hareket etmesini sağlayacak önlemler alınmalıdır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelere, okulda/sınıfta yapılanları anlatan bir haber mektubu gönderilerek evde de çocuğa benzer sorumluluklar verebilecekleri vurgulanabilir. 
· Çocukların kendi odalarının temizliği ya da evde annenin temizlikle ilgili verdiği bir sorumluluğu çocuğa vermesi istenebilir.
· Ailelere kendileri veya bir doktor tanıdıklarını okula getirip çocuklara bu mesleği tanıtabilecekleri söylenir.
Toplum Katılımı: 









OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
10.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TAKB Konuşma
[bookmark: _Hlk175485116][bookmark: _Hlk175485200]Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
[bookmark: _Hlk175485240][bookmark: _Hlk175500317]FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk175490268]SBAB7. Mekânsal Düşünme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
[bookmark: _Hlk178114756]KB2.7. Karşılaştırma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek
[bookmark: _Hlk175504359]KB2.7.SB2. Belirlenen özelliklere ilişkin benzerlikleri listelemek
[bookmark: _Hlk175485828]KB2.7.SB3. Belirlenen özelliklere ilişkin farklılıkları listelemek
EĞİLİMLER:
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
[bookmark: _Hlk174971865][bookmark: _Hlk174971816]TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
[bookmark: _Hlk178114796][bookmark: _Hlk174971882]TAKB.2.d. Konuşma sürecinde karşılaştırmalar yapar.
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
FAB.2.a. Mevsimlerin ayırt edici özelliklerini söyler.
FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
[bookmark: _Hlk178114823] FAB.3. Günlük yaşamda fen olaylarına yönelik bilimsel gözleme dayalı tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Mevsimlerin doğal çevre üzerine etkisi hakkında önermelerde bulunur.


Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk178114865]SBAB7. Mekânsal Düşünme
[bookmark: _Hlk175490287]SAB.10. Yakın çevresinde yer alan mekânın coğrafi koşullarını tanımlayabilme
SAB.10.a. Yakın çevresinin çeşitli coğrafi özelliklerini ifade eder.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
[bookmark: _Hlk178114909][bookmark: _Hlk175505257]HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
[bookmark: _Hlk178114924]HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
[bookmark: _Hlk175505276]HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
[bookmark: _Hlk178114891]HSAB.3.c. Bireysel/eşli dans etkinliklerine katılır.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178115052]Kavramlar: Kirli-Temiz, Mevsimler
Sözcükler: Parmak izi, doğum günü, kodlama, kod
Materyaller: Pul, boncuk, rafya, yapıştırıcı, makas, öğrencilerin vesikalık fotoğrafları, bisküvili pasta malzemeleri, robotik kodlama sayfaları
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Sağlıklı yaşam ve temizlikle ilgili neler yapılması gerektiği ile ilgili düşünceler üretilir. Çocuklar dinlenir. (SDB2.2.SB3.G4.) “Bugün güne doğum günü posteri hazırlayarak başlayacağız. Ardından bir bilgisayar sistemi olan, tabletlerde, telefonda ve bilgisayarda oynanılan tüm oyunların bu kodlara uygun olarak hazırlandığı kodlamadan bahsedeceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk175467638][bookmark: _Hlk175489602][bookmark: _Hlk175468145][bookmark: _Hlk178187727][bookmark: _Hlk177806238]ETKİNLİKLER: Çocuklarla mevsimler hakkında sohbet başlatılır. Mevsimlerin ayırt edici özellikleri hakkında konuşulur. (FAB.2.a.)  İçinde bulunulan mevsimin Sonbahar mevsimi olduğu hatırlatılır. Mevsimler posterleri gösterilerek bir yılda toplam kaç tane mevsim olduğu sayılır. Her mevsimde 3 tane ay olduğu, her birimizin bu aylardan birinde doğduğu söylenir. Aylar şarkısı dinlenir. Aşırı yağmur, sel, kuraklık, fırtına, heyelan, dolu, kar vb. hava olaylarının bazıları üzerine konuşulabilir. İlkbaharda çiçeklerin açması, doğanın yeşermesi; kış gelince havaların soğuması, yaz gelince deniz, göl, akarsu gibi alanlarda yüzülmesi; sonbaharda yaprakların dökülmesiyle doğanın süslenmesi vb. düşüncelere ulaşması sağlanır. Mevsimlerin doğal çevre üzerindeki etkileri üzerine olumlu ve olumsuz etkileri üzerine farklı fikirler üretilir. Çocukların özellikle yakın çevresindeki coğrafî durumları yorumlamaları için rehberlik edilir. (FAB.3.a.SAB.10.a. KB2.7.SB1. KB2.7.SB2.KB2.7.SB3.SDB2.2.SB3.G4.) Çocuklara en çok hangi mevsimi sevdikleri sorulur. (TAKB.2.d. KB2.10.SB3.) Bir doğum günü takvimi hazırlanır. Her çocuğun doğum günü bu takvime işaretlenerek sınıfa asılır. Çocukların vesikalık fotoğrafları da kullanılabilir. Takvimin işlevi hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.D4.2.2.)  Her çocuk kendisi için özel olan günlerden bahseder. (KB2.10.SB3.)  Çocuklara bugün toplu doğum günü yapacakları bilgisi verilir. Daha önceden yapılmış puding ile bisküvili pastalar hazırlanır ve dolaba kaldırılır. Taç kalıpları ile çocukların taçlarını tasarlamaları istenir. (HSAB.2.b.) Taçların ardından çocukların en sevdikleri oyunlar oynanır. Balta ve heykel şarkıları eşliğinde dans edilir. Müzik eşliğinde sandalye kapmaca oyunu oynanır. (HSAB.3.a. HSAB.3.c.) Oyunların ardından masalara geçilerek her çocuğun doğum günü geldiğinde bugünü hatırlayacakları, ona güzel dileklerde bulunacakları bilgisi paylaşılır. Parmak izi ile ilgili deney (pudraya batırılan parmak bir banda bastırılır. Çıkan izin belli olması için bant siyah bir fon kartonuna yapıştırılır) yapılarak her çocuğun parmak izi doğum günü takvimine takılır. Parmak izleri incelenir, izlerin birbirinden farklı olduğu gözlemlenir. (KB2.10.SB3.)

7 çarpı 5 toplam 35 kareden oluşan bir kodlama halısı oluşturulur. Yön tuşları kesilir. Başlangıç olarak belirlenen noktaya bir oyuncak, bitiş olarak belirlenen noktaya da başka bir oyuncak konulur. Çocuklardan yön tuşları ile başlangıçtaki oyuncağı bitişteki oyuncağa ulaştırmaları istenir. (HSAB.2.c.) Kodlamanın bir bilgisayar sistemi olduğu, tabletlerde oynadıkları, telefonda ve bilgisayarda oynadıkları tüm oyunların bu kodlara uygun olarak hazırlandığı anlatılır. (KB2.10.SB3.) Ardından kodlama çalışma sayfalarından beğenilenler yapılır. Her hafta bir tane yapılmak üzere robotik kodlama günü birlikte seçilebilir. (KB1.)
DEĞERLENDİRME:
-Takvimimizi beğendiniz mi?
-Kimlerin doğum günleri bu ay?
-Kodlama çalışmalarını sevdin mi? 
-En çok nerede zorlandın? 
-Sen de bir kodlama halısı tasarlayabilir misin?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 

Destekleme: 
Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocukları ile evde Takvime aile üyelerinin doğum günlerini işaretlemeleri istenir.
Toplum Katılımı: 



























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
13.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
[bookmark: _Hlk178115433]MÇB3. Müziksel Çalma Becerisi 
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
[bookmark: _Hlk175497137][bookmark: _Hlk175430469]E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.d. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
[bookmark: _Hlk177904364]MÇB3. Müziksel Çalma Becerisi 
[bookmark: _Hlk178115489]MÇB.1. Duyduğu sesleri çalgıyla taklit edebilme
[bookmark: _Hlk177808418]MÇB.1.b. Doğadan/çevreden/nesnelerden artık materyallerden yapılmış çalgıları/Orff çalgılarını kullanarak taklit ettiği seslere dair duygu ve düşüncelerini ifade eder.
[bookmark: _Hlk175504141][bookmark: _Hlk177904424]MHB4. Müziksel Hareket Becerisi 
[bookmark: _Hlk178115503]MHB.3. Müzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.b. Çocuğa uygun müzik eserleriyle bireysel/ grupla birlikte hareket/dans eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178115522]Kavramlar: Mavi, Açık-Koyu
Sözcükler: Renk tonları, ritim
Materyaller: Renkli kartlar, boya, sanat malzemeleri ve çeşitli artık materyaller
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Renk kartları için renkli çıktı alınamamış ise renkli kağıtlardan veya kartonlardan renk kartları hazırlanabilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Renkler ile ilgili duygu ve düşünceler alınır. Çocukların bedeninin farkında olması için bedeniyle ilgili bazı sorular sorulabilir. Çocuklar dinlenir. (SDB2.2.SB3.G4.) ”Bugün, mavi renkle ilgili çok eğlenceli sanat çalışmaları yapacağız. Ardından bedenimizi kullanarak ritim çalışmaları yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk175421868]ETKİNLİKLER: Çocukların o gün mavi partisi için seçtikleri giysi ve aksesuarlar incelenir, sınıfta bulunan mavi renkli objeler gözlemlenir. Bir renk söyle mavi isimli şarkı dinlenir. (TADB.1.b.) Renk oyunu oynanır. (E2.5.) Sakin bir müzik açılır, çocuklar müziğe uygun hareketlerle dans ederler. (MHB.3.b.) Müzik durduğunda öğretmen elindeki renk kartlarından birini gösterir, çocuklar sınıf içerisinde o renkte bir obje bulur ve ona dokunurlar. Öğretmen müziği durdurup elindeki mavi kartı gösterdiğinde çocuklardan dokundukları mavi nesneleri almalarını ister. (KB1.) Çocukların bulduğu mavi objelerden mavi köşesi oluşturulur. Çocuklara sadece mavi renkte sanat malzemeleri (kurdele, düğme, ip, kumaş vb.) ve boyalar verilir. Çocuklardan bu malzemeleri tonlarına göre açıktan koyuya ya da koyudan açığa doğru sıralamaları istenir. Sıralamanın ardından çocuklardan sanat malzemeleri ve boyalarla özgün bir resim yapmaları istenir. (HSAB.2.d. TAEOB.6.c.)  Sınıfın hazır bulunuşluk düzeyine göre alternatif sanat etkinliklerinden biri yapılabilir. Mavi renk ile ilgili okuma yazmaya hazırlık çalışması yapılabilir.

[bookmark: _Hlk175057911][bookmark: _Hlk178187771][bookmark: _Hlk175055768]Dikkat çekmek için iki defa alkış, bir defa dize vurularak sınıfın içinde dolaşılır. (E.1.1.) “Ritim yolculuğuna çıkıyoruz. Haydi trene!” diyerek çocukların katılımı sağlanır. Çocuklara bedenleri ile ses çıkaracakları söylenir. Nasıl sesler çıkarabilecekleri sorusuyla beyin fırtınası yapılır. (SDB2.2.SB3.G4.) Çocukların isimleri yazılarak bir torbaya konulur. Torbadan bir tane kâğıt çekilir. Torbadan adı çıkan çocuk grubun önüne gelir, ileri-geri veya yan yan yürüyerek hareket eder. (HSAB.1.a.) Bedenini kullanarak bir ses çıkarır. Bütün çocuklar arkadaşının yaptığı hareketi yapar ve çıkardığı sesi tekrar eder. Torbada bulunan isimler sona erdikten sonra “Başka nasıl sesler çıkarabiliriz, ses çıkarmak için neler kullanabiliriz?” soruları sorulur. Çocukların verdiği cevap doğrultusunda çalışma devam eder (Legolar, müzik aletleri gibi). Çocuklara, “Belirlenen hareket ve ritimler doğrultusunda sınıfımızın dansını oluşturalım” denerek Orff çalışmalarında kullanılan bir müzik açılır.(Örneğin; Obwisana şarkısı ‘https://www.youtube.com/watch?v=g9YoP3tKYBQ&ab_channel=Kevin- MacCallum-Topic’). Hareketleri ve ritimler taklit edilerek müzik dinlenir. Taklit ettiği seslere dair duygu ve düşüncelerini ifade eder. (MÇB.1.b.)  Müziğe uygun hareket ve ritim çalışmasına birlikte karar verilir. Belirlenen hareketler ve ritimler müzik eşliğinde tekrarlanır. Öğretmen çok yorulduğunu söyler ve bunun için ne yapılması gerektiğini sorar. Çocuklardan gelen cevaplar doğrultusunda dinlenme çalışması yapılır.
DEĞERLENDİRME:
- Bu etkinlikte neler yaptık?
- Çevrenizde, okulda, evinizde mavi neler var?
- Sanat çalışmasında kaç farklı tonda mavi renk vardı?
- Tek renk kullanarak resim yapmak ne hissettirdi? Neden?
- Bedeninizi kullanarak nasıl sesler çıkardınız? 
- Ritim oluşturmak için hangi nesneleri kullandınız? 
- Yorulduğunuz zaman nasıl dinleniyorsunuz?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Monokromatik resim örneği çocuklara gösterilebilir.
· Bu etkinlik diğer renklere de uyarlanabilir.
Destekleme: Sınıfta görme yetersizliği olan bir çocuk varsa renk tonları ayırt edebileceği düzeyde farklılıklar içermelidir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Ailelere bir gün öncesinden haber mektubu gönderilerek çocuklarını herhangi bir mavi giysi veya aksesuarla göndermeleri istenir.
Toplum Katılımı: 











































OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
14.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAKB Konuşma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Fen Alanı
FBAB5. 0perasyonel Tanımlama Yapma
FBAB10. Bilimsel Sorgulama Yapma
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk175485366]SBAB9. Coğrafi Gözlem ve Saha Çalışması
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1.G2. Gerektiğinde kişi ve gruplarla iş birliği yapar.
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.1. Arkadaşlarını etkin bir şekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
[bookmark: _Hlk175431257][bookmark: _Hlk178154180]D19 Vatanseverlik
[bookmark: _Hlk175675286]D19.3. Ülke varlıklarına sahip çıkmak
[bookmark: _Hlk177810128]D19.3.3. Ülkesinin göl, dağ, canlı türleri, endemik bitki örtüsü gibi doğal güzelliklerini bilir.
Okuryazarlık Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.2.Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
[bookmark: _Hlk175385112][bookmark: _Hlk177885117]TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
TAKB.3. Konuşma sürecindeki kuralları uygulayabilme
[bookmark: _Hlk178154220]TAKB.3.b Konuşurken benzetme ve örneklendirme içeren ifadeler kullanır.
Fen Alanı
[bookmark: _Hlk178154232]FBAB5. 0perasyonel Tanımlama Yapma
[bookmark: _Hlk177809721]FAB.5. Fene yönelik olay ve olguları operasyonel/işevuruk olarak tanımlayabilme
[bookmark: _Hlk177809633]FAB.5.d. Bitkilerin diğer canlılar tarafından kullanımına ait çıkarımlarını uygun örnekler vererek açıklar.
[bookmark: _Hlk177809903][bookmark: _Hlk177809843]FBAB10. Bilimsel Sorgulama Yapma 
[bookmark: _Hlk178154262]FAB. 10. Fene yönelik günlük hayatla ilişki olay, olgu ve/veya durumlara yönelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB. 10.a. Sürdürülebilir bir hayat için bitkilerin önemine yönelik sorular sorar.
Sosyal Alan
[bookmark: _Hlk177810640]SBAB9. Coğrafi Gözlem ve Saha Çalışması 
[bookmark: _Hlk178154287][bookmark: _Hlk177810680]SAB.12. Coğrafi gözlem ve saha çalışmasını gerçekleştirebilmek için gerekli olan hazırlığı yapabilme 
SAB.12.a. Gezi-gözlem çalışması kapsamında gidilecek mekân ve yapılacak çalışmalara yönelik görselleri inceler.
SAB.13. Coğrafi gözlem ve çalışma sahasında planlanan çalışmaları uygulayabilme
SAB.13.a. Gezi-gözlem çalışması sırasında takip edilecek sözlü/görsel yönergeleri uygular.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
[bookmark: _Hlk175230277]HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
[bookmark: _Hlk177903873]HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
[bookmark: _Hlk174971990]HSAB.2.d. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
[bookmark: _Hlk177812175][bookmark: _Hlk178154358]HSAB.6. Eşle/grupla ahenk içinde hareket örüntüleri sergileyebilme
HSAB.6.d. Grup çalışmalarında hareketi grupla aynı yönde yapar.
HSAB.6.f. Grup çalışmalarında hareketi eş zamanlı yapar.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: 
Sözcükler: Doğa, tohum, bitki, sebze, toprak, koleksiyon, çimlenmek
Materyaller: Sebze maketleri, kürek, a4 kağıdı, yapıştırıcı, bitki tohumları, Tıraş köpüğü, kavanoz, gıda boyası, su
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğretmen etkinlik öncesinde bahçenin toprak alanlarına toprakta yetişen sebze maketlerini yerleştirir (patlıcan, havuç, patates gibi.). Sınıftaki oyuncak sebzeler veya sebze görselleri de yerleştirilebilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde bahçenin toprak alanlarına toprakta yetişen sebze maketlerini yerleştirir (patlıcan, havuç, patates gibi.). Sınıftaki oyuncak sebzeler veya sebze görsellerine dikkat çekilir. Bunların incelenmesi için fırsat verilir. Farkına varmayanlar için merak uyandırıcı yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1) Çocuklar, toprak ve sebzelerle ilgili duygu ve düşüncelerini arkadaşlarıyla paylaşır.  (D4.2.1., D4.2.2.) ”Bugün, toprak ve sebzelerle ilgili çok etkileyici bir hikayeyi keşfedeceğiz. Ardından bu konuda bir deney yaparak toprak ve bitki bağını daha yakından göreceğiz. Sonra çeşitli fiziksel aktiviteler yapıp günü yağmur deneyiyle sonlandıracağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk177807668][bookmark: _Hlk177806169][bookmark: _Hlk178187798][bookmark: _Hlk178187815]ETKİNLİKLER: Çocuklar merkezlerde vakit geçirdikten sonra öğretmen “Tik Tak. saatine bak. Sınıfımızı toplama saati geldi“ der ve çocuklar sınıfı toplar. Çocuklar sınıfı topladıktan sonra öğretmen: Toprak nedir? Toprağın faydaları nelerdir? Toprağın içinde neler var? Toprak olmasa ne olurdu? soruları sorulur. Farklı fikirler üretilir. (SDB2.2.SB3.G4. D4.2.2.) İnsan, hayvan ve bitkiler için vazgeçilmez bir unsur olduğu sonucuna varmaları sağlanır. Su, topraktan çıkar. Bitkiler, topraktan çıkar. Bazı hayvanlar ve böcekler toprağına altında yaşar. İnsan ve hayvanların çoğu topraktan çıkan bitkilerle beslenir. Tavşanın havuç, maymunun muz yediği gibi örnekler verilebilir. Kısacası toprak tüm canlılar için vazgeçilmez bir unsurdur.” sonucuna varmaları sağlanır. “Toprak, birçok bitkiye ve hayvana yuvadır. Toprakta yaşayan hayvanları bana söyleyebilir misiniz? Ağaçlar da toprakta yaşar. Peki hangi sebzeler toprağın altında büyür? Bu sorudan hareketle bitkilerin diğer canlılar tarafından kullanımına ait çıkarımlarını uygun örnekler vermesi düşüncelerini açıklığa kavuşturması sağlanır. (FAB.5.d. TAKB.3.b.) ”Çocukların cevaplarından sonra öğretmen toprak altında yetişen sebzelere örnek verir. Çocukların, sürdürülebilir bir hayat için bitkilerin önemine yönelik sorular sorması için gerekli yönlendirmeler yapılır. (FAB. 10.a.) Okulun bulunduğu yakın çevreden başlayarak yörenin bitki örtüsü ve hayvan çeşitliliği üzerinde çocuklar düşündürülür. Bizim toprağımızda hangi hayvan ve bitkiler yaşar? Neler görüyoruz dışarı çıktığımızda? vb. sorularla çocuk, yakın çevresinin canlı türleri hakkında farkındalık kazanır. (D19.3.3.)  “Bizim apartmanda yaşayan bir Toprak Dede var. Toprak Dede çok yaşlı ama topraktan yeni toplanan sebzeleri yemeye bayılır. Bugün okula gelirken benden topraktan yeni çıkmış patateslerden getirip getiremeyeceğimi sordu. Ben de sizlerin Toprak Dede’ye seve seve yardım edeceğinizi söyledim. Toprak Dede’ye yardım edelim mi?” der. (TADB.1.b)  (Uygun ortam oluşturulduğu takdirde Minik Tema’nın Toprak Dersem Çık eğitici videosu izlenebilir.https://www.youtube.com/watch?v=ribWkZhtmjI&ab_channel=TEMAVakf%C4%B1) (TADB.1.b) 
“Sarı sarı sarkar, 
Düşerim diye korkar. 
Ne bakla, ne baklava 
Ayvadır canım ayva. 
Hopla haydi hopla, 
Daldan ayva topla.” 
[bookmark: _Hlk175385131][bookmark: _Hlk177626181][bookmark: _Hlk178187842]denir ve zıplayarak dallardan ayva topluyormuş gibi yapılır. (TADB.2.a. TADB.2.c.) Çocuklar sıraya girer ve bahçeye çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde bahçenin toprak alanlarına toprakta yetişen sebze maketlerini yerleştirir (patlıcan, havuç, patates gibi.). Sınıftaki oyuncak sebzeler veya sebze görselleri de yerleştirilebilir. Çocuklar görselleri, coğrafî gözlem ve saha alanını inceler. Ardından çocukların ellerine kürekler verilir. Ve toprak alanları kazmalarını ister. Çocuklar toprağı kazdıkça içinden sebzeler çıkar. Öğretmen sebzeleri içine koymaları için bir sepet tutar. Sebzeler sepete toplanır, tüm sebzeler toplanınca sepet alınır ve sınıfa dönülür. (SAB.12.a. SAB.13.a. HSAB.1.c. HSAB.2.a. HSAB.2.c.)  Sebzeler fen merkezinde sergilenir. Okunacak hikaye için minderlere oturulur.  
Hikâye : 
[bookmark: _Hlk175481286][bookmark: _Hlk175036144][bookmark: _Hlk177810774]Yine güzel bir yaz sabahıydı. Küçük Ayşe komşularının horoz sesini duyup uyanmıştı. Ayşe’ye göre horozların yaptığı tek iş buydu, çünkü onlar hep erkenden uyanır kocaman ve gür sesleriyle her gün insanları uyandırırlardı. Horozlar nasıl her gün insanları uyandırmakla yükümlüyse, küçük Ayşe’nin de her sabah kahvaltı için evlerinin önünde bulunan bahçelerinden domates ve biber toplaması gerekiyordu. Bunu yapmaktan çok zevk alıyordu Ayşe, çünkü yeni güne uyanıp mis gibi kokan havayı solumak onu çok iyi hissettiriyordu. Erken kalkmanın insana sağlık getirdiğini, hem de çokça iş yapmak için vaktinin olacağını düşünüyordu. Bu yüzden her gün erkenden kalkardı küçük Ayşe’ler. Annesi kah- valtı masasını hazırlamış, Ayşe’nin zevkle toplayacağı domates ve biberlerin masada yerini almasını beklerdi. Ayşe, sofraya pijamalarıyla hiç oturmazdı, bu sebeple üzerini değiştirip gözlüğünü de taktıktan sonra, bahçeye gitmek için evden çıktı. Mis gibiydi hava, her taraf yeşillikler içindeydi. Kuşlar baharı şarkılarla karşılıyordu. Kuşlar Ayşe’yi çok seviyordu, çünkü Ayşe onları hiç incitmezdi. Her sabah onlara ıslak ekmek ve su verirdi. Dost olmuştu kuşlarla Ayşe. Bu sabah içinde bir coşku vardı. Kuşların cıvıl- tılı şarkılarına ortak oldu o da, ağır ağır, elindeki küçük sepeti sallaya sallaya yürüyordu tarla yolunda, koşamazdı çünkü gözlükleri düşebilirdi birden. ‘naynaynay ne güzel bir gün naynaynay’…. Ayşe birden durdu, tarladan gelen sesleri duydu, eğildi ve görünmemek için minik adımlarla seslerin geldiği yöne doğru yürüdü. Ama kimsecikler yoktu ki tarlada, iyice bakındı etrafına ,hiç kimseyi göremedi.. Biberlerin olduğu yere yaklaştı ve o da ne! Havuçlar konuşuyordu! Hem de bir değil, iki değil bir sürü havuç kendi aralarında konuşuyordu. Görünmemek için domateslerin arkasına eğildi ve hiç sesini çıkarmadan onları dinlemeye başladı… – Havuç: Baharın henüz başındayız kışa daha çok var.– Öteki havuç: Ne zararımız var işte yine sofralarda yerimizi alacağız.– Sağdaki havuç: Faydamız var faydamız!– Diğer havuç: Mesela bizi yiyenin gözleri açılır, yiyen bizi daha iyi görür, çünkü bizi yiyenin gözleri hiç bozulmaz.– Havuç: Evet ‘A’ vitaminiyiz biz.– Öteki Havuç: Bizi yiyen hiç unutkan olmaz değil mi? Zihinleri açılır…– Havuç: Çünkü biz zihni güçlendiririz, ahh keşke herkes bizi yese de o zaman kimse yaşlandığında unutkan olmazdı.– Diğer havuç: Sadece yaşlılar mı, çocuklar, abiler, ablalar, amcalar, teyzeler herkes.– Soldaki havuç: Baksanıza bizim yararlarımız say say bitmez. Bizi yiyenin hem gözleri bozulmaz hem de unutkan olmaz.– Diğer havuç: He he ben olsam her gün bıkmadan bizi yerdim. Kartal gibi gözlerin sırrı bizde.  Ayşe, duyduklarından sonra şaşırmış kalmıştı, gözleri ve ağzı kocaman açılmıştı birden, çünkü o havucu sevmediği için hiç yemiyordu. Acaba gözleri onun için mi bozulmuştu? Peki, bundan böyle her gün yese gözlerine faydası olur muydu? Neden olmasın, tabii ki olurdu! Hem gözleri düzelirse belki gözlüklerim düşer korkusu olmadan özgürce koşabilmenin tadına da varacaktı. Ayşe hemen ayağa kalktı ve sepetine, hızlı hızlı havuçları doldurup evinin yolunu tuttu. O kadar heyecanlıydı ki daha yoldayken havuç yemek istedi ama yiyemezdi, çünkü yıkanmadan yenilemeyeceğini biliyordu. Ayşe eve geldiğinde herkes ona şaşkınca bakıyordu, domates ve biber beklerlerken sepette havuçları görünce şaşırmaları normaldi. Ayşe tarlada olanları bir bir anlattı ailesine. Annesi havuçları güzelce yıkayıp masaya koydu. Ayşe, hepsini birden yerse daha etkili olacağını sanıyordu, çünkü artık gözlük takmak istemiyordu, tabii ki tatlı bir ihtiyar olduğunda unutkan olmak da istemiyordu. Ayşe artık gözlük takmayacağının hayalini kurarak havuçları afiyetle yemeye başlamıştı bile… (Alıntı) (TADB.1.b.) Hikaye saatinden sonra deney etkinliğine geçilir. Öğretmen etkinlik masasına toprak, cam kavanozlar ve çeşitli sebze tohumları yerleştirir. Sizlerle birlikte kendi sebzelerimizi büyüteceğiz. Mesela ben yeşil soğanın nasıl büyüdüğünü çok merak ediyorum. Ya siz? (E.1.1) Hazırsanız soğanları toprağa ekelim!” der. Burada farklı bitkiler ekilebilir. (Öğretmen, gerek görürse genetiği değiştirilmemiş ata tohumlarından bahsedebilir. Genetiği değiştirilmiş tohumların kısır ve meyve sebze sağlığının çok düşük olduğu, tekrar tohum üretemediğini vurgulayabilir. Ancak ata tohumları hem çok sağlıklıdır ve ömür boyu tekrar tekrar tohum verebilir şeklinde açıklamalarda bulunabilir.) Her çocuğun aktif rol alması için iş bölümü yapılır. (SDB2.2.SB1.G2.) Tohum ekme çalışmalarından sonra sanat etkinliklerine geçilir. Sanat etkinliği için çocuklar a4 kağıtlarının yarısını kahverengiye yarısını ise maviye boyarlar. (TAEOB.6.c.) Çocuklara toprak altında yetişen sebzelerin görselleri dağıtılır. Görselleri kesmeleri istenir. Sebzelerin yumruları toprağın altında, yaprakları ise üstünde kalacak şekilde yapıştırmaları istenir. Büyük yaş grupları için boyama çalışmasından önce a4 kağıdını ortadan ikiye bir kalem ile çizmeleri ve toprağın altındaki sebzeleri çizmeleri istenebilir. (HSAB.2.a.HSAB.2.b.HSAB.2.c.HSAB.2.d.) Bir başka çalışma alternatifi olarak da grup çalışması yapılabilir. Grup çalışması için büyük beyaz bir fon kartonu sulu boyalar ile yarısı kahverengi yarısı mavi olacak şekilde boyanır. (TAEOB.6.c.) Bahçede topraktan toplanan büyük sebze görselleri bu kartona yapıştırılarak fen merkezinde sergilenir.

[bookmark: _Hlk178187889]Çocuklar iki gruba ayrılır. İplerle grupların önüne her iki grubunda aynı olacak şekilde zig zag yapılır. Çocuklardan bu zikzakların üzerinde adımlayarak ipin dışına çıkmadan yürümeleri istenilir. Yürüyen çocuk sıranın arkasına geçer. İp üzerinde yürümesini bitiren çocuk sıranın
arakasına geçer. İp üzerinde yürürken ipin dışına basan çocuk tekrar yürütülür. En çabuk bitiren grup oyunu kazanır. (HSAB.6.d. HSAB.6.f.) Daha sonra " Hoş Geldin Sonbahar " deneyi yapılır. Bir kavanoza yarıdan biraz fazla su doldurulur. Ardından üzerini kaplayacak şekilde tıraş köpüğü sıkılır. Tıraş köpükleri bulutları, alt taraftaki sulu alan da gökyüzünü temsil ediyor açıklaması yapılır. Ardından birkaç damla gıda boyası bulutların üzerinden damlatılır ve yavaş yavaş yağacak yağmurlar beklemeye başlanır. Çocuklar deneyi gözlemlerken yağmur ve bulutlar hakkında konuşulur. (D4.2.2.)  Ardından "Sonbahar" şiiri birlikte söylenir:
       Sonbahar
Altın sarı yapraklar
Yazda kalır sıcaklar
Soğuk günler yaklaşır
Giderler göçmen kuşlar

Eylül, Ekim ve Kasım
Turşu, reçel yapılsın
Odun, kömür alarak
Kışa hazırlanılsın
                   Şevket TERZİ
Etkinliğin ardından çalışma masalarına geçilir. Yağmur damlaları ve bulutlar çizgi çalışmaları tamamlanır. (TAEOB.6.c.)
DEĞERLENDİRME:
-Toprakta yetişen sebzeler nelerdi? 
-Hangi mevsimdeyiz? 
-Doğada nasıl değişiklikler vardı? 
-Bu mevsimde toprağın altındaki sebzeler üşür mü? 
-Daha önce bir koleksiyonun oldu mu? 
-Ne biriktirdin?
-İpin üzerinde dengede yürümekte zorlandınız mı?
-Oyunumuzun adı neydi?
-Oyun eğlenceli miydi?
-Deneyimizin adı neydi ?
-Yağmur nasıl oluşuyor ?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Hava şartları uygunsa çocukların toprakla daha fazla zaman geçirmesine izin verilebilir.
Destekleme: Bitki ekiminde zorlanacak, fiziksel yetersizliği bulunan öğrenciler için küçük de olsa olaya katkı sağlamaları istenebilir. Örneğin tohum kutusunu taşıma, küçük bir kapla yeni ekilen bitkiye can suyu verme vb. görevler verilebilir. 
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Mutfakta yemek yapılırken kullanılan sebzelerin toprak altında mı üstünde mi yetiştiği çocuklara sorulur. cevapları dinlendikten sonra doğru bilgi çocuklara verilerek bilgi pekiştirilir.  
· Çocukları ile yağmur oluşumunu gözlemlemeleri istenir.
Toplum Katılımı: Çocuklar; büyükanne, büyükbaba, amca, hala, dayı gibi yakın akrabalarının elinde ata tohumları varsa inceleyebilir. Hatta ekim zamanı gelmiş ata tohum varsa büyükleriyle birlikte ekebilir. Ürünün hasat zamanı gelince tohum elde etme süreci bizzat çocuk tarafından gözlemlenebilir.





























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
15.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAKB Konuşma Becerileri 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.1. Arkadaşlarını etkin bir şekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D19 Vatanseverlik
D19.3. Ülke varlıklarına sahip çıkmak
[bookmark: _Hlk177839251][bookmark: _Hlk175669456][bookmark: _Hlk175675300][bookmark: _Hlk178155084]D19.3.2. Koruma alanları, müzeler, el işleri, yemekler gibi somut ve ninniler, türküler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kültürel mirasını tanır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
[bookmark: _Hlk177994392]TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
[bookmark: _Hlk177994385]TAKB.3. Konuşma sürecindeki kuralları uygulayabilme
TAKB.3.b. Konuşurken benzetme ve örneklendirme içeren ifadeler kullanır.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
[bookmark: _Hlk175230341]HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme 
HSAB.3.a.Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.3.c.Bireysel/eşli dans etkinliklerine katılır.
[bookmark: _Hlk175385736]HSAB.4. Beden farkındalığına dayalı hareket edebilme
HSAB.4.a. Bedeninin bölümlerini gösterir.
[bookmark: _Hlk175230364]HSAB.4.b. Bedenin farkında olarak hareket eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178155271]Kavramlar: Önceki-sonraki, Tek-Çift, Kolay-Zor
Sözcükler: 
Materyaller: 2 rakamının yazılı olduğu büyük karton (4 adet), pul, mercimek, pirinç, şeker vb. malzeme, yapıştırıcı, Bağcıklı ayakkabı
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde 2 sayısı ile ilgili görselleri matematik merkezine yerleştirir. Çocukların görselleri incelemeleri ve duygu ve düşüncelerini paylaşmaları için yönlendirmeler yapılır. Farkına varmayanlar için merak uyandırıcı yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1.) ”Bugün, Bedenimizin farkında olacak konuşmalar yapacağız. 2 rakamıyla ilgili eğitici videolar izleyip, Victor’un Bal Kabakları isimli hikâyeyi okuyacağız. Müzik eşliğinde 2 rakamıyla ilgili oyunlar oynayıp sanat çalışmaları yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk175220771][bookmark: _Hlk178188039][bookmark: _Hlk178188069][bookmark: _Hlk177809536]ETKİNLİKLER: Öğretmen çocuklardan burunlarına dokunmalarını ister. Daha sonra ağızlarına dokunmalarını ister. Kaç tane burnumuz/ağzımız var diye sorar. 1 rakamı hatırlatıldıktan sonra çocuklardan gözlerini kapatmalarını ister. Kaç tane gözümüz var diye sorar. Elleriyle kulaklarına dokunmalarını ister. Kaç tane kulağımız var diye sorar. Ellerini havaya kaldırmalarını ister, kaç tane elimiz var diye sorar. Çift ayak zıplayarak 2 adım ilerlemelerini söyler, zıplarken hangi organımızı kullandık, kaç tane ayak ve bacağımız var diye sorar. (HSAB.1.a. HSAB.4.a. HSAB.4.b.) Sonra Öğretmen 2 rakamı kuklası ile sınıfa gelir. (E.1.1.) Çocuklara yeni bir rakam öğreneceklerini bu rakamın elindeki rakam olduğunu ve adının 2 olduğunu söyler. 2 rakamını konuşturur. _Merhaba çocuklar benim adı iki, beni bir, iki diye sayarsınız. Ben yüzünüzdeki gözleriniz kadarım, başınızdaki kulaklarınız kadarım, vücudunuzdaki kollarınız ve ayaklarınız kadarım. Hadi birlikte tekrar sayalım bir, iki_ gibi. 2'nin 1'den sonra, 1'in de 2'den önce geldiğini söyler ve sayı panosunda 1'in yanına asar. 2 rakamı öğretimi isimli eğitici videoyu açar. (TADB.1.b.) Öğretmen çocuklara 2 rakamına benzetilmiş bal kabağını gösterir. Çocuklara 2 rakamının başka nelere benzediği sorulur. (TAKB.3.b.) Victor’un bal kabakları isimli hikâye okunur. Hikaye ile ilgili sohbet edilir. (D4.2.1. 
D4.2.2.) Bal kabağı şeklindeki 2 rakamları çocuklar tarafından boyanır. Yazma yönüne göre 2 rakamının içerisinden parmaklarıyla dokunarak gitmeleri sağlanır. Havada parmaklarla 2 rakamını yazılır. (TAEOB.6.c.)   Yapılan 2 rakamları panoda sergilenir. 

Çocuklar yarım daire şeklinde otururlar. Öğretmen bir ve iki rakamı ile ilgili bilmeceler sorar. 2 rakamı şiirini öğretmen söyler çocuklar tekrar eder:
Ortada durur elma, Tek başına orda, 
Haydi bilin bakalım, Elma kaçıncı sırada (bir).
Tavşanın kulağı, Tavuğun ayağı kadar,
Gözlerim kulaklarım da o kadar.
Bilin bakalım ne kadar (iki)
Ben ikiyim
Ben ikiyim, Sayıların ikizi,
İçimde iki tane bir gizli,
Güzel yazın beni arkadaşlar,
İki kere öptüm sizi.
(D19.3.2.) Ardından tek ve çift ayak zıpla oyunu oynanır. (HSAB.1.a.)  Öğretmen yere tebeşirle büyük ikişer tane 1 ve 2 rakamı çizer. Çocuklar iki gruba ayrılır. Öğretmen oyuna başlangıç çizgisinden koşarak başlayıp sırayla 1 rakamının üzerinden tek ayakla zıplayarak, 2 rakamının üzerinden iki ayakla zıplayarak geçileceği yönergesini verir ve oyunu başlatır. Oyunu kazanan grup alkışlanır. (HSAB.1.a. D3.4.1.) Ardından çember biçiminde oturulur. Öğretmen sınıf ortasına bir ayakkabı teki koyup bu tek başına bir işe yarar mı? diye sorar. Çocuklardan ayakkabı/terliklerinden birini çıkarıp yürümelerini ister, neler hissettiklerini sorar. (SDB2.1.SB2.G1. D4.2.2.) Çocuklara bunun gibi çift olarak görmeye alıştığımız şeylere örnekler vermelerini söyler. (TAKB.3.b.)  Ayakkabının diğer tekini de çıkartıp çift olarak ortaya koyar. Ayakkabının bağcıklarını çıkartıp çocuklarla birlikte takar. Ayakkabı bağcığı bağlama çalışması yapılır. (HSAB.1.c.)  Daha sonra öğretmen her çocuktan sınıf içinden aynı iki nesne bulup getirmelerini ister. Daha sonra çocukların her birine küçük şişirilmiş bir balon verir ve müzik eşliğinde bu balonu vücutları ile hiç düşürmeden kontrol ederek dans etmelerini ister. (HSAB.1.c. HSAB.3.a. HSAB.3.c.)  
DEĞERLENDİRME:
-Çalışma yaprakları dağıtılarak 2 sayı çalışması yapılır.
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Un ya da irmik gibi materyaller ile rakam yazma çalışması yapılabilir.
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Ailelerden 2 rakamıyla ilgili oyunlar oynamaları istenebilir.
Toplum Katılımı: 
























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
16.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAOB Okuma Becerileri 
Matematik Alanı
MAB6. Sayma 
[bookmark: _Hlk175500398]MAB1. Matematiksel Muhakeme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
[bookmark: _Hlk177816724]MÇB3. Müziksel Çalma Becerisi
MÇB.4. Müziksel çalma becerilerini sergileyebilme
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Saymak
[bookmark: _Hlk171754983]KB2.10. Çıkarım Yapma Becerisi
[bookmark: _Hlk177816099][bookmark: _Hlk178155482]KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dâhilinde varsayımda bulunmak
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
[bookmark: _Hlk175431989]TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar.
[bookmark: _Hlk178155590]TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkındaki tahminini söyler.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB6. Sayma 
[bookmark: _Hlk177816607]MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a.1 ile 20 arasında birer ritmik sayar.
MAB1. Matematiksel Muhakeme 
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
[bookmark: _Hlk178155624]MAB.4.a. Nesnelerin ölçülebilir özelliklerine ilişkin çıkarımda bulunur.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.4. Beden farkındalığına dayalı hareket edebilme
HSAB.4.b. Bedenin farkında olarak hareket eder.
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
HSAB.12. Hareketli oyunların temel kurallarını açıklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara ilişkin kuralları fark eder.
MÇB3. Müziksel Çalma Becerisi
MÇB.4. Müziksel çalma becerilerini sergileyebilme
MÇB.4.c. Artık materyallerden yapılmış çalgıları ve Orff çalgılarını müzikli dramatizasyonda kullanır.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178155662]Kavramlar: Sesli-Sessiz, Uzun-Kısa, Az-Çok, 1-20 arası sayılar
[bookmark: _Hlk177630068]Sözcükler: Mandal
[bookmark: _Hlk177630077]Materyaller: Hikâye kitabı, boya kalemleri, yapıştırıcı, Mandallar, sepet, cd çalar, ip, yapıştırıcı
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen, etkinlik öncesinde sınıfa sesi gösteren ya da çağrıştıran görsellerle papağan görsellerini uygun yerlere asar. 1-10 arası sayı görselleri asılarak etkinlik öncesi önbilgiler harekete geçirilir. Sınıfta bir farklılık olup olmadığı sorulur. Göremeyenler için gerekli yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1.)”Bugün, sesli sessiz ortamları keşfedeceğiz. Sesini Arayan Papağan Oscar adlı hikayeyi dinleyeceğiz.1-10 arası sayıları öğreneceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk177809153][bookmark: _Hlk178188109][bookmark: _Hlk175422007]ETKİNLİKLER: Çocuklardan "U" şeklinde oturmaları istenir. Önce basit ritim çalışmaları yaptırılır. Eller, ayaklar, parmaklar kullanılarak ritim tutulur. (HSAB.4.b.) Öğretmen, çıkan seslere dikkat çeker. Etrafımızda nelerin sesli, nelerin sessiz olduğu, seslerin nasıl oluşuyor olabileceği hakkında sohbet edilir. (D4.2.2.) Sesini Arayan Papağan Oscar hikayesine dair görsellerden hareketle metnin içeriği hakkında tahminlerde ve çıkarımlarda bulunur. (TADB.2.b.TADB.2.b.TADB.2.d. TADB.2.e. TAOB.2.c. KB2.10.SB1.) Sesini arayan papağan Oscar isimli hikaye dinlenir. (TADB.1.b.) Hikayeye ait sorular sorulur.  Hepimizin sesi aynı olsaydı ne olurdu sorusu sorularak beyin fırtınası yapılır. (SDB2.2.SB3.G4.) Papağan sanat etkinliklerinden biri seçilerek tamamlanır. Çocuklar oyun alanına alınır. " Öt Papağan Öt" adlı oyunun kuralları açıklanır. Kurallar bir öğrenciye tekrar ettirilebilir. (HSAB.12.a.) Çocuklardan biri ebe seçilir. Ebenin gözleri bağlanır. Yanına bir arkadaşı gelir. Ebe arkadaşına "Öt papağan öt" diye seslenir. Ebenin karşısında duran arkadaşı gak gak şeklinde sesini değiştirerek öter. Ebenin onu sesinden tanıması istenir. Bilemediğinde ipuçları verilerek öğrenciyi bulmaları sağlanır.

[bookmark: _Hlk178188147][bookmark: _Hlk178188132][bookmark: _Hlk178188169]İki küçük sepetin içine 10 'ar tane mandal konur. Oyun alanının ortasına bir daire çizilir. Dairenin ortasına mandal sepetlerini yerleştirilir. Saymaca ile dört çocuk seçilir. İkişerli eşleştirilir. (D3.4.1.) Oyunun kuralları açıklanır. Hareketli bir müzik açılır. Başla komutuyla mandal takma görevini alan çocuk eşinin kıyafetleri üzerine mandal takmaya başlar. (HSAB.1.c. HSAB.3.a.) Müzik durdurulur. Hep birlikte grupların mandalları sayılır (1 -20 arası). (MAB.1.a. KB1.) En çok mandal takan grup oyunu kazanır. Mendil-Mandal orff çalışması dinlenerek hareketleri yapılır. (MÇB.4.c.)  Etkinliğin ardından çocuklar masalara oturtulur. Daha sonra öğretmen eline iki farklı boyutta ip alarak çocuklara gösterir. Hangi ipin uzun, hangi ipin kısa olduğunu sorar. Çocukların cevapları alındıktan sonra her çocuğa uzun ve kısa ip verilir. İki iplerden hangisinin uzun hangisinin kısa olduğunu söylerler. (MAB.4.a.) Çocuklara resim kâğıtları dağıtılır. Uzun ve kısa iplerle şekil oluşturarak kâğıda yapıştırmaları istenir. Pastel boyalarıyla resim tamamlarlar. Veya kağıtlara ip baskısı yapılır. Daha sonra çocuklardan yan yana önce uzun bir çizgi çizmeleri ardından kısa bir çizgi çizmeleri istenir. Uzun çizgiyi ve kısa çizgiyi göstermeleri istenir. (MAB.4.a.)
DEĞERLENDİRME:
-Oyunun adı neydi? 
-Oyunu nasıl oynadık?
-Oyunu oynamaktan hoşlandınız mı? 
-Seslerimiz, neden birbirinden farklı?
-Seslerimiz aynı olsa ne olurdu?
-Oyun sizce eğlenceli miydi?
-Bu oyunda mandaldan başka ne kullanabilirdik?
-Mandal takarken çıkarırken zorlandınız mı?
-Mandalla başka hangi oyunları oynardık?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Ailelere evde, sesini arayan papağan Oscar hikayesini dinlemeleri önerilebilir.
Toplum Katılımı: 












OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
17.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TAOB Okuma Becerileri
TAKB Konuşma Becerileri 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Sosyal Alan
SBAB2. Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma Becerisi
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
KB2.20. Sentezleme Becerisi
[bookmark: _Hlk175504501]KB2.20.SB1. Parçaları belirlemek
KB2.20.SB2. Parçalar arası ilişki kurmak
KB2.20.SB3. Parçaları birleştirerek özgün bir bütün oluşturmak
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri seçebilme
[bookmark: _Hlk175432166]TAOB.1.a. İncelediği görsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Görsel okuma materyallerini seçer.
TAOB.1.c. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
TAKB.3. Konuşma sürecindeki kuralları uygulayabilme
TAKB.3.b. Konuşurken benzetme ve örneklendirme içeren ifadeler kullanır.
[bookmark: _Hlk177817201][bookmark: _Hlk178166088]TAEOB.1. Yazı farkındalığına ilişkin becerileri gösterebilme
TAEOB.1.a. Görsel semboller arasından yazıyı gösterir.
[bookmark: _Hlk177817461]TAEOB.2. Cümlelerin sözcüklerden oluştuğunu söyleyebilme 
TAEOB.2.b. Cümlede sözcükler arasında boşluk olduğunu fark eder.
TAEOB.4. Sözcüklerin harflerden oluştuğunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sözcüklerin harflerden oluştuğunu fark eder.
[bookmark: _Hlk175049237]TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Fen Alanı
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
[bookmark: _Hlk178166160]FAB.2.h. Malzemeleri geri dönüşüm amacıyla özelliklerine göre gruplandırır.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178166184]Kavramlar: Eski-Yeni
Sözcükler: Sandık, örtü, kitap, tamir, yıpranmış, orta, Ana ve ara renkler
Materyaller: Çeşitli kitaplar, sandık, örtü, ip, sulu boya 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde Sınıfa getirilen çeşitli hikâye kitabı, resimli kitaplar ve dergiler bir sandığa bırakılır. Sandık sınıfın ortasına koyulur ve üzeri örtülür. Çocuklardan örtünün altında ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. Çocukların tahminleri dinlendikten sonra örtü açılır ve sandık görünür. Sınıfta bir farklılık olup olmadığı sorulur. Göremeyenler için gerekli yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1.) ”Bugün, sınıf kitap günü yapacağız. Kitap dolu bir sandığın içindeki kitap hazinelerini keşfedeceğiz. Çeşitli sanat etkinlikleriyle renklerin dansını izleyeceğiz.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
[bookmark: _Hlk175037980][bookmark: _Hlk178188195][bookmark: _Hlk175223312][bookmark: _Hlk175223444][bookmark: _Hlk175223287][bookmark: _Hlk175478565]ETKİNLİKLER: Kitap sandığı sınıfın merkezine getirilir. (E.1.1.) Sandığın kapağı da açılınca kitaplar çocuklar tarafından alınarak incelenir. (TAOB.1.a. TAOB.1.b. TAOB.1.c.)  Çocuklar yazıları okuyabiliyorlarmış gibi davranırlar. Görseller içerisinden yazıyı göstermeleri istenir. (TAEOB.1.a.) Yazıdaki her sembolün bir harf olduğu gösterilir. Önceden öğrenilen E sesinin de bir harf olduğu söylenerek metin içerisinden E sesini bulmaları sağlanır. Sonuç olarak E sesi gibi başka harflerin de olduğu söylenir. Çocukların harfleri göstermeleri sağlanır. Ardından harflerin bir araya gelerek kelimeyi oluşturduğunu fark etmeleri sağlanır. Her sözcüğün arasında bulunan boşluklara dikkat çekilir. Bunların iki sözcüğü birbirinden ayıran boşluklar olduğu söylenir. (TAEOB.2.b.TAEOB.4.a.) Kitapların içeriklerini tahmin etmeleri istenir. Okunması istenen kitaplar kenara ayrılır. Kitapların faydaları tekrar edilir. Çocuklara bugünden itibaren her hafta bugün kitap günü yapılacağı bilgisi verilir. Haftanın o günü bir kişinin evden kitap getirip kitapta anlatılan öyküyü arkadaşlarına anlatması istenir. Çocukların kitap anlatırken çekilen fotoğrafları sınıf panosunda sergileneceği söylenir. Bugünün kitabının "Alışverişe Çıkan İnek Möö La La" olduğu söylenir. Kitap okunur. Kitapta Möö La La ‘nın başına gelenler ve aslında yapılması gerekenler hakkında sohbet edilir. (D4.2.2.)  Çocukların istekleri doğrultusunda inek çizimleri yapılıp sergilenebilir. (TAEOB.6.c.)  Evde ve okulda yıpranan kitaplar tamir edilerek yenilenir. Çok yıpranmış, eskimiş kitapların resimleri kesilerek yeni hikâyeler oluşturulur. Sınıf kitaplığı düzenlenerek zenginleştirilir. Kullanılamayacak olanlar malzeme grubuna göre sınıflandırılarak geri dönüşüme gönderilir. (FAB.2.h.) Çocuklara çiftlik ile ilgili farklı boyama sayfaları dağıtılır. Boyama sayfalarını boyamaları ve gördükleri resimler ile ilgili bir kitap yazmaları istenir. Her çocuk kendi sayfası ile ilgili bir hikaye oluşturur. Hikayeler öğretmen tarafından üst üste zımbalanarak bir sınıf kitabı oluşturulur. (KB2.20.SB1. KB2.20.SB2. KB2.20.SB3.) Öğretmen çocukları masalara alarak sulu boyaları dağıtır. "Renk Çorbası" yapacaklarını söyler. Çocuklar sulu boyayı kâğıt ya da renkli kartona fırçayı titreterek damlatırlar. Renk renk çalışılır, renkler üst üste damlayınca birbirine karışan boyalar değişik renkler oluştururlar. (TAEOB.6.c. KB2.20.SB1. KB2.20.SB2. KB2.20.SB3.)  Boyaların kuruması için bekledikten sonra çocuklar resimlerini panoya kendileri asarlar. Yapılan resimler hakkında çocuklarla sohbet edilir. Daha sonra bir parça ip ve kâğıt vererek ip baskısını nasıl yapacaklarını anlatır. İpi renk renk boyamalarını ister. Renkler şarkısı eşliğinde kâğıdın içine yerleştirerek çekmelerine yardımcı olur. Daha önce yaptıkları çalışmaların yanına asarak karşılaştırmalarını ister. Hangi renklerin oluştuğunu, iple yapılan şekillerin nelere benzediklerini sorar. (TAKB.3.b. D4.2.2.)
DEĞERLENDİRME:
-Sandığın içinden ne çıktı? 
-Evinizde size ait kitaplar var mı? 
-Kitaplara nasıl davranmalıyız? 
-Yıpranan kitaplara ne yapıldı?
-Renkler birbirleriyle karıştığında hangi renkler oluştu?
-İp baskısında ortaya çıkan şekil neye benzemektedir?
-En çok hangi çalışmayı beğendiniz?
-Oluşturulan resimlerde en çok hangi renkler kullanılmış?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Çocukların anlatacakları kitaplar, kitap listesinden seçilebilir.
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelere yapılacak kitap günü ile ilgili bilgi verilir ve kitap listesi gönderilir. Çocuklar için kitap takip çizelgesi hazırlanır.
· Ailelere, evde çocukları ile beraber ip baskısı yapmaları tavsiye edilir.
Toplum Katılımı: 



























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
20.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Fen Alanı
FBAB6. Deney Yapma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Çizmek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
[bookmark: _Hlk177884683]KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/veya deneyimi ilişkilendirmek
[bookmark: _Hlk178019614]KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Parçaları belirlemek
KB2.20.SB2. Parçalar arası ilişki kurmak
KB2.20.SB3. Parçaları birleştirerek özgün bir bütün oluşturmak
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
OB4.4.Görsel İletişim Uygulamaları Oluşturma
[bookmark: _Hlk177822468]OB4.4.SB2. Özgün görseller oluşturmak
OB7. Veri Okuryazarlığı
OB7.2.Veri Oluşturma
[bookmark: _Hlk178022755]OB7.2.Veri Oluşturma
[bookmark: _Hlk177821779][bookmark: _Hlk178166911]OB7.2. SB2. Veri toplamak
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar.
[bookmark: _Hlk177822045]TAEOB.3. Ses bilgisel farkındalık becerileri gösterebilme
TAEOB.3.c. Sözcüklerin ilk/son seslerini fark eder.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Fen Alanı
[bookmark: _Hlk177822627]FBAB6. Deney Yapma FAB. 6. Merak ettiği konular/olay/durum hakkında deneyler yapabilme
FAB.6.a. Deney yapmak için istekli olur.
FAB.6.b. Birkaç malzeme kullanarak deney yapar.
[bookmark: _Hlk178166962]FAB.6.c. Basit düzeyde deney tasarlamak için malzemeler seçer.
FAB.6.d. Merak ettiği konuya ilişkin basit düzeyde deney tasarlar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.d. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178166997]Kavramlar: Parça-Bütün
Sözcükler: E sesi, ses, dalga
Materyaller: E sesi ile başlayan resimler, renkli boyalar, makas, e ve a sesi ile başlayan eşyalar, torba, doğa sesleri videosu, cam bardak, paket çay, tuvalet kağıdı 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde sınıfa “E” sesiyle ilgili görseller asılır. Sesi çağrıştıran görseller asılabilir. Sınıfta bir farklılık olup olmadığı sorulur. Göremeyenler için gerekli yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1.) ”Bugün, E sesiyle başlayan kelimeleri göreceğiz. Bu konuda çeşitli hikayeler okuyup ve sanat etkinlikleri yapacağız. Sesin yayılmasıyla ilgili bir deney yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
ETKİNLİKLER: Masaya E sesi ile başlayan varlıkların olduğu çalışma kağıtları (ev-eşek-erik-elma-etek vb.) konulup çocukların bunları istedikleri renklerde boyamaları istenir. (TAEOB.6.c.)  Çocuklar boyadıktan sonra bu resimler önce kenarlarından sonra da belirli yerlerinden ikiye kesilir: örneğin eşek resmi kafasından, elma ortadan gibi. Öğretmen bu parçaları karıştırır. Çocuklardan birleştirmeleri istenip parça bütün çalışması yapılır. (KB2.20.SB1. KB2.20.SB2.KB2.20.SB3.) Çocuklar resimleri birleştirdikten sonra bu resimdeki varlıkların tek tek adları söylenir. Hangi ses ile başladıkları, çevremizde bu seslerle başlayan başka neler olduğu ile ilgili alıştırmalar yapılıp "E" sesi pekiştirilir. (OB7.2. SB2.) E sesi ile ilgili eğitici videolar izlenir. (TADB.1.b) Öğretmen bir torbaya A ve E sesi ile başlayan eşyaları (ayna, elbise, atkı, araba, elma, erik vb.) koyar. Torbayı açmadan çocuklardan dokunarak torbada neler olduğunu tahmin etmeleri istenir. (KB2.11.SB1.)  Her çocuk tahminini söyleyince öğretmen "Bakalım doğru mu?" diyerek torbadan eşyaları tek tek çıkarır. (KB2.6.SB3.)  Çıkan nesnelerin hangi ses ile başladığı sorulur. (TAEOB.3.c.)  Sonra her çocuğa bir tane verilir. Öğretmen de eline aldığı elma ile hikâyeyi başlatır. "Ayşe bir gün parkta oynarken arkadaşının elinde elma ile ona doğru geldiğini görür." der ve bırakır. Çocuklardan ellerindeki malzemelerle ilgili bir şey katarak hikâye oluşturmalarını ister. (KB2.20.SB1. KB2.20.SB2.KB2.20.SB3.) Katkıda bulunamayan çocuklara ipucu vererek yardım eder. Oluşturulan hikâyeye isim bulunarak bir kez de öğretmen tarafından tekrar edilir. Çocuklar etkinlik masalarına oturur. Beyaz kâğıt çizgiyle dörde ayrılır. "E" sesi ile isim şehir oynanır. Bir kutuya ismi e sesiyle başlayan arkadaşını, diğer kutuya e sesiyle başlayan bir eşyanın resmini, diğerine e sesiyle başlayan bir meyveyi, son kutuya da e sesiyle başlayan bir hayvan çizmeleri istenir. (TAEOB.6.c.) Daha sonra çocuklara Gıdıklanan Elma hikayesini okuyacakları, bu hikayenin her sayfasında “E” ile başlayan bir kelime duyup duymayacaklarını kontrol etmeleri istenir. Hikayenin her sayfasında “E” sesi ile başlayan bir kelime duyup duymadıkları sorulur. (TADB.2.c.) Hikayenin ardından çocuklara ressam Kandinsky’yi hatırlayıp hatırlamadıkları sorulur. Öğretmen, Kandinsky soyut resim akımının öncüsüydü, renkleri çok güzel bir şekilde karıştırıp yepyeni renkler elde ediyordu. Daha önce Kandinsky’nin daire tablolarını yapmıştık. Şimdi de Kandinsky’den ilham alarak elmalı tablolar yapacağız. Sizin de sulu boyanız ile renkleri karıştırarak yeni renkler elde etmenizi isteyeceğim der. Elma tabloları adım adım çocuklara anlatılır. (OB4.4.SB2. HSAB.2.d.) Yapılan Çalışmalar panoda sergilenir.

[bookmark: _Hlk177818439][bookmark: _Hlk175037502][bookmark: _Hlk175037519]Doğada Sesler Nasıl Yayılır?’ deneyi için masaya cam bardak, ağzı kesilmiş balon parçası, paket çay, tuvalet kâğıdı rulosu koyulur. “Dünyada hava olduğu için ormandaki seslerde hava ile iletilir, yayılır. Bunu deneyelim.” diyerek kesik balon parçası sıkıca bardağın ağzına gerdirilerek geçirilir. Balonun üzerine paket çay boşaltılır. Rulo bardağa dayandırılarak ‘huuuuhuuuhuuu...’ diyerek ses çıkarılır. Çayın hareketi gözlemlenir. “Ses çıkarınca çay da nasıl bir hareket oldu? Ses durduğunda çayda nasıl bir hareket oldu? Çayın hop hop oynamasının nedeni ne? Onu bu dansa kim kaldırdı?” sorusu yöneltilir. Fikirler alınır. (D4.2.2.) “Biz ses çıkardığımızda rulonun içindeki hava tanecikleri titreşmeye başladı. Birbirlerini yayılarak diğerine, o da diğerine ulaştı, bardağa çarptı. Bardağın üzerindeki çayı hareketlendirdi. Yani çayları dansa kaldıran hava taneciklerinin yayılmasını sağlayan sestir.” denilir. (FAB. 6.a. FAB. 6.b. FAB. 6.c. FAB. 6.d.) Deney bitişinde çocuklara ses dalgalarının yayılışını gösteren bir görsel gösterilir. (OB4.1.SB1.OB4.1.SB2.OB4.2.SB1.) Ardından öğretmen tahtaya geçer ve sesin dalgalar şeklinde nasıl ilerlediğini çizer. (KB1.)
DEĞERLENDİRME: 
- Çevrenizde e sesi ile başlayan neler var?
- E sesinden başka sesler var mıdır?
- Bunlar nelerdir?
- Nesnelerle hikâye oluşturmak hoşunuza gitti mi?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Deney sonrası çizim yapmak isteyen çocuklara fırsat verilebilir.
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Çocuklardan okula gelirken 1 adet süt getirmeleri istenir.
Toplum Katılımı: 








OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
21.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri 
TAKB Konuşma Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
[bookmark: _Hlk178017499]Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alanı
FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
Sanat Alanı
[bookmark: _Hlk175052002]SNAB3. Sanata Değer Verme
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi 
MHB.3. Müzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
[bookmark: _Hlk175485652]KB2.2. Gözlemleme Becerisi
[bookmark: _Hlk177825279]KB2.2.SB3. Toplanan verileri sınıflandırmak ve kaydetmek
KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi
KB2.6.SB1. İstenen bilgiye ulaşmak için kullanacağı araçları belirlemek
KB2.6.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay/konu/durum hakkındaki bilgileri bulmak
KB2.6.SB3. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
KB2.6.SB4. Olay/konu/durumla ilgili ulaşılan bilgileri kaydetmek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2.G1. Duygu ve düşüncelerini fark eder.
[bookmark: _Hlk175076849]SDB2.1.SB2.G2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek için uygun zaman ve ortamı belirler.
SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle söze girer.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi
[bookmark: _Hlk177825091][bookmark: _Hlk178167447]SDB3.3.SB3.G1. Görüşlerinin nedenlerini açıklar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular. 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
[bookmark: _Hlk177909179]D4.2.1. Arkadaşlarını etkin bir şekilde dinler.
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D4.2.3. Arkadaşlarının duygu ve düşüncelerini anlamaya çalışır.
D4.2.4. Arkadaşlarına karşı nazik davranır.
D12 Sabır
D12.1. Düşünce, duygu ve davranışlarında kontrollü olmak
D12.1.2. Sabır gerektiren davranışları bilir.
D15 Sevgi
D15.4. Özverili olmak
D15.4.2. Sevgisini sözel olarak ifade eder. 
D18 Temizlik
[bookmark: _Hlk177884907]D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri:
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.2.Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulaşılan bilgileri doğrulamak
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
[bookmark: _Hlk175675702]OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
OB7. Veri Okuryazarlığı
[bookmark: _Hlk178167489]OB7.7.Örüntüleri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB1. Görsel örüntüleri betimlemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
[bookmark: _Hlk177903369]TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacak konu ile günlük yaşama arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşacağı konu ile ön bilgileri arasında bağlantı kurar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.4.c. Örüntüyü kuralına uygun olarak devam ettirir.
MAB.4.d. Örüntü oluşturur.
Fen Alanı
FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
FAB.3. Günlük yaşamda fen olaylarına yönelik bilimsel gözleme dayalı tahminlerde bulunabilme
[bookmark: _Hlk178167535]FAB.3.d. Nesnelerin belirli durumlardaki değişimleri ile ilgili gözlemlerinden sonuçlar çıkarır.
Sanat Alanı
SNAB3. Sanata Değer Verme
SNAB.3.a. Sanat ve sanatçılar hakkında sorular sorar.
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi 
MHB.3. Müzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.b. Çocuğa uygun müzik eserleriyle bireysel/ grupla birlikte hareket/dans eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: 
Sözcükler: Tiyatro, örüntü.
Materyaller: Fötr şapka, baston, bıyık, Charlie Chaplin çalışma sayfası, beyaz gül veya beyaz karanfil, mürekkep ( kırmızı veya mavi ), hayvan kartları, torba
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz?" gibi sorular sorulur. Bu sorular sınıf panolarında rutin olarak bu takip ediliyorsa işaretlemeler yapılır. Sınıfımızda şu an kaç kişi var haydi sayalım, bugün kimler yok? Şeklindeki sorularla çocuklar yoklama rutinine katılır. Rutin olarak kitap merkezinden çocuklar ile beraber seçilen bir kitap okunur. Bilinmeyen kelimelerin anlamları öğrenilir. Kitap hakkında sohbet edilir. (SDB2.1.SB2.G1.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. Öğretmen etkinlik öncesinde sınıfa Charlie Chaplin ile ilgili görseller asılır. Beyaz renkli çiçek ya da gül resimleri asılabilir. Sınıfta bir farklılık olup olmadığı sorulur. Göremeyenler için gerekli yönlendirmeler yapılabilir. (E.1.1.) Sözsüz tiyatro oyununa pandomim denildiği, bu oyunu oynayanlara pandomim(sözsüz tiyatro) sanatçısı dendiği anlatılır. Ardından pandomim(sözsüz tiyatro) sanatçılarının neler yaptığı hakkında sohbet edilir. Bu sanatçıların hiç konuşmadan jest ve mimiklerini kullanarak oyunu oynadığı sonucuna varmaları sağlanır. Çocuklar, nazik bir şekilde ve uygun zamanda konuşmaya girmeleri konusunda uyarılır. (SDB2.1.SB1.G5., SDB2.1.SB2.G2. D4.2.1. , D4.2.2., D4.2.4.). Pandomim(sözsüz tiyatro) sanatı hakkında sorular sorması sağlanır. (SNAB.3.a.)  ”Bugün, dünyaca ünlü bir pandomim-(sözsüz tiyatro)  sanatçısını tanıyacağız. Beyaz bir çiçeği kullanarak mürekkep deneyi yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1.) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir. 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır.
Çık çıkalım
Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.
ETKİNLİKLER: Öğretmen sınıfa kafasında fötr şapka, elinde baston ve yüzünde bir bıyık ile gelir. Çocuklar neden bu şekilde geldiğini sorduğunda bir cevap vermez. (E.1.1.) Çocuklar merkezlerde vakit geçirdikten sonra öğretmen bir şarkı açar ve Charlie Chaplin’in dans figürlerini sergiler. Çocukların dikkatini topladıktan sonra “Sınıfımızı toplayalım, size kim olduğumu anlatayım.” der. (D18.2.3.)  (Sing along with Chaplin - Nonsense Song https://www.youtube.com/watch?v=Zq- d1ar5_7qw&ab_channel=CharlieChaplin) 
“Var bir hikâyem, 
Var mı beni dinlemek isteyen? 
Varsa dinlemek isteyen
Gelsin tutsun elimden” 
diyerek çocuklar ile el ele tutuşulur minderlere geçilir. Çocuklar minderlere yerleştiğinde Pandomim(sözsüz tiyatro) sanatı ve Charlie Chaplin hakkında sorular sorması sağlanır. (SNAB.3.a.) Ardından aşağıdaki bilgileri aktarır: “Hazırsanız başlıyorum!” der ve Charlie Chaplin’i anlatmaya başlar. “Çocuklar Charlie İngiltere’de doğdu. Henüz dokuz yaşındayken kardeşi ile beraber tiyatrolarda oynamaya başladı. Tiyatronun ne olduğunu bilen var mı? Daha önce hiç tiyatroya gittiniz mi? (D4.2.2. D4.2.3.) Şimdi hikâyeme devam ediyorum. Charlie, sonrasında farklı ülkelere gidip oralarda da film ve tiyatrolarda oynamaya başladı. Bu ülkelerden biri de Amerika’ydı. Amerika ülkesini daha önce duymuş muydunuz? Charlie komik bıyığı, siyah şapkası, paytak yürüyüşü ve sürekli salladığı bastonu ile insanları çok güldürmüştü. Filmlerde genelde konuşmadan oynuyordu, anlatmak istediklerini dansları ve hareketleri ile anlatıyordu. Bu yüzden sabah sizin sorularınıza cevap veremedim, çünkü Charlie konuşmaz! Charlie dans ederken salladığı bastonu ve komik sakarlıkları ile çok başarılı bir oyuncu oldu. Evet hikâyem bu kadar.” der ve Charlie Chaplin’e ait fotoğrafları çocuklara gösterir. (OB4.1.SB1. OB4.1.SB2. OB4.2.SB1.) Bu fotoğrafların neden siyah-beyaz olduğunu sorar ve bunun sebebini çocuklara açıklar.  “Çocuklar Charlie Chaplin’in filmleri ve fotoğrafları hep siyah-beyaz olduğu için anlayamadığım ama çok merak ettiğim bir şey var. Charlie’nin kıyafetleri renkli olsaydı acaba ne renk olurdu?” sorusunu sorar ve “Bu sorunun cevabını bana verebilmeniz için sizleri etkinlik masasına bekliyorum.” der. (SDB2.2.SB3.G4.) Çocuklar etkinlik masasına alınır ve Charlie Chaplin boyama sayfalarını çocuklara dağıtır. Çocuklar boyama sayfalarını kendi istekleri doğrultusunda renklendirir. (TAEOB.6.c.)  Charlie Chaplin’e ait bir kısa film izletilir. (TADB.1.b.) Dinlenen izlenen metin hakkında sohbet edilir. Çocuklar izlenimlerini arkadaşlarıyla paylaşılır. Diğerlerinin anlamaya çalışarak dinlemesi sağlanır. (D4.2.1.D4.2.2.D4.2.3.) “Charlie Chaplin’in oynadığı sözsüz tiyatrolara ne denirdi? Bu sözsüz oyunlar, size ne hissettirdi?” sorusunu sorar ve çocukların daireleri hatırlamasını bekler, cevap vermeleri için süre tanır. (KB2.6.SB3., OB1.2.SB3.)

[bookmark: _Hlk176691277][bookmark: _Hlk178187098]BİLİYORUM’ ve ‘BİLMİYORUM’ yazan kartonlar herkesin görüp ulaşabileceği bir yere asılır. Çocukların görseli incelemelerine anlamaya çalışmalarına izin verilir. (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.) Kartonda ne yazıyor olabileceği sorularak çocukların dikkati yazılı materyallere çekilir. Farklı fikirler dinlenir. (E.1.1., SDB2.2.SB3.G4.) Çocuklara duvarda yazan kelimeler açıklanır. Bazı sorular sorulacağı ve sorunun cevabına göre herkesin ilgili kartonun yanına gitmesi gerektiği söylenir. Soruların olduğu zarflardan biri çocukların yanında açılır ve soru kartı çıkarılır. Kartta “Okulumuzun adı nedir?” sorusu yazmaktadır. Çocuklara soru okunur. Her çocuğa cevabı biliyorsa “Biliyorum” bölümüne, bilmiyorsa “Bilmiyorum” bölümüne geçmesi için zaman verilir. (KB1.) Bilmiyorum bölümünde çocuk varsa ona bilenlerin okulun adını açıklaması istenir. Farklı renkteki diğer zarflardan sırasıyla “Bugün günlerden ne? Hangi şehirde yaşıyoruz?” soruları çıkar. (TAKB.2.a., TAKB.2.b.)  Bilmiyorum bölümünde olan çocuklara doğru cevaplar bilenler tarafından söylenir. (D4.2.2.) Son zarftan çıkan soru “Tandır nedir?” sorusudur. Çocukların bilgi durumlarına göre ilgili kartonun yanına geçmesi istenir. Soru sessiz bir ortamda sorularak, çocukların fikirlerini içlerinden düşünmeleri ve kimseyle paylaşmamaları istenir. (D12.1.2.) Tandırın ne olduğu çocuklara açıklanmaz. Çocuklara çalışma kağıtları dağıtılır. Çalışma kağıdının sol bölümüne çocuklar bu kelime hakkında tahminlerini resmederler. (TAEOB.6.c.)  Diğer çocukların hayal güçlerinin etkilenmemesi adına sessiz bir ortamda her çocuğun kağıdına not alınır. Tüm çocukların fikri not alındıktan sonra notlar sınıfta okunur. Hafta boyunca bu kelime ile ilgili araştırma yapmaları söylenir. Araştırmayla ilgili gereken kaynaklar konusunda yönlendirme yapılabilir. (KB2.6.SB1., KB2.6.SB2.) Bir haftanın sonunda çocuklara araştırma yapıp yapmadıkları sorulur, yapanların fikirleri dinlenir. Bilgilerin doğruluğu ve araştırma sonuçları kontrol edilir. (KB2.6.SB3., KB2.6.SB4.)  Varsa sınıfa bir tandır getirilebilir. Tandır resimleri çocuklara gösterilir. Aynı çalışma kağıtları dağıtılır. Çocuklar öğrendikleri kelimenin anlamını çizerler. (TAEOB.6.c.)  Etkinlik bitiminde çocuklara etkinliği sevip sevmedikleri sorulur, bu uygulamayı sınıflarında bir proje haline getirerek her hafta uygulayabilecekleri söylenir. (D15.4.2.)

Öğretmen, vazoya 1 tane beyaz gül koyar. Beyaz karanfil de tercih edilebilir. Gül kimlere neden verilir? (D4.2.2. SDB3.3.SB3.G1.) sorusunun ardından sevgiyi temsil eden güller hakkında kısaca açıklama yapar. Ardından vazo yeteri kadar suyla doldurulur. Suya kırmızı veya mavi mürekkep damlatılır. Gözlemler, kaydedilir. (KB2.2.SB3.)  Birkaç saat sonra gülün rengi kırmızıya döner. (FAB.3.d.)  Deney sonucu soru-cevap yöntemi ile pekiştirilir. Ardından bitkilerin de insanlar gibi su içtiği çocuklara anlatılır.

Çocuklarla beraber rahatça hareket edebilmeleri için masa ve sandalyeler bir kenara toplanır, geniş bir alan oluşturulur. Toplamı çocuk sayısı kadar resimli kartlar kedi, inek, köpek, at resimleri torba içine konarak hazırlanır. Çocuklara, torba gösterilerek sırayla bir kart seçmesi istenir. (KB1.) Aynı resimli kartları seçen çocuklar gruplandırılarak müzik eşliğinde serbest dans etmeleri istenir. (MHB.3.b.) Müzik durunca en çabuk birbirini bulan grup alkışlanır. Hayvan resimleri tekrar karıştırılarak torbalara koyulur. Çocuklardan bir kart seçmeleri istenir ve müzik açılır, müzik durduğunda farklı hayvan resimleri bir araya gelsin, el ele tutuşsun, yönergeleri ile hareket sağlanır. Aynı kartlarla örüntü çalışması yapılır. Örüntüyü betimleyerek anlatmaları, kuralına uygun olarak devam ettirmeleri istenir. Sayışma yöntemi ile bir öğrenci seçilir. Kartların hepsi bu çocuğa verilir, kartları sıralaması (kedi, inek, köpek,) örüntü oluşturması sağlanır. (OB7.7.SB1. MAB.4.c. MAB.4.d.) Sonra sandalyelere oturularak “her çocuk elinde tuttuğu hayvanın bir özelliğini söylesin” diyerek öğretmen çocukların farkındalıklarını geliştirici sohbet yapar.
DEĞERLENDİRME: 
-Charlie Chaplin kimdi? 
-Daha önce tiyatroya gittiniz mi? 
-Gittiğiniz filmin adını hatırlıyor musunuz? 
-Hiç siyah-beyaz bir fotoğraf ya da film gördünüz mü?
-Beyaz renkli çiçek nasıl renk değiştirdi? 
-Çiçekler canlı mıdır? Bitkiler nasıl su içebilir? 
-Bu deneyi evde de yapmak ister misiniz?
-Eşleşmekte zorlandınız mı? 
-Bu oyunu başka hangi materyalleri kullanarak oynayabiliriz?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Örüntüler farklı hayvanlarla oluşturulabilir.
Destekleme: Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Ailelere çocukları ile birlikte izleyebilecekleri pandomim önerilebilir.
Toplum Katılımı: 

























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
22.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAOB Okuma Becerileri
TAKB Konuşma Becerileri
[bookmark: _Hlk175989142][bookmark: _Hlk175948121]TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Çizmek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.2. Bağımsızlık
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
[bookmark: _Hlk178168544]SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4.G1. Davranışlarının olası sonuçlarını fark eder. 
SDB1.2.SB4.G2. Olası sonuçları düşünerek davranışlarını uyarlar.
SDB2.1. İletişim Becerisi
[bookmark: _Hlk178168586]SDB2.1.SB3.G1. Sözlü/sözsüz etkileşimi fark eder. 
SDB2.1.SB3.G2. Selam alacağı/vereceği kişiye yönelir. 
SDB2.1.SB3.G3. Göz teması kurar.
SDB2.1.SB3.G4. Güleryüzün iletişime katkılarını fark eder. 
SDB2.1.SB3.G5. Nazik bir ses tonu ile selam verir/ alır.
SDB2.1.SB3.G6. Konuşurken sesini ayarlar.
[bookmark: _Hlk175936770][bookmark: _Hlk175497034]SDB2.2. İş Birliği Becerisi
[bookmark: _Hlk177827293][bookmark: _Hlk178168634]SDB2.2.SB4.G1. Yardımlaşma ve takım çalışmasının önemini fark eder.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
D3.2. Planlı olmak
D3.2.1. Görev ve sorumlulukları yerine getirmek için planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulaşmak için hazırladığı planı uygular.
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D14 Saygı
[bookmark: _Hlk174971567][bookmark: _Hlk178168654]D14.1. Nezaketli olmak
[bookmark: _Hlk175431217]D14.1.4. Muhatabını dinlerken tüm dikkatini verir.
[bookmark: _Hlk177827072]D14.1.5. Konuşurken göz teması kurar 
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
[bookmark: _Hlk175949103]TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAOB.3. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri çözümleyebilme
TAOB.3.a. Görsel materyallerde yer alan olayların parçalarını belirler.
TAOB.3.b.Görsel okuma materyallerinde yer alan olayların parçaları arasındaki ilişkiyi belirler.
TAOB.3.c. Görsel okuma materyallerinde yer alan olayları belirler.
[bookmark: _Hlk178168743]TAKB.3. Konuşma sürecindeki kuralları uygulayabilme
TAKB.3.b. Konuşurken benzetme ve örneklendirme içeren ifadeler kullanır.
[bookmark: _Hlk177826743]TAEOB.3. Ses bilgisel farkındalık becerileri gösterebilme 
TAEOB.3.c. Sözcüklerin ilk/son seslerini fark eder.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178168796][bookmark: _Hlk175948893]Kavramlar: Yeşil
Sözcükler: 
Materyaller: Balon, sarı ve mavi parmak  Boyası 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Etkinlik, diğer ara renkler için de uygulanabilir
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Arkadaşına yönelerek nazik bir ses tonuyla selamlamaları istenir. Gülümsemenin iletişimde çok önemli olduğu ve karşımızdaki kişiyi de mutlu edeceği vurgulanır. (SDB2.1.SB3.G1., SDB2.1.SB3.G2., SDB2.1.SB3.G3., SDB2.1.SB3.G4., SDB2.1.SB3.G5., SDB2.1.SB3.G6.) Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “Bugün, Yeşil balonun hikayesini inceleyeceğiz. Çeşitli sanat çalışmaları yapacağız.” diyerek günün özetini sunar.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1) Böylece çocuklar günlerini planlamayı öğrenmeye başlarlar. (D3.2.1.) Çocuklar planları doğrultusunda seçtikleri merkezde oynar. (D3.2.2.)  Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Çocuk, özgürce seçim yapabilmelidir. (KB1., E1.2.) Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Olumsuz davranışların olası sonuçları düşünülerek olumsuz davranışlar olumluya uyarlanır. (SDB1.2.SB4.G1., SDB1.2.SB4.G2.) Bu konuda gerekli uyarılar ve olumlu söylemler vurgulanır. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
[bookmark: _Hlk175421729]ETKİNLİKLER: Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Öğretmen cebinden yeşil bir balon çıkararak şişirir. "Şimdi yeşil balonun hikâyesini dinleyeceğiz." der ve hikâyeyi anlatmaya başlar. Göz teması kurarak dikkatle dinlemeleri konusunda çocuklar uyarılır. (D14.1.4. D14.1.5.) Yeşil Balonun Hikayesi "Yeşil balon çok heyecanlıydı ve diğer balonlardan ayrılarak havada uçmaya başladı. Önce yeşil ağaçları gördü, ne kadar çok ağaç vardı ve hepsi kendisiyle aynı renkteydi. Daha sonra biberleri, salatalıkları, ıspanakları, erikleri gördü; derenin kenarında da yeşil kurbağaları. Biraz daha ilerleyince yeşil bir bina gördü. O binanın içinde hareket eden bir şeyler vardı. Merak etti. Acaba neydi? Yaklaştı, yaklaştı ve cama geldiğinde içeride resim yapan çocuklar gördü. Çocukların önünde iki renk boya vardı. Biri mavi, biri de sarı. Ne yapacaklarını merakla beklemeye başladı. Çocuklar bu iki rengi karıştırıyorlardı. O da ne? Gözlerine inanamadı. Kendi rengi oluşmuştu. "Aaa! Yeşil... Benim rengim. Demek ki benim rengim mavi ve sarı rengin karışımından oluşuyor" dedi ve gökyüzüne doğru uçmaya devam etti.
E. Dönmezler
Hikâyenin başında yeşil balon kendi rengiyle aynı renkte neleri gördü? Yeşil renkte başka neler var? Hikayenin sonunda çocuklar neyi keşfetti?" vb. sorular sorularak çocuklardan cevapları alınır. (TAOB.3.a.TAOB.3.b.TAOB.3.c.) Ardından çocuklara bir hikaye okunacağı ancak bu hikayenin sözleri olmadığı, sadece resimlerine bakarak tahminlerde bulunacakları söylenir. Hikaye izlenir. (TADB.1.b.) Çocukların hikaye hakkındaki yorumları dinlenir. (D4.2.2.)  Çocuklardan çevrelerindeki yeşil renkteki varlıkları söylemeleri istenir. (TAKB.3.b.)  Bana renk söyle "yeşil" isimli eğitici video izlenir. (TADB.1.b.)  Ardından masalara geçilir. Yeşilin tonlarını içeren monokromatik resim incelenir. Çocuklara A4 boyutundaki beyaz fon kartonları dağıtılır. Siyah tahta veya keçeli kalemleri ile büyük bir yaprak çizmeleri istenir. (TAEOB.6.c. KB1.) Yaprağı çeşitli bölümlere ayırmaları ve her bölümü farklı bir tonda boyamaları istenir. Bu aşamada çocuklar arkadaşlarının sulu boyalarındaki renklerden de yardım alabilirler. (SDB2.2.SB4.G1.)
DEĞERLENDİRME: 
-Yeşil Balon hikayesini beğendiniz mi?
-Yeşilin mavi ve sarı renklerin karışımından ortaya çıkması size ne hissettirdi?
-Sizce diğer renklerde karışım yoluyla elde edilebilir mi?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Sınıfa yeşil renkli sebze meyve modelleri getirilebilir.
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa hikâye ile ilgili soru cevap çalışmasında biraz daha yavaş ve sakin konuşulmalı ve çocuğun cevabı söylemesi için yeterince süre tanınmalıdır.
· Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Evde yeşil olan marul, maydanoz vb. malzemeleri kullanarak salata yapmaları istenebilir.
Toplum Katılımı: 

















OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
23.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAOB Dinleme Becerileri
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Saymak
EĞİLİMLER:
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4.G1. Davranışlarının olası sonuçlarını fark eder. 
SDB1.2.SB4.G2. Olası sonuçları düşünerek davranışlarını uyarlar.
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D19 Vatandaşlık
D19.3. Ülke varlıklarına sahip çıkmak
D19.3.2. Koruma alanları, müzeler, el işleri, yemekler gibi somut ve ninniler, türküler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kültürel mirasını tanır.
Okuryazarlık Becerileri:
[bookmark: _Hlk175049027]OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
[bookmark: _Hlk177885227]TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TADB. 3. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri çözümleyebilme
TADB. 3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olayların parçalarını belirler.
TADB. 3.b.Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olayların parçaları arasındaki ilişkiyi belirler.
TADB. 3.c.Dinledikleri izledikleri materyallerdeki olayları belirler.
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri seçebilme
TAOB.1.a. İncelediği görsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.c. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
TAOB.1.d. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
[bookmark: _Hlk178169071]MAB.4.e. Nesne, olgu ve olayları karşılaştırır.
Fen Alanı
FBAB2. Sınıflandırma
FAB.2. Fene yönelik nesne, olayları/olguları benzerlik ve farklılıklarına göre sınıflandırabilme
[bookmark: _Hlk178169088]FAB.2.i. Yaşam döngülerinin ortak bileşenlerini tanımlayıcı etiketler kullanır.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: Yeşil
Sözcükler: Kurbağa
Materyaller: 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Etkinlik, diğer ara renkler için de uygulanabilir
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “Bugün, Kıskanç Kurbağa Eda isimli hikayeyi okuyacağız. Yeşil rengi öğrenip adım adım kurbağa çizimi yapacağız.” diyerek günün özetini sunar.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1) Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Olumsuz davranışların olası sonuçları düşünülerek olumsuz davranışlar olumluya uyarlanır. (SDB1.2.SB4.G1., SDB1.2.SB4.G2.) Bu konuda gerekli uyarılar ve olumlu söylemler vurgulanır. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
[bookmark: _Hlk177817083][bookmark: _Hlk175056089][bookmark: _Hlk175379209][bookmark: _Hlk177816788][bookmark: _Hlk177826159]ETKİNLİKLER: Çocuklara Kıskanç Kurbağa Eda hikayesi okunur. Kitabın görselleri incelenir. Görsellerden yola çıkarak metnin içeriğiyle ilgili yorumlamalara gitmeleri sağlanır. (TAOB.1.a. TAOB.1.c. TAOB.1.d. OB4.1.SB1.OB4.1.SB2.OB4.2.SB1.) Hikâyede geçen kahramanlardan hangilerinin yeşil olduğu sorulur. Çocuklara hatırladıkları yeşil renkli başka varlıklar olup olmadığı sorulur ve cevaplar alınır. (D4.2.2.) Hikayenin başlangıcıyla ilgili sorular sorulur. Öğretmen, dilerse gelişme ve sonuç bölümüyle ilgili ya da parçalar arasındaki ilişkileri yordamalarını sağlayacak sorular sorabilir.  Burada amaç çocuğun olayların parçalarına hakim olmasıdır. Yani metni anlama durumunun kontrol edilmesidir. (TADB. 3.a. TADB. 3.b. TADB. 3.c.)  Ardından çocuklara "Vırak vıraktır sesim, yemyeşildir rengim. Bilin bakalım ben kimim?" bilmecesi sorularak "Kurbağa" cevabına ulaşılır. (D19.3.2.) " Şimdi hepimiz birer kurbağa olalım. Kurbağalar nasıl hareket eder? Sesleri nasıldır?" soruları sorulur. (D4.2.2.)  Kurbağa isimli eğitici video izlenir. (TADB1.b.) Kurbağaların yaşam döngüsü incelenerek, yaşam döngüsü posteri fen merkezine asılır. (FAB.2.i) Çocuklardan kurbağa gibi yürümeleri, zıplamaları ve kurbağa sesi çıkarmaları istenir. (FAB.1.e.) Çocuklara adım adım kurbağalar çizecekleri söylenir. (TAEOB.6.c. KB1.) Etkinlik dosyasındaki kurbağa çizim aşamaları akıllı tahta veya projeksiyona yansıtılır. Beyaz fon kartonlarına kurbağa çizimleri yapılarak panoda sergilenir. Küçük Kurbağa şarkısı dinlenir. (TADB1.b.)  Kurbağalar ve sayı eşleştirme matematik matları çıktı alınır, PVC ile kaplanır. Çocukların kartta yazan rakam kadar aşağıda yer alan daireler üzerine küçük hamurlar yuvarlayarak koymaları istenir. Bu şekilde nesne-sayı eşleştirme çalışmaları tamamlanır. (MAB.4.e. KB1.)
DEĞERLENDİRME: 
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa hikâye ile ilgili soru cevap çalışmasında biraz daha yavaş ve sakin konuşulmalı ve çocuğun cevabı söylemesi için yeterince süre tanınmalıdır.
· Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Ailelerden market alışverişlerinde yeşil sebze ve meyvelerin seçiminde çocuklarına sorumluluk vermeleri istenebilir.
Toplum Katılımı: 




























OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
24.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
[bookmark: _Hlk175228267]HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
EĞİLİMLER:
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
Değerler: 
D15 Sevgi
[bookmark: _Hlk178169300]D15.3. Sadakatli olmak
[bookmark: _Hlk177833238]D15.3.1. Dürüstlüğün güvenilirlik için gerekli olduğunu bilir.
D18 Temizlik
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
D19 Vatanseverlik
[bookmark: _Hlk175431279][bookmark: _Hlk178169419]D19.1. Millî bilinç sahibi olmak
[bookmark: _Hlk175431288]D19.1.1. Türk bayrağındaki renk ve sembolleri açıklar.
[bookmark: _Hlk177832858]D19.1.2. Türk bayrağına ve İstiklal Marşı’na saygı gösterir.
[bookmark: _Hlk177833103]D19.1.4. Vatanını sevmenin işini en iyi şekilde yapmayı gerektirdiğini bilir.
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
[bookmark: _Hlk175037571][bookmark: _Hlk175675729][bookmark: _Hlk178169446]OB4.2.SB3. Kendi ifadeleriyle görseli nesnel, doğru anlamı değiştirmeyecek bir şekilde yeni- den ifade etmek
[bookmark: _Hlk175049158][bookmark: _Hlk178169457]OB4.3.Görsel Hakkında Eleştirel Düşünme
[bookmark: _Hlk175049182]OB4.3.SB1. Görseli sorgulamak
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
Hareket ve Sağlık Alanı 
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.d. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
HSAB3. Harekete İlişkin Sosyal/ Bilişsel Beceriler 
HSAB.12. Hareketli oyunların temel kurallarını açıklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara ilişkin kuralları fark eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: 
Sözcükler: Bayrak, ülke, marş
Materyaller: Ülke bayrakları ile ilgili fotoğraf, kırmızı ve beyaz grafon kâğıtları, beyaz kartona çizilmiş Türk bayrağı, renkli kağıtlar, bayraklar ve Atatürk resimleri, makas, yapıştırıcı, ip/kurdele
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “Bugün, Türk bayrağının yani bayrağımızın önemi hakkında konuşacağız, bu konuda videolar izleyip, sanat etkinlikleri yapacağız. Bayrağımız-Atatürk-İstiklal Marşı kelimelerinin ilişkisini düşüneceğiz.” diyerek günün özetini sunar.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1) Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. 
Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
[bookmark: _Hlk175037609][bookmark: _Hlk175423942][bookmark: _Hlk177823424][bookmark: _Hlk177816528]ETKİNLİKLER: Öğretmen ülke bayraklarının olduğu fotoğrafı çocuklara gösterir. (OB4.1.SB1.  OB4.1.SB2.OB4.2.SB1.) Çocuklara resimlerin ülke bayraklarının resimleri olduğunu söyler. Bayrakların bir ülkenin bağımsızlığının simgesi olduğu ve bu nedenle çok önemli olduğu düşüncelerine ulaşmaları için gerekli yönlendirmeler yapılır. Bayrakların üzerindeki renklerle, üzerindeki şekillerle ilgili konuşulur, semboller sorgulanır. (OB4.2.SB3.OB4.3.SB1.) Sizin bildiğiniz bayrak var mı diye sorulur? Çocukların birkaç gün önce yapmış oldukları Türk bayraklarını hatırlamaları istenir. Okul duvarındaki bayrak gösterilerek ne bayrağı olduğu sorulur. (Bilen çocuklar gelişim raporuna kaydedilir.) Bayrağımızın üzerindeki sembollerin ve renklerin ne olduğu sorulur? (D19.1.1.) Türk bayrağına ve İstiklal Marşı’na saygı göstermenin önemini kavramaları için rehberlik edilir: (D19.1.2.)  "Bu bayrak Türk Bayrağı'dır. Bizler Türk'üz ve bizim ay yıldızlı Türk Bayrağımız vardır." denilir. "Bayrak yere atılmaz, yırtılmaz hep yukarıda tutulur." denilerek bayrağın önemi vurgulanır. Türk bayrağına olan sevgimiz vatanımızı sevdiğimizin kanıtıdır. Vatanını seven kişi de işini en iyi şekilde yapan kişidir. (D19.1.4.) Hepimizin Türk bayrağının gölgesinde yaşadığımızı bilerek birbirimizi seven ve birbirimize güvenen, dürüst insanlar olmamız gerektiği vurgulanır. (D15.3.1.) Bayrağımız Hep Göklerde Olmalı isimli eğitici video izlenir. (TADB1.b) Öğretmen masalara kırmızı ve beyaz grapon kâğıtları verir. Çocukların kâğıtları yuvarlamalarına rehberlik edilir. Beyaz kartona çizilmiş bayrak resmi, çocukların yuvarladığı grafon kâğıtları yapıştırılarak tamamlanır. (HSAB.2.a. HSAB.2.b. HSAB.2.c.) Sınıf yardımlaşarak temizlenir. (D18.2.3.) Ardından hava şartları uygunsa bahçede, değilse sınıfta bayrak verme oyunu oynanır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar. Her çocuğun birer bayrağı vardır. Amaç, Atatürk köşesine (bahçe ya da sınıf içi) bayrakları en çabuk bırakan grup olmaktır. Öğretmenin başla komutu ile sıraya giren oyuncular, sırayla ellerindeki bayrağı koşarak Atatürk köşesine bırakırlar ve geri dönerek sıranın en arkasına geçerler. Sırası gelen çocuk, bayrağını bırakmak için yola çıkar. Her iki grup aynı şekilde yarışır. Bayraklarını önce bitiren grup kazanır. (HSAB.1.a.)  

Öğretmen çocuklara Cumhuriyet Bayramı için sınıflarını süsleyecekleri bilgisini verir. Çocuklardan kağıtlardan daire, kare şekilleri kesmelerini sırası ile dairenin üzerine Türk bayrağı resmini kare şeklinin üzerine ise Atatürk resmini yapıştırmalarını ister. (HSAB.2.c. HSAB.2.d.) Yapıştırmalar bittikten sonra kartonların arka yüzlerini diledikleri gibi süsleyebileceklerini söyler. İsteyen resim yapıp boyayabilir, isteyen yırtma-yapıştırma yapabilir veya boncuk ve pullarla süsleyebilecekleri gibi seçenekler sunar. Süslemeler de bittikten sonra öğretmen çalışmaları toplar ve resimlerin üzerinden delik açarak rafya/ip geçirir ve sınıfın tavanına asar. Sınıf içine sarkan renkli kartonlarda Türk bayrakları ve Atatürk resimleri sınıfı renklendirir. Ardından öğretmen çocuklara İstiklal Marşımızı dinletir, İstiklal Marşımızın  kısaca öyküsünü anlatır ve öğrenmelerine rehberlik eder. Sınıfımızı beraber süsleyelim, denilerek masalara kırmızı beyaz şerit kesilmiş kartonlar, grafon kâğıtları, çiçek resimleri vb. konulur. Sınıf çocuklarla beraber yapılan zincir, kedi merdiveni, çiçekler, balonlar, bayraklarla süslenir. " Heykel Olalım" oyunu kuralları anlatılarak oynanır. (HSAB.12.a.)
HEYKEL OLALIM OYUNU
Öğretmen düdük çalınca öğrenciler;
- asker heykeli,
- bayrak tutan insan heykeli,
- kitap okuyan insan heykeli
gibi çeşitli şekillerde heykel olurlar. Öğretmen düdüğü tekrar çalınca heykeller bozulur. Başka hangi heykeller yapılabileceği konuşulur.
DEĞERLENDİRME: 
- Hangi ülkenin bayrağını en çok beğendin?
- Bayrakların şekilleri nasıl?
- Bizim bayrağımız böyle olmasaydı başka nasıl olabilirdi?
- Bayrağımızın renkleri nasıl?
-Çocuklarla ertesi gün kutlanacak olan Cumhuriyet Bayramı hakkında sohbet edilir ve aileleri ile birlikte bayram kutlamalarına katılmaları istenir. 
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Türk bayrağının odakta olduğu farklı sanat etkinlikleri üretilebilir.
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa hikâye ile ilgili soru cevap çalışmasında biraz daha yavaş ve sakin konuşulmalı ve çocuğun cevabı söylemesi için yeterince süre tanınmalıdır.
· Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: Aileler ertesi gün okulda düzenlenecek olan bayram kutlamalarına davet
edilir.
Toplum Katılımı: 













OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
27.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek
KB2. Bütünleşik Beceriler
KB2.20. Sentezleme Becerisi
KB2.20.SB1. Parçaları belirlemek
KB2.20.SB2. Parçalar arası ilişki kurmak
KB2.20.SB3. Parçaları birleştirerek özgün bir bütün oluşturmak
EĞİLİMLER:
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D4.2.3. Arkadaşlarının duygu ve düşüncelerini anlamaya çalışır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
[bookmark: _Hlk178169706]HSAB1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
Müzik Alanı
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
MHB.3. Müzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.b. Çocuğa uygun müzik eserleriyle bireysel/ grupla birlikte hareket/dans eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar: 
Sözcükler: Cumhuriyet, Türk Bayrağı, kutlamak, yenilik, bayram, özgürlük, hürriyet, uygarlık, çağdaşlık
Materyaller: Atatürk resimleri, fon kartonu, kâğıt, makas, yapıştırıcı, Atatürk resimleri, eğitici video
Eğitim/Öğrenme Ortamları: 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “Bugün, 29 Cumhuriyet Bayramı! Bu özel gün ve bayram için çok güzel ve çok eğlenceli etkinlikler yapacağız. Cumhuriyetin anlamını, önemini şarkılarla, sanat etkinlikleriyle, süslemelerle anlayacağız ve anlatacağız.” diyerek günün özetini sunar.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1) Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Öğretmen, bir çocuğun hangi merkezde oynayacağına doğrudan müdahale etmemelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. 
Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
[bookmark: _Hlk177823930][bookmark: _Hlk177825876]ETKİNLİKLER: 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ile ilgili video izletilir. (TADB1.b.) "Cumhuriyet ne demektir? Neden süslemeler yapılıyor? Evlere, caddelere bayraklar neden asılıyor?" vb. sorular yöneltilerek Cumhuriyet ile ilgili düşünceleri alınır. (D4.2.2. D4.2.3.) Cumhuriyet sayesinde, ülkemizi yönetecek kişileri özgürce seçebildiğimiz söylenir. Cumhuriyetin, Atatürk'ün ülkemiz için getirdiği en önemli yeniliklerden birisi olduğu belirtilerek bu özgürlüğü kazandığımız 29 Ekim gününü her yıl bayram coşkusuyla kutladığımız ifade edilir. "Şimdi biz de bu bayramı kutlamak için hazırlık yapalım." denilerek sınıfın süsleneceği söylenir. Çocukların evden getirmiş oldukları Atatürk resimlerini büyük boy fon kartonuna kompozisyon(anlamlı bir bütün) oluşturacak şekilde yapıştırmaları sağlanır. (KB2.20.SB1. KB2.20.SB2. KB2.20.SB3.) Oluşturulan kompozisyon, sınıfta belirlenen bir yere yerleştirilerek Atatürk köşesi oluşturulur. Köşe, Türk bayraklarıyla süslenir. Sınıfın diğer bölümlerini süslemek için üzerinde çizgileri olan renkli kâğıtlar, makas ve yapıştırıcılar çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden kesilen şeritlerden bir tanesini iki ucundan yapıştırarak çember oluşturacakları belirtilir. Ardından diğer şeritleri sırasıyla oluşan çemberlerin içinden geçirerek zincir yapmaları istenir. Yapılan zincirlerle sınıf süslemesi tamamlanır. (HSAB.2.a. HSAB.2.b.)    Cumhuriyetle ilgili bir şarkı açılarak çocukların özgürce dans etmeleri sağlanır. (MHB.3.b.)

Öğretmen Atatürk'ün resimlerini çocuklara gösterir. Ardından sınıfa Atatürk'ün resmini, Selanik'teki evinin resmini, anne ve babasının resimlerini, Askeri üniformalı resmini, masa başında çalışırken resmini çocukların görebileceği bir yere karışık bir şekilde asar. Çocuklara bu resimleri bir araya getirerek bir Atatürk kitabı oluşturacaklarını söyler. (KB2.20.SB1. KB2.20.SB2. KB2.20.SB3.)  Atatürk'ün kim olduğunu sorar. Çocukların cevaplarını alır. Onların cevaplarından sonra, yaşadığımız ülke olan Türkiye Cumhuriyeti'nin kurucusunun Atatürk olduğu bilgisini verir ve çocuklar Atatürk'ün resmini gösterirler öğretmen oluşturacakları kitabın ilk sayfasına yapıştırır. Bugün O'nun hakkında daha çok bilgi öğrenecekleri bilgisi verilir. Ardından Atatürk'ün 1881 yılında bugün ülkemiz sınırları dışında kalan Selanik'te doğduğu anlatılır. Çocuklar Selanik'teki doğduğu ev resmini gösterir öğretmen 2. Sayfaya yapıştırır. Sonra Atatürk'ün annesi Zübeyde Hanım ve babası Ali Rıza Efendi bilgileri verilir ve çocuklar annesi ve babasının resmini gösterir öğretmen bir sonraki sayfaya yapıştırır. Atatürk'ün küçük yaşta askeri okula başlayıp iyi bir asker olup düşman işgalindeki ülkesini özgürlüğüne kavuşturduğu bilgisini verir ve çocuklar askeri okul üniformalı resmi gösterir öğretmen sonraki sayfaya yapıştırır. "Ülkeyi özgürlüğüne kavuşturduktan sonra da çalışmaya devam edip Türk halkının mutlu olmasını sağlamıştır." der ve masa başında çalışırken resmi diğer sayfaya yapıştırır. (HSAB.2.a. HSAB.2.b.) Oluşturulan kitap daha sonra kullanılmak üzere (10 Kasım'da) dolaba kaldırılır.
DEĞERLENDİRME: 
- Cumhuriyet Bayramı'nı neden kutluyoruz?
- Daha önce Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına katıldın mı? Neler gördün?
- Evden getirdiğin resimde neler vardı?
-Atatürk hakkında neler biliyoruz? 
-Atatürk çok çalışkandı, biz de çalışkan olmak için ne yapmalıyız? 
-Soruları cevaplandıktan sonra çalışma kâğıtları dağıtılarak Atatürk resminin çerçevesine boyamaları ayrıca anne ve babalarından bugünkü Cumhurbaşkanı'nın adının öğrenilmesi istenir. **1 ve 2 çizgi çalışması** tamamlanır.
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Türk bayrağının odakta olduğu farklı sanat etkinlikleri üretilebilir.
· 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı için de uyarlanabilir.
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu olan bir çocuk varsa hikâye ile ilgili soru cevap çalışmasında biraz daha yavaş ve sakin konuşulmalı ve çocuğun cevabı söylemesi için yeterince süre tanınmalıdır.
· Sınıfta zihinsel yetersizliği olan bir çocuk varsa sınıf içerisinde yönerge vermeden önce çocuğun dikkatini çekmek için "Herkes buraya baksın, ... sen de bak" gibi özel bir uyaran kullanılabilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocuklarıyla birlikte 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı kutlamalarına katılmaları istenebilir.
· Çocukları ile Atatürk hakkında sohbet etmeleri, Atatürk ile ilgili yayınlanmış anıları anlatmaları tavsiye edilir. Ayrıca bugünkü Cumhurbaşkanı'nın kim olduğunun bilgisinin çocuğa verilmesi istenir. 
Toplum Katılımı: Ankara’da ikamet eden çocuklardan imkanı olanlar, yakın akrabalarıyla birlikte Ankara Cumhuriyet Müzesi’ne gezi düzenleyebilir. İmkanı olmayanlar da ANKARA CUMHURİYET MÜZESİ - sanalmuze.gov.tr adresinden müzeyi sanal olarak gezebilirler.





















OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
28.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme 
TAEOB Erken Okuryazarlık Becerileri
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Fen Alanı
FBAB3. Bilimsel Gözleme Dayalı Tahmin Etme
Sosyal Alan
SBAB7. Mekânsal Düşünme
SBAB8. Coğrafi Sorgulama Becerisi
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Müzik Alanı
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Çizmek
KB2. Bütünleşik Beceriler
KB3.2. Problem Çözme Becerisi
KB3.2.SB3. Problemin çözümüne yönelik gözleme dayalı/mevcut bilgiye/veriye dayalı tahmin etmek
[bookmark: _Hlk177838727][bookmark: _Hlk178169868]KB3.2.SB4. Problemin çözümüne ilişkin yansıtma/değerlendirmede bulunmak
EĞİLİMLER:
E2. Sosyal Eğilimler
[bookmark: _Hlk178169897]E2.1. Empati
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
[bookmark: _Hlk175384677][bookmark: _Hlk178169930]SDB1.2.SB5.G4.Karşılaştığı sorunlara çözüm önerileri geliştirir.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D3 Çalışkanlık
[bookmark: _Hlk174971494][bookmark: _Hlk178169974]D3.3. Araştırmacı ve sorgulayıcı olmak
[bookmark: _Hlk174971515]D3.3.1. Yaratıcılığını geliştirecek faaliyetlere katılır. 
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D4 Dostluk
[bookmark: _Hlk178170042]D4.1. Arkadaşlarına destek olmak
[bookmark: _Hlk177838587]D4.1.3. Ortak hedeflere ulaşmak için arkadaşlarıyla dayanışma içinde olur.
[bookmark: _Hlk177838660]D4.1.4. İhtiyaç duyduğunda arkadaşlarından yardım ister.
[bookmark: _Hlk178170133]D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
[bookmark: _Hlk177838603]D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D19 Vatanseverlik
D19.3. Ülke varlıklarına sahip çıkmak
D19.3.2. Koruma alanları, müzeler, el işleri, yemekler gibi somut ve ninniler, türküler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kültürel mirasını tanır.
Okuryazarlık Becerileri:
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.4. Beden farkındalığına dayalı hareket edebilme
HSAB.4.a. Bedeninin bölümlerini gösterir.
[bookmark: _Hlk175073758]SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB4.d. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
MHB.3. Müzik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB.3.b. Çocuğa uygun müzik eserleriyle bireysel/ grupla birlikte hareket/dans eder.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
[bookmark: _Hlk178170224]Kavramlar: 1-20 arası sayılar, Yarım-Tam, Parça-Bütün, Turuncu, Yukarıda-Aşağıda
Sözcükler: Problem, çözüm, uzay
Materyaller: Boya çeşitleri (Pastel, kuru, parmak vb.)
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Üç kişilik grupların fotoğrafları çekilerek çıktısı alınabilir ve üçüzler yapbozu oluşturmaları sağlanabilir.
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “3 rakamı ile ilgili oyunlar oynayıp sanat etkinlikleri yapacağız. Bedenimizi fark ederken 3 rakamını kullanacağız. Yine 3 rakamıyla parmak oyunu oynayacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Güne başlama sonrasında öğretmen, çocuklara “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” şeklinde sorular sorarak çocukların tercihlerini belirlemelerini ister. (KB1) Bu sırada öğretmen ortam düzenleyici, iletişimci, katılımcı, gözlemci ve değerlendirmeci gibi farklı rolleri üstlenir. Öğretmen, çocukların hangi merkezde ve kimlerle ne kadar süre oynadığını gözlemlemeli ve gözlem sonuçlarını kaydetmelidir. Çocuklar bazen hep aynı merkezde oynamayı tercih edebilir. Bu durumda çocukların farklı deneyimler ve beceriler edinebilmesi için farklı merkezlerde de vakit geçirmeleri teşvik edilmelidir. Bunun yerine merkezlerde yer alan materyallerin güncellenmesi ve çeşitliliği çocukların ilgilerini canlı tutar ve merkezi ilgi çekici hâle getirir. Öğretmen, yönergelerini çocukların ihtiyaçlarına ve anlık durumlara göre uyarlar. Esnek bir yaklaşım benimseyerek çocukların anlık keşiflerine izin verir.
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. 
Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
[bookmark: _Hlk175055527][bookmark: _Hlk175055845][bookmark: _Hlk175380105]ETKİNLİKLER: Hareketli sözsüz bir müzik açılır. Çocuklar bir süre serbest dans ederler. Müzik aralıklarla kapatılır ve her kapatıldığında "Üç kez zıpla, üç arkadaşına merhaba de, üç farklı arkadaşına selam ver" vb. yönergeler verilir. (MHB.3.b.) Son yönergede üçlü gruplar oluşturmaları istenir. Ardından çocuklara 3 rakamı gösterilir. 3 Rakamını öğreniyoruz isimli eğitici video izlenir. 3 rakamı ile ilgili çeşitli çalışmalar yapılacağı söylenerek masalara bu çalışmalar yerleştirilir. Üzerinden parmak boyalarıyla çizme, çizgi tamamlama, üçlü gruplama vb. çalışmalar yapılır. (TAEOB.6.c. KB1. D3.4.1.) Gruplara tercih ettikleri masalarda çalışabilecekleri söylenir. (KB1.) Her grubun çalışması ile "Üç" panosu oluşturulur. Gruplara, çalışmalarını yaparken sorun yaşayıp yaşamadıkları sorularak arkadaşlık ilişkilerinde yaşanabilecek problemler ve çözüm yolları üzerinden arkadaşlık ve paylaşma değerleri hakkında sohbet edilir. (KB3.2.SB4. D4.1.3. D4.1.4. D4.4.1.) Değerlerle bağlantı kurularak drama çalışmasına geçilir. Gruplara üç kişi olmalarından kaynaklanabilecek problem durumları verilir (iki kişilik oyuna üçüncü kişinin katılmak istemesi, iki kişilik boş yerin olduğu sinemada üçüncü kişiye koltuk kalmaması, acıkmış üç kişi ve bir tabak yemek olması vb.). (KB3.2.SB3. KB3.2.SB4.) Çocuklara hazırlanmaları için yeterli süre verilir. Gruplar hazır olduğunda doğaçlamaları izlenir ve problem durumlarının ne olabileceği, nasıl çözümler bulunduğu, farklı rollerdeki kişilerin hissettikleri üzerine konuşulur. 3 rakamı ile ilgili çalışma sayfalarından biri uygulanabilir. (SNAB.4.d. E2.1. SDB1.2.SB5.G4. D3.3.1.)

Öğretmen çocuklara 3 tane olan organımız olup olmadığını sorar. 1 ve 2 adet bulunan organlar tekrarlanır. (HSAB.4.a.)  Öğretmen daha sonra çocuklara "Sizce uzayda yaşam var mıdır?" diye sorarak cevaplarını alır. (SDB2.2.SB3.G4.) Ardından uzay hakkında kısaca bilgi veren eğitici videoyu açar. (TADB1.b.) Videonun bitiminde "Uzayda bizim dışımızda başka bir gezegende çok değişik canlıların yaşadığını hayal edelim." der. Bu canlıların 3 gözü, 3 kulağı, 3 eli ve 3 ayağı varmış diyerek çocuklardan bu uzaylıların resmini çizmelerini ister. 3 rakamına vurgu yaparak 3 göz, kulak, el ve ayak çizmeleri konusunda uyarır. Çocukların çizdiği resimler panoya asılarak sergilenir. Veya alternatif sanat etkinliklerinde biri yapılabilir. (TAEOB.6.c. KB1.)

Öğretmen bilmece sorar: “Bir parmak İki parmak Bunlar yan yana Sırada kaçıncı parmak? (üç)” Ardından parmak oyunu oynanır. Üç küçük kardeş varmış (İşaret, orta ve yüzük parmağı gösterilir ve parmaklar sallanır). Bu kardeşler çok akıllılarmış fakat küçük kardeş sayı saymayı bilmiyormuş. (Yüzük parmak gösterilir.) Kardeşlerim, bana yardım edin 3 e kadar sayamıyorum demiş yüzük parmağı. (Yüzük parmağı göste- rilir.) Diğer kardeşleri hemen saymaya başlamış, işaret parmağı “biiir” orta parmak “ikiiii” ve üçüncü rakamı işaret parmağı ile orta parmak beraber söylemiş “üüüüç”. İşaret parmağı (İşaret parmağı sallanır.) “evet kardeşim, üçe kadar saydık hadi gel hep beraber sayalım” demiş. Saymayı işaret parmağı başlatmış “biiir” orta parmak “ikiii” ve yüzük parmağı ise “üüüç” demiş. Yüzük parmağı sevinçle (Yüzük parmağı sallanır.) “olleyyy, bende artık üçe kadar sayabiliyorum” demiş. (KB1. D19.3.2.)
DEĞERLENDİRME: 
- Etkinliğimizde gruplar kaç kişilikti?
- Üç kişilik aile olanlar kimler?
- Trafik lambasında kaç ışık var?
- Arkadaşlarınızla ne tür problemler yaşıyorsunuz?
- Arkadaşlarınızla yaşadığınız problemlere ne gibi çözümler buluyorsunuz?
- Bulduğunuz çözüm yolu ortak fikriniz miydi?
- Uzay hakkında neler öğrendik?
- Hangi gezegenleri hatırlıyorsun?
- Etkinliğimizi başka hangi materyalleri kullanarak yapabilirdik?
- 3 tane gözümüz olsa ne olurdu?
- 3 tane kulağımız olsa nasıl olurdu?
-Parmak oyunumuzu beğendiniz mi ? 
-Bu oyunu başka hangi rakamları kullanarak oynayabiliriz ? 
-Başka bir rakam ile bu oyunu arkadaşlarına oynatmak isteyen var mı ?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
· Okuldaki 3 sayıları bulunabilir.
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu riski olan bir çocuk varsa** grup
etkinliklerine katılması konusunda cesaretlendirilmeli ancak grup önünde
konuşması için zorlanmamalıdır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocuklarıyla birlikte 3 sayısının pekiştirilmesine yönelik oyunlar oynamaları istenebilir. 
Toplum Katılımı: 







































OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
30.10.2025
YAŞ GRUBU: 48-72 AY
ALAN BECERİLERİ:
Türkçe Alanı 
TADB Dinleme Becerileri
TAKB Konuşma Becerileri 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi
KAVRAMSAL BECERİLER:
KB1. Seçmek-Belirlemek-Bulmak
KB2. Bütünleşik Beceriler
KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme Becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/veya deneyimi ilişkilendirmek
EĞİLİMLER:
E.1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER:
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB1.G2. Merak ettiği konu/kavrama ilişkin soru sorar.
[bookmark: _Hlk178169027]SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB4.G1. Davranışlarının olası sonuçlarını fark eder. 
SDB1.2.SB4.G2. Olası sonuçları düşünerek davranışlarını uyarlar.
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB4.G1. Grup iletişimine katılmaya istekli olur.
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB3.G4. Alternatif fikirler ortaya koyar.
Değerler: 
D4 Dostluk
D4.2. Arkadaşları ile etkili iletişim kurmak
D4.2.2. Arkadaşlarıyla duygu ve düşüncelerini paylaşır.
D19 Vatanseverlik 
D19.1. Millî bilinç sahibi olmak
D19.1.1. Türk bayrağındaki renk ve sembolleri açıklar.
Okuryazarlık Becerileri:
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1.Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
OB4.2.Görseli Yorumlama
OB4.2.SB1. Görseli incelemek
ÖĞRENME ÇIKTILARI:
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a.Dinledikleri izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAKB.3. Konuşma sürecindeki kuralları uygulayabilme
TAKB.3.c.Konuşurken Türkçeyi doğru kullanır.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.c. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler 
HSAB1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 
HSAB1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
Müzik Alanı
MHB4. Müziksel Hareket Becerisi 
[bookmark: _Hlk178170523]MHB.2. Harekete ve dansa eşlik eden ritimlerdeki/müzik eserlerindeki/çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark edebilme
MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kısa süre değerlerini/yavaş ve hızlı tempo değişikliklerini hareketle/dansla gösterir.
İÇERİK ÇERÇEVESİ:
Kavramlar:  
Sözcükler: Başkent, Asit
Materyaller: Mısır ülkesine ait görsel materyaller, karbonat, sirke, taneli mısır, su, sınıf mevcudu kadar plastik yemek kaşığı, çocuk sayısı kadar şeffaf pet bardak.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Mısır’a ait piramit modelleri, gerçek yöresel kıyafetler vb. gerçek yaşam deneyimleri hazırlanabilir. 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI: Çocuklar, okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır.  “Bugün günlerden ne? Peki hava nasıl? Şu an hangi mevsimdeyiz? gibi sorular sorulur. Çocuklar karşılandıktan sonra onların eşyalarını uygun yerlere yerleştirmesi ve sınıftaki arkadaşlarıyla selamlaşması sağlanır. Rutin olarak yapılan sabah egzersizleri tamamlanır veya sabah yürüyüşüne çıkılır. (HSAB.1.a) 
GÜNAYDIN
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Hep güler yüzle karşılarsınız beni
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Sabah akşam bıkmadan dinlersiniz beni
Dün gece düşündüm de renkler olmasaydı
Yaşanmazdı bu dünyada
Korktuğum odur ki kapkara bir dünyayı
İsteyenler var aramızda
Hey (hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Siz hiç kırmızı bir ağaç gördünüz mü?
Hey hey (hey hey) günaydın çocuklar (günaydın)
Gökyüzü neden mavi düşündünüz mü?
Başak sarı, çim yeşil, her şeyin bir rengi var
Değişmez doğanın dengesi
Öğretmen: “Bugün Mısır ülkesini ve meşhur Mısır Piramitlerini tanıyacağız. Mısır’ın bayrağını, yemeklerini, yöresel kıyafetlerini tanıyacağız. Daha sonra patlayan mısırlarla dans eden mısırlar deneyi yapacağız.” diyerek hedeften haberdar eder.
[bookmark: _Hlk175422361][bookmark: _Hlk175037485][bookmark: _Hlk175419636][bookmark: _Hlk175223908]ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN: Öğretmen, çocuklar serbest oyun saatindeyken Mısır ülkesi için geçici bir merkez oluşturur. Bu merkezde Mısır ülkesinin bayrağı, yöresel kıyafetlerinin ve meşhur yerlerinin olduğu görsel materyaller vardır. Mısır piramitlerinden örnek sunmak için bir adet maket de hazır bulundurulabilir. Mısır ülkesine ait bir şarkı açılarak sınıf hazır hale getirilir. Bu merkezde bulunan materyalleri incelemeleri için çocuklara fırsat tanınır (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., OB4.2.SB1.). Piramit maketi gösterilerek bu şeklin nasıl bir şekil olduğu, bu şeklin adının ne olduğu soruları çocuklara sorulur. Çocuklar merkezde bulunan materyalleri incelerler. Piramitler ve Mısır ülkesiyle ilgili sormak istediği sorular varsa alınır. (SDB1.1.SB1.G2., D4.2.2.)  
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK: Öğrenme merkezlerinde, oyunun sonunda bir müzik açılır ve müzik bitene kadar oyunlarını tamamlamaları için çocuklara süre verilir. Bu süreçte online zamanlayıcı açılarak belirli bir zaman diliminde sınıfın toplanmasına rehberlik edilir. Oyun oynama süreci ve oyun sonrası düzen konusunda kendisini değerlendirmek isteyen öğrenciler dinlenir. Oyun esnasındaki öne çıkan davranışlardan ortaya çıkan ya da olası sonuçlar değerlendirilir. Olumsuz davranışların olası sonuçları düşünülerek olumsuz davranışlar olumluya uyarlanır. (SDB1.2.SB4.G1., SDB1.2.SB4.G2.) Bu konuda gerekli uyarılar ve olumlu söylemler vurgulanır. Çocuklara peçetelerini almak üzere sıraya geçmeleri istenir. Aşağıdaki tekerleme eşliğinde peçeteler dağıtılır. 
Çık çıkalım Çayıra
Yem verelim
Ördeğe
Ördek yemi yemeden
Ciyak miyak
Demeden
Aldım baktım
Kimi çıkardım
Seni çıkardım
Sen çıkmazsan sen çık 
ETKİNLİKLER: Serbest oyun saati sonunda ; “Mini mini toplarım var. Bu toplar sağa yuvarlanırlar Sola yuvarlanırlar. Canları sıkılınca hızlı hızlı hoplarlar. Çok yorulurlar, minderlerde uyuyakalırlar” tekerlemesi söylenir. (TADB.1.b.) Çocuklar tekerleme esnasında yönergeye uygun olarak sağa ve sola hareket ederler. (HSAB.1.a) Çocuklar minderlere yerleştiğinde öğretmen sohbeti başlatır. “Çocuklar güne başlarken merkezlerin birinde bir ülkeye ait bayrak, resimler ve bir piramit gördük. Bu piramit dünyaca ünlü bir piramittir. Peki, sizce bu hangi ülke olabilir?”. (SDB2.2.SB3.G4.) Çocuklardan gelen tahminler dinlenir ardından öğretmen görsel materyallerini eline alır ve Mısır ülkesini anlatmaya başlar. Bir harita üzerinde önce bizim yaşadığımız ülke, ardından Mısır ülkesinin bulunduğu yer gösterilir. “Bizim ülkemizin bayrağı nasıl biliyor musunuz? Çocukların kırmızı ve beyaz rengini; ay ve yıldız sembollerini hatırlamaları beklenir. Hatırlayamayanlara gerekli ipuçları verilir. (D19.1.1.) Evet bayrağımız kırmızı ve üzerinde beyaz bir ay ve yıldız var. Her ülkenin bayrağı farklı ve kendine özeldir. Nasıl insanlar birbiri ile aynı değilse, ülke bayrakları da aynı değildir. Mısır ülkesinin bayrağının renkleri ise kırmızı, beyaz ve siyahtır. Bu ülkenin başkenti –yani Mısır’ın merkezi, en önemli yeri- Kahire’dir. Mısır çöllerin olduğu bir ülkedir yani çok fazla ormanlık alan göremiyoruz. Ama bitkilerin sebzelerin yetişmesi için suya ihtiyacı vardır. Bu kadar çölün olduğu bir yerde bitkiler susuz kalmaz mı?” sorusu sorularak çocuklardan tahminleri alınır. (D4.2.2.) “Bu ülkede bitkilere su sağlayan çok önemli bir nehir var. Bu nehir olmasa oradaki bitkiler susuz kalır. Bu nehrin adı ‘Nil Nehri’dir.”. Çocuklara Mısır’da insanların geleneksel kıyafetleri, ülkenin görselleri gösterilir ve ülke çocuklara kısaca anlatılır. https://kumbaradergisi.com/icerikler/misir/ adresinden e dergi okunabilir. Piramitlerin tonlarca ağırlıkta taşların üst üste koyularak yapıldığı, birçok ülkeden insanın bu piramitleri görmek için ülkeye gittiği anlatılır. Mısır ülkesinin büyük bir bölümünün çöllerden oluştuğu söylenir. Çölde gezinti isimli dergi incelenebilir. Çocuklar masalara Mısır Piramitleri yapmak üzere yönlendirilir. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir. 
“Mini mini toplarım uykularından uyandılar. 
Tek ayak üstünde sıçradılar. 
Yüksek sesle alkış tuttular. 
Ne kadar da iyi dinlenmişler. 
Oyun oynamaya koştular.” 
tekerlemesi ile oyun etkinliğine geçilir. (TADB.2.a.)  Çocuklara “Ayakkabı Saklama” oyunu oynanacağı söylenir. (E2.5.) Ebe seçimi, tekerleme/sayışma veya çocukların anlaşarak bir kişiyi seçmeleri şeklinde gerçekleştirilir. (KB1.) Ardından tüm çocuklar kendilerine ait bir ayakkabıyı sınıfın ortasına yerleştirilmiş poşete yerleştirirler. Ebe ayakkabıları alarak sınıf içerisinde çeşitli yerlere saklarken diğer çocuklar arkalarını dönerek ebeye ayakkabıları saklaması için zaman verirler. Ebe bütün ayakkabıları sakladıktan sonra çocuklar tek ayak üzerinde sıçrayarak ayakkabılarını bulmaya çalışırlar. (KB1.) Ayakkabısını bulup poşete ilk getiren çocuk ebe olarak diğer çocukların ayakkabılarını saklama hakkı elde eder ve oyun bu şekilde devam eder. Oyunun sona ermesi ile birlikte çocuklardan kendi ayakkabılarını giymeleri istenir. Çocukların yardıma ihtiyacı olan arkadaşlarına yardımcı olmaları teşvik edilir. Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder. Oyun sonunda çocuklara “Wishi Ta Tuja” şarkısı açılır ve hareketleri tekrar edilir. (https://www.youtube.com/watch?v=Jqz6uSRawB8&ab_channel=MiniYo) 
[bookmark: _Hlk177821905](MHB.2.a.) Çocukları iki gruba ayırmak için içerisinde sınıf mevcudu kadar kırmızı ve mavi kartların yer aldığı torbadan çocuklar sırayla kartlarını çekerler. Kırmızı kartı çekenler bir grup, mavi kartı çekenler bir grup olurlar. Ve etkinliklerini yapmak üzere ayrılırlar. Çocuklar iki gruba ayrılır ve “Dans Eden Mısırlar” adlı deneyi yapmak üzere iki ayrı masadaki yerlerini alırlar. (SDB2.1.SB4.G1.) Öğretmen, iki masaya da kişi sayısı kadar içi su dolu yarım litre şişe, karbonat ve mısır tanelerini poşetlerinin ağzı açık bir şekilde koyar. Çocuklara pet bardaklarını dağıtır. “Masaların üzerindeki bu malzemelerle sizce neler yapacağız?” diye sorarak çocukların merak etmesini ve düşünmesini sağlar. (E.1.1.) Öğretmen: “Şimdi bu malzemeleri kullanarak mısırları suda dans ettireceğiz. Nasıl yapacağız sizce?” dedikten sonra “Pet bardaklarınızın yarısı dolacak şekilde şişelerdeki suyu pet bardaklarınıza dökün. (SDB2.2.SB3.G4.) Yemek kaşıklarını elinize alın ve önce karbonattan 1 kaşık alıp bardağınıza dökün ve iyice karıştırın. Sonra mısır tanelerinden 10 tane elinize alın ve pet bardağınızın içine atıp yine karıştırın. Ben şimdi sirkeyi hepinizin bardağına yeteri kadar dökeceğim. Sonuçları hep beraber gözlemleyelim.” yönergelerini aşamalı olarak verir. (HSAB.2.a. HSAB.2.c. KB2.11.SB1.) Deney tamamlandığında öğretmen “Dans eden mısırları görüyor musunuz? Sizce mısırları böyle dans ettiren nedir?” diye sorar. Cevapları aldıktan sonra öğretmen “Sirke ve karbonat birleştiğinde hava kabarcıkları oluşur. Mısırlar bu hava kabarcıklarına tutunarak suyun yüzeyine çıkarlar ve tekrar aşağıya inerler, böylece dans ediyor görüntüsü oluşur.” diyerek açıklar. Deney sonunda mısır kelimesine dikkat çekilir. Hem dünyadaki Mısır ülkesinin adı hem de bir bakliyatın adı olduğu söylenir. Söylenişleri aynı ama anlamları farklı olan kelimelere eş sesli kelimeler dendiği bilgisi paylaşılır. Gül (bitki-gülme eylemi), ocak(ay-ateş yanan yer), yüz(sayı-organ-yüzme işi), at(hayvan-atma işi), çay(içecek-akarsu) , kaz(hayvan-kazma işi), aç(yeme isteği-açma işi), bin(sayı-binme işi),Pazar(haftanın bir günü-meyve, sebze, kıyafet gibi ürünlerin satıldığı yer) gibi eş sesli sözcük örneklerine ulaşmaları için gerekli ipuçları verilebilir. Konuşurken bunların anlamını fark ederek Türkçeyi doğru kullanmaları sağlanır. (TAKB.3.c.)
DEĞERLENDİRME: 
-Bugün tanıdığımız ülkenin adı neydi? 
-Bu ülkenin neleri meşhurdu? 
-Bu ülkenin bayrağının renklerini hatırlıyor musun?
-Deneyimizi yaparken hangi malzemeleri kullandık? 
-Malzemeleri hangi sırayla koyduk? 
-Bildiğin, eşsesli başka kelimeler var mı ?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: 
Destekleme:
· Sınıfta dil ve konuşma bozukluğu riski olan bir çocuk varsa grup etkinliklerine katılması konusunda cesaretlendirilmeli ancak grup önünde konuşması için zorlanmamalıdır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katılımı: 
· Ailelerden çocuklarıyla birlikte piramitlerle ilgili videolar, filmler vb. izlenebilir.
Toplum Katılımı: 


















[bookmark: _Hlk173577188][bookmark: _Hlk180184453]OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLANI
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[bookmark: _Hlk180150068]ETKİNLİK ADI: MARKO PAŞA KIZILAY’I KURUYOR, İYİLİK YAYILIYOR

ALAN ADI: Sosyal, Türkçe, Sanat 
YAŞ GRUBU: 48-72 Ay 

ALAN BECERİLERİ: 
Sosyal Alanı: 
SBAB2. Kanıta Dayalı Sorgulama ve Araştırma 
Türkçe Alanı: 
TAOB. Okuma 
Sanat Alanı: 
SNAB4.Uygulama 
KAVRAMSAL BECERİLER: 
KB2.8. Sorgulama Becerisi 
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 
EĞİLİMLER: 
E3. Entelektüel Eğilimler 
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER: 
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri: 
[bookmark: _Hlk181000149]SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi) 
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak 
SDB1.2.SB2.G2 Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar. 
Değerler: 
[bookmark: _Hlk181000194]D16. Sorumluluk 
D16.3. Görev bilincine sahip olmak 
D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirmeye özen gösterir. 
Okuryazarlık Becerileri: 
[bookmark: _Hlk181000227]OB1. Bilgi Okuryazarlığı 
OB1.2. Bilgiyi Toplama 
OB1.2.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak 
ÖĞRENME ÇIKTILARI: 
Sosyal Alanı: 
[bookmark: _Hlk181000391]SAB.4.Yakın çevresindeki yaşantılardan yola çıkarak merak ettiği konulara yönelik sorular sorabilme 
SAB.4. a. Yakın çevresindeki nesne, kişi, yer ve olaylar hakkında merak ettiği konuya/probleme yönelik sorular sorar. 
Türkçe Alanı: 
[bookmark: _Hlk181001670]TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme 
[bookmark: _Hlk181000313]TAOB.2.c. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak çıkarım yapar. 
Sanat Alanı: 
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme 
[bookmark: _Hlk181000497]SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ: 
[bookmark: _Hlk181000578]Kavramlar: Aynı- farklı 
Sözcükler: Yardımlaşma 
Materyaller: Çocuk sayısı kadar A4 kâğıdı, boya kalemleri, bant 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf
[bookmark: _Hlk172283709]ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI:
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
[bookmark: _Hlk180183519][bookmark: _Hlk180183553]Çocuklar ile çember oluşturulur. EBA platformunda bulunun “Eğitimde Birlikteyiz” serisinden “Yardımlaşma Halısı” isimli hikâye kitabı etkileşimli olarak okunur. Çocuklara önce kitabın kapağı gösterilir. Kapakta ne gördükleri, kitabın ne ile ilgili olabileceğini tahmin etmeleri, en çok nelerin dikkatlerini çektiği, halıların farklı özelliklerinin neler olduğunu söylemeleri istenir (KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak, E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma). Çocukların fikirleri dinlendikten sonra kitabın okunacağı söylenir. Öncelikle kitabın yazarlarının ve resimleyenlerinin isimlerinin okunacağı belirtilir. “Bu kitap yardımlaşarak neler yapılabileceğini anlatmaktadır. Siz de kitabı dinlerken yardımlaşarak neler yapabileceğimizi düşünebilirsiniz” denilerek kitap okumaya başlanır. Okurken görselleri inceleyebilmeleri için zaman tanınır. (TAOB.2.c. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak çıkarım yapar). Çocuklara bugün yardımlaşma ile ilgili etkinlikler yapılacağı, ülkemizin önemli yardım kuruluşlarından biri olan Kızılay’ı tanıyacakları söylenir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Kızılay etkinlik kitabı incelenir. Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. Sanat merkezine ilkyardım çantası için gerekli malzemeler bırakılır. Dileyen çocukların ilkyardım çantası yapmalarına rehberlik edilir.


BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
[bookmark: _Hlk180247343]Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

ETKİNLİKLER
[bookmark: _Hlk180183648]Çocuklara, güne başlama zamanında okunan hikâye kitabı hatırlatılır. Kitabın içeriğinde birlikte çalışarak ve yardımlaşarak çocukların oluşturduğu bir halı bulunmaktadır. Çocuklara kitapla ilgili “Halıyı yapmaya başladıklarında hangi boyaları kullandılar? Kitapta anlatıcı olan kız ne çizmişti? Kuşların nerede olduğunu söylemişti? Beril kağıdına ne yapıştırmak istemişti?” soruları sorularak çocuklardan gelen cevaplar dinlenir (OB1.2.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak). Çocuklara yardımlaşma ne demektir sorusu sorularak cevapları dinlenir, merak ettikleri ile ilgili sorular sormaları teşvik edilir (SAB.4. a. Yakın çevresindeki nesne, kişi, yer ve olaylar hakkında merak ettiği konuya/ probleme yönelik sorular sorar). Yardımlaşmanın birlikte çalışmak ve birbirine yardım etmek olduğu söylenir. Birlikte çalışarak büyük veya zor olan işlerin daha kolayca yapılacağı belirtilir. Ülkemizde, doğal afetler gibi zor durumlarda yardımlaşmayı sağlamak için yardım kuruluşlarının oluşturulduğundan bahsedilir.

Aycan ve Aykız’ın çizgi filmleri olan Temel İlkeler Serüvenini izleyen var mı?” diye sorulur. Temel ilkeler serüveni isimli çizgi film izlenir. Kızılay’ın ihtiyacı olan kişilere yardım ettiğinden, yiyecek ve giyecek yardımı yaptığından, Temel İlkeler Serüvenin de ise Kızılay çalışanlarının, gönüllülerin ve üyelerinin çalışmaları sırasında uyması gereken 7 temel ilke (İnsanlık, Ayrım Gözetmemek, Tarafsızlık, Bağımsızlık, Gönüllü Hizmet, Birlik, Evrensellik) olduğu cevabı verilir.

“Şimdi Aycan ve Aykız’ın maceralarını anlatan bir çizgi film izleyeceğiz” denilerek çocukları filme yönlendirilir.

Çizgi film izletildikten sonra çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilir ve birlikte cevaplanır. (KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak, E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma) (OB1.2.SB2. Belirlediği aracı kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak).

“Çocuklar sizce çizgi filmde ne anlatıldı?” diye sorulur.
Gelen cevaplardan sonra; Aycan’ın rüya gördüğü, bu rüyanın Kızılay’ın yerleşkesinde geçtiği, Kızılay haftasında Aycan ve Aykız’ın bir okul gezisine katıldıkları ve bu okul gezisinde Kızılay’ın arşivini, çadır atölyesini ve afet operasyon merkezini gezdikleri hatırlatılır. 

“Aycan’ın ayağı sandalyeye takılıp düştüğünde onun yardımına gelen kişiyi hatırlıyor musunuz? Sizce o kimdi?” diye sorulur. Gelen cevaplardan sonra; ilk Türk hemşiresi Safiye Hüseyin Elbi’nin Aycan’a ilk yardım uyguladığı ve dizini temizleyerek bandaj yaptığı cevabı verilir. Safiye Elbi’nin portresi incelenir. Resim hakkında yorumlar dinlenir. Hemşirelerin nerede çalıştıklarını tahmin etmeleri istenir. (TAOB.2.c. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak çıkarım yapar)

“Kızılay’ın kurucularını hatırlıyor musunuz? Hatta çizgi filmin sonunda duvarda beş kişinin fotoğrafı vardı içlerinden biri Aycan’a göz kırpıyordu hatırladınız mı?” diye sorulur.
Gelen cevaplardan sonra; çizgi filmde sel olduğunu öğrenince nasıl yardım edeceklerini Aycan ve Aykız’ın bilemediği söylenir. Çizgi filmde o sahne hatırlatılarak, bir kapının açıldığı ve içeri Kızılay’ın beş yardımsever kurucusundan biri olan Marko Paşa’nın girdiği söylenir. Marko Paşa’nın Kızılay’ın kurucusu ve ilk başkanı olduğu bilgisi paylaşılır. Aynı zamanda doktor olduğu söylenir. Portresi incelenir. Marko Paşa’nın öncelikli olarak insanlara yiyecek, barınma ve giyecek yardımında bulunulması gerektiği konusunda Aycan ve Aykız’a yol gösterdiği cevabı verilir. 

“Kızılay’ın kaç yılında kurulduğunu hatırlayanınız var mı?” diye sorulur.
Gelen cevaplardan sonra; Türk Kızılay’ın 1868 yılında kurulduğu ve günümüze kadar birçok savaş ve doğal afette binlerce insana yardım ettiği bilgisi verilir. Kızılay’a ismini Ulu Önder Atatürk’ün verdiği vurgusu yapılarak cevap verilir.


“Kızılay sizce neden kurulmuş olabilir?” diye sorulur.
Gelen cevaplardan sonra; yıllar önce bir savaş olduğu ve bu savaşta yaralanan askerlere yardım edecek birilerinin olması gerektiği için kurulduğu, amacının insanlara yardım etmek ve iyilik yapmak olduğu cevabı verilir.

Çizgi filmin başında Aykız bir kitap okuyordu. Aykız, o kitaptan neler öğrendi hatırlayanınız var mı? diye sorulur. ‘’Aykız, Kızılay’ın deprem, sel ve yangın gibi afetlerde yemek ve çadır yardımında bulunduğunu, dünyanın neresinde olursa olsun yardıma ihtiyacı olan herkese yardım ettiğini, kan bağışı alarak, ihtiyacı olanlara kan verdiğini, insanlara ilk yardım dersi vererek hayat kurtardığını ve tüm bu yardımları aldığımız mineralli sulardan elde edilen bağışlar sayesinde yaptığını öğrendi.’’ cevabı verilir.

Çocuklara, her yıl 29 Ekim-4 Kasım tarihleri arasında Kızılay Haftasının kutlandığı, bu haftanın iyiliği yayma haftası olduğu söylenir. Kızılay’ın hazırlamış olduğu ‘Görevimiz İyilik’ broşürleri incelenir. Çocukların broşürde yer alan basit görevleri aileleri ile gerçekleştirecekleri ve gerçekleştirdikleri her görev sonrası işaretleme yapacakları söylenir. Görev kağıtlarını tamamlayıp okula getirdiklerinde İYİLİK KAHRAMANI belgesi alacakları söylenir. 


“Şimdi bizde sınıfımız için bir yardımlaşma panosu yapalım mı? Herkes istediği boya kalemlerini alarak etkinlik masalarına gelebilir. Sizlere birer kâğıt vereceğim. Sizler de istediğiniz resimleri çizebilirsiniz ve boyayabilirsiniz. Hatta sanat köşemizden farklı malzemeler de kullanabilirsiniz. Herkes bitirdiğinde bütün resimleri birleştirip panomuzu tamamlayabiliriz.” denilerek etkinliğe başlanır (SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur, D16.3.1. Görevlerini zamanında ve eksiksiz yerine getirir, SDB1.2.SB2.G2 Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar.). Yardım ve destek isteyen çocuklara yardımcı olunur. Her çocuk bitirdiğinde kâğıtlar birleştirilerek pano bölümüne asılarak sergilenir.  

DEĞERLENDİRME
• Başka hangi durumlarda yardımlaşarak çalışabiliriz?
• İyilik nedir, nasıl yayılır?
• Kızılay gibi başka yardım kuruluşları da var mıdır?
• Yardımlaşarak büyük bir pano oluşturmak nasıl hissettirdi?
• Yardımlaşma neden önemlidir?
[bookmark: _Hlk180153599]• Siz hangi konularda yardıma ihtiyaç duyarsınız?
• Kızılay ile ilgili soruların yer aldığı çalışma sayfaları tamamlanır.

[bookmark: _Hlk172283779]FARKLILAŞTIRMA:
[bookmark: _Hlk180247279]Zenginleştirme: Ülkemizde yardıma muhtaçlara hangi kurumlar yardım ediyor? diye sorularak beyin fırtınası yapılabilir. Küçük çalışma gruplarına ayrılarak yardımlaşma ile ilgili verilen problem durumuna çözüm üretilmesi ve üretilen çözümün sınıf önünde canlandırılması istenilebilir. Eğer imkân var ise Kızılay’dan bir gönüllü sınıfa yüz yüze ya da çevrim içi olacak şekilde davet edilerek Kızılay hakkında soracakları soruları iletebilirler ve kurum ile ilgili görsel materyaller (logo, internet sayfaları vb.) incelenebilir. İlk Türk hemşiresi Safiye Hüseyin Elbi’yi temsilen kâğıttan hemşireler yapılabilir, hemşirelik mesleği hakkında konuşulabilir. Ülkemizdeki çocukların yaptıkları Kızılay konulu resimler incelenebilir. Üçgen şeklinde Kızılay Çadırı etkinliği yapılabilir. Sınıf için ilkyardım çantası hazırlanabilir.

Destekleme: Çocukların oturma düzeni hazırlanarak her çocuğun oturacağı yere fotoğrafı ya da onu ifade eden seçtiği bir sembolü konulabilir. Kitap görselleri dijital ortamda hazırlanarak çocuklara daha büyük bir şekilde aktarılabilir. Sorular basitleştirilerek ve yanıtlar için ipuçları sunularak çocukların katılımları desteklenebilir. Çocukların bireysel özelliklerine ve gereksinimlerine göre konuşarak, göstererek veya işaret ederek sorulara cevap vermeleri sağlanabilir. Çeşitli türlerde geri bildirim verilerek çocukların etkinliğe katılımları desteklenebilir. Çocuklar fikirlerini söyleyebilmeleri için cesaretlendirilebilir ve söylenen her fikirden sonra geri bildirim verilir. Resimler yapılırken çocuklara ek süre verilebilir. Resimler yapılırken akran eşleştirmesi yapılarak yardımlaşma perdesi için yapılan resimler yardımlaşarak yapılabilir. 



AİLE/TOPLUM KATILIMI: 
[bookmark: _Hlk181000944]Aile Katılımı: Aileler yapılan etkinlikle ilgili bilgilendirilir. Aileler çocukları ile yardımlaşma konusunda sohbet edebilir. Başka kimlere veya nelere yardımcı olunabilir konusunda çocukların fikirleri alınabilir ve not edilebilir. Not edilen fikirlerin okula gönderilerek çocuklardan notlarını arkadaşlarıyla paylaşması istenebilir. Görevimiz iyilik projesi hakkında bilgi verilir. Görevimiz iyilik çizelgesini hafta boyunca tamamlamaları ve okula göndermeleri istenir. Velilere Kızılay iyilik ajandam isimli PDF dosyası Whatsapp gruplarından gönderilerek, aylık ajanda görevlerini tamamlayabilecekleri söylenebilir.

[bookmark: _Hlk181000950]Toplum Katılımı: Sınıfta veya okulda kitap yardımlaşma kampanyası düzenlenebilir. Toplanan kitaplar ihtiyacı olan bir okula bağışlanabilir.









