T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 2 Şubat 2026 Pazartesi
[bookmark: _Hlk189138144]Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler
Tahminini söyler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 22. Bir hedefe ulaşmak için planlama yapar.
Göstergeler
Kendine bir hedef belirler.
Hedefe ulaşmak için gerekli aşamaları ifade eder. Hedefe yönelik harekete geçer.
Hedefe yönelik davranışın aşamalarını devam ettirir. Hedefe yönelik davranışları gerektiğinde değiştirir.
Hedefe yönelik karmaşık görevleri yerine getirmek için gerekli düzenlemeleri yapar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyallerle ilgili sorulara yanıt verir. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 1. Bedenini fark eder.
Göstergeler
Beden bölümlerini farklı amaçlara uygun olarak koordineli kullanır. Farklı duruş pozisyonları sergiler.
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler
Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder. Eşli ya da grup halinde dans eder.
Kazanım 11. Bedenini kullanarak yaratıcı hareketler yapar.
Göstergeler
Verilen bir yönergeye/göreve uygun farklı hareket formları üretir. Farklı hareket formlarını ardışık olarak/aynı anda sergiler.
Eşli olarak özgün hareket formları oluşturur.
Nesneleri farklı şekillerde kullanarak hareket doğaçlamaları yapar.

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-Soğuk-Ilık Renk: Beyaz
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Sınıfa kalın bir mont giyinerek, atkı, şapka takarak ve koşarak girilir; böylelikle çocukların dikkati çekilir. “Dışarısı ne kadar soğuk çocuklar. Ama sınıfımız sıcak değil mi?” denilerek hava durumuna dikkat çekilir. Kış mevsiminin özellikleri hakkında sohbet edilir. Çocuklara ‘Kış denince aklınıza hangi renk geliyor?’ sorusu yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenir. Cevapları not alınarak portfolyolarına eklenir. Çocuklardan etraflarında gördükleri beyaz renkli nesneleri söylemeleri istenir. Beyaz renkli nesneler posteri incelenir. Beyaz renk kartı öğrenme panosuna yerleştirilir. Beyaz şarkısı dinlenir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Soğuk bölgelerden yaşayan hayvanlarla ve kutup bölgeleri ile ilgili geçici merkez oluşturulabilir. Sınıfın çeşitli yerlerine kutup bölgelerinde yaşayan hayvanların görselleri asılabilir. Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MÜZIK
(Büyük Küçük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: İGLU’NUN İÇİNDE NE VAR? ‘BEYAZ RENK GÜNÜ’
Sözcükler: İglu, eskimo, penguen, kutup ayısı, ren geyiği, kutup sumrusu, fok, misk öküzü, beyaz gelincik, e
Değerler:
Materyaller:
“İglunun İçinde Ne Var?” kitabı, mont, atkı, şapka, minder, kutup resimleri, kitabın karakterlerine ait rozetler
İçerik
Minderler alınır ve yarım ay biçiminde oturulur. Çocuklara kış mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur ve çocukların tahminleri dinlenir.
Şekere benzer tadı yok, gökte uçar kanadı yok (Kar)
Burnunda havuç, gözünde zeytin, kartopu doludur senin için (Kardan adam) Üşütmezsin elimi, 5 parmağımın evi (Eldiven)
Boynuna takarsın, soğuğu uzak tutarsın (Atkı) “İglunun İçinde Ne Var?” kitabı gösterilir.
“Kitabın kapağında ne görüyorsunuz? Gördüğünüz şeyin adını bilen var mı?” soruları sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Daha sonra çocuklara resimdekinin bir iglu olduğu ve niçin yapıldığı söylenir. “İglunun içinde ne olabilir?” sorusu sorularak cevapları dinlenir. Kitap çocuklara resimler gösterilerek okunur. Kitabın içinde geçen karakterlerin kutuplarda yaşayan canlılar olduğu söylenir. Kutuplardaki yaşam hakkında çocuklarla sohbet edilir. Kutuplarla ilgili Antarktika’ya gidiyoruz isimli dergi çocuklara gösterilerek incelemeleri sağlanır. Kitabın içinde yer alan karakterlere ait rozetler çocuklara tanıtılır.
Çocuklardan bir tane rozet seçmeleri istenir. Çocuklar seçmiş oldukları rozetlere göre gruplara ayrılır. Daha sonra kutuplarda olacak bir dans yarışmasına seçtikleri rozetteki karakterlerin de katılacağı söylenir. Çocuklardan grubu ile bir dans gösterisi planlamaları istenir. Müzik açılır ve çocuklara dans figürlerini grup olarak planlamaları için vakit verilir. Tüm çocuklar planlamayı bitirdikten sonra gruplar tek tek müzik eşliğinde seçtikleri rozetlerdeki karakterlere uygun dans figürleri ile dans eder. Çocukların ilgisine göre isteyen çocukların seçtikleri karakterleri değiştirmeleri sağlanır ve yeni gruplar ile etkinlik devam ettirilebilir. Kutup morsları ile isim farkındalığı çalışması yapılabilir. Kar temalı bir şarkı eşliğinde iglu inşa ediyormuş gibi kardan küpler oluşturma, küpleri üst üste koyarak iglu yapmayı içeren doğaçlama hareketlerden oluşan müzikli dramatizasyon yapılabilir. Çocukların ikişerli dans etmeleri ve dans durduğunda eş değiştirerek devam edebilecekleri bir oyun oynamaları sağlanabilir. Sınıfta grapon, kumaş, pamuk, örtü gibi beyaz materyaller kullanılarak kutuplarda bulunan bir dans pisti oluşturulabilir. Bu alanda çocukların; karlarla oynama, dönerek dans etme, kartopu oynama gibi doğaçlama hareketler ile onlardan açılan şarkıya uygun ritim tutmaları istenebilir. Yere çember, hulahop veya renkli bantlarla sınır çizilerek iglu yapılabilir. Müzik açıldığında dans etmeleri, müzik durduğunda iglulara sığınmaları sağlanabilir. Farklı yönergelerle etkinlik çeşitlendirilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
İglular hakkında ne düşünüyorsun? Kutuplarda yaşamak sence nasıl hissettirir? Senin bir iglun olsa içine ne koymak isterdin?
Kutuplarda yaşayan canlılardan hangileri dikkatini çekti? Grubundaki arkadaşlarınla dans ederken neler hissettin?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerle evde artık materyallerden iglu yapılabilir; kutupta yaşayan canlılar ile ilgili sohbet edilebilir. Okul bahçesine bir iglu maketi yapılması için ailelerden yardım istenebilir.
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T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 3 Şubat 2026 Salı
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Bir göreve/işe ara verdikten sonra yeniden odaklanır. 
Yeniden odaklandığı işini tamamlar.
Kazanım 13. Nesne/varlıkları ölçer.
Göstergeler
Nesne/varlıkları standart olmayan ölçme birimlerini kullanarak ölçer. 
Ölçme sonucunu söyler.
Kazanım 19. Bir etkinliği/görevi tamamlamak için çaba gösterir.
Göstergeler
Bir etkinliği/görevi tamamlanana kadar devam ettirir.
İki veya daha fazla aşamadan oluşan etkinliği/görevi tamamlar.
Kazanım 22. Bir hedefe ulaşmak için planlama yapar.
Göstergeler
Hedefe yönelik davranışın aşamalarını devam ettirir. 
Hedefe yönelik davranışları gerektiğinde değiştirir.
Hedefe yönelik karmaşık görevleri yerine getirmek için gerekli düzenlemeleri yapar.
Kazanım 23. Seçenekler arasında karar verir.
Göstergeler
Seçenekler arasında tercih yapar. 
Tercih ettiği seçeneği/kararı uygular.
Kararının sonuçlarına göre yeni seçenekler geliştirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Karşısındakini etkin bir şekilde dinler. 
Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı nesnelerle kule yapar. Nesnelere şekil verir.
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. 
Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 3. Kendine güvenir.
Göstergeler
Grup önünde kendini ifade eder. 
Gerektiğinde liderliği üstlenir.
Kazanım 7. Farklı kültürel özellikleri irdeler.
Göstergeler
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri tanıtır. 
Farklı özelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-Kısa Miktar: Az-Çok
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara bugün meslekleri tanıyacakları söylenir. Kimlerin hangi mesleklere ilgi duyduğu sorulur. Meslekler hakkında sohbet edilir. Mesleklerle ilgili şarkı dinlenir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Geçici bir merkez oluşturulur. Merkezin duvarında büyük boyutlarda renkli çıktısı alınmış Mimar Sinan’ın temsili resmi asılır. Merkezin masasında ise T cetveli, çelik cetvel, pergeller, kesici kısmı alınmış maket bıçağı, proje tüpü, kurşun kalemler, silgiler, kâğıtlar konulur.
Çocuklarla birlikte geçici merkez incelenir. Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlere meslek nesne eşleştirme çalışmaları yerleştirilebilir. Çocukların merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.

HAREKET-SANAT
(Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: MİMAR SİNAN’IN MESLEĞİ
Sözcükler: Mescit, medrese, kervansaray, hamam
Değerler: sabır-sorumluluk 
Materyaller:
Dil çubukları, çeşitli boylarda koli ve kutular, tuvalet kâğıdı ruloları, havlu kâğıt ruloları, koli bandı, ip, sıvı yapıştırıcı ve grup sayısı kadar oklava
İçerik
“Çocuklar bu duvarda resmi olan kişiyi tanıyor musunuz? Sizce kim olabilir? Bu masanın üzerindeki malzemelerden bildikleriniz var mı? Peki bu malzemeleri kimler kullanır? Bu malzemelerle neler yapılır?” diye çocuklara sorulur. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Daha sonra çocuklara; “kime mimar dendiği, mimarlığın nasıl bir meslek olduğu, mimarların yapıların inşasında nasıl görev aldıkları” hakkında bilgi verilir. Ardından çocuklara “Bu resmini gördüğünüz kişi dünyanın en ünlü mimarlarından biri olan Mimar Sinan’dır. Mimarlık hayatı boyunca; camiler, mescitler, medreseler, hastaneler, suyolları, köprüler, kervansaraylar, hamamlar olmak üzere toplam 375 eser yapmıştır. “Mimar Sinan’ın en ünlü eseri Edirne ilindeki Selimiye Camii’dir.” bilgisi verilir ve daha sonra Selimiye Camii’nin sanal turu çocuklarla birlikte gezilir. Ardından öğretmen Selimiye Camii’nin mimari özelliklerine dikkat çekerek; çocukların camilerin ayırt edici özellikleri hakkında bilgi sahibi olmalarına rehberlik edilir. Örneğin; oldukça büyük bir kubbesi, dört tane ince minaresi, iç avlusundaki şadırvanı gibi yapısal özellikleriyle çevremizdeki camilere benzeyip benzemediği hakkındaki yorumları çocuklara sorulur. Daha sonra öğretmen bir kesenin ya da poşetin içine renkli kağıtlar koyar. Çocuklar bakmadan keseden bir kâğıt seçerler. Aynı renk kâğıdı seçenler grup olurlar. Her bir gruba aynı sayıda dil çubukları, çeşitli boylarda koli ve kutular, tuvalet kâğıdı ruloları, havlu kâğıt ruloları, koli bandı, ip, sıvı yapıştırıcı ve bir adet oklava verilir. Çocuklara “Haydi küçük mimarlarım şimdi sıra sizde. Siz de Mimar Sinan gibi dayanıklı yapılar inşa edebilecek misiniz bakalım?” denilir. Ardından çocuklara açıklama yapılır (Açıklamada belirtilmiş olan kriterler etkinlik bir STEM çalışması uyarlaması olması nedeni ile yazılmıştır. Etkinlikte kriterlerin uygulanması önemli ve gereklidir. Ciddi bir gereklilik
olmadıkça kriterlerin değiştirilmeden uygulanması önerilir.) “Yalnız çocuklar sizden grubunuzla beraber, müzik bitene kadar ve en az bir oklava boyunda bir kule yapmanızı istiyorum. Masalarınızdaki oklavaları yaptığınız kulenin boyunu ölçmek için kullanabilirsiniz. Bu oklavadan daha uzun bir kule yapabilirsiniz.
Yapacağınız kulelerinizin uzun, sarsıntıya dayanıklı ve estetik olmasını istiyorum.” denilerek çocukların kulelerini tamamlamaları için onlara 20 dakika süre verilir. 20 dakikalık süreyi çocukların takip edebilmeleri için; 20 dakikalık bir müzik açılır ve müzik bittiğinde çocuklardan kulelerini de tamamlamış olmaları istenir. Süre tamamlandığında tüm gruplardan bir sözcü seçilerek; sözcüden grubun yapıtlarını arkadaşlarına anlatmaları istenir. Bu anlatım sırasında
1. “Kulenizde hangi malzemeleri ve bu malzemelerden kaç tane kullandınız? (Örneğin, 4 koli, 2 kutu,7 tuvalet kâğıdı rulosu)
2. Yapıştırmak için hangi malzemeyi kullandınız, neden?
3. Sarsıntıya dayanıklı mı? Sallandığında ne kadar süre yıkılmadan durabiliyor?
4. Tüm malzemeyi kullandınız mı?
5. Bu kuleyi bu şekilde yapmadaki amacınız neydi?
6. Uzunluğu ne kadar? En az bir oklava boyunda mı?
7. Bu kuleyi tekrar yapacak olsaydınız neyi değiştirirdiniz? Neden?” 
sorularıyla çocukların, yapıtlarını arkadaşlarına nasıl anlatacaklarına yön verilir. Çocukların çalışmaları tek tek dinlendikten sonra; çocuklar tasarımlarından dolayı tebrik edilir ve çalışmalarını anlatan grup üyeleri alkışlanır.
Etkinlik bitiminde “Lider Kim?” oyunu oynamak için tüm çocuklar halka olurlar. “Oooo! İğne miğne ucu düğme/ Fil filince kuşdilince/ Horoz öttü, tavuk tepti/bülbül kızı selam etti/ Selamına dua etti/ Al çık, bal çık/Sana dedim, sen çık” tekerlemesi ile bir ebe seçilir ve ebe sınıftan dışarıya çıkarılır. Ebe kapının arkasında beklerken bir tane lider seçilir Lider hangi hareketi yaparsa halkadaki öğrenciler aynı anda o hareketi yapmaya çalışacaklardır. Ebe sınıfa alınır ve halkada kimin lider olduğunu bulmaya çalışır; bulduğunda lider yeni ebe seçilerek oyuna devam edilir.Çocukların hayallerindeki meslekler ile ilgili kolaj çalışmaları yapılabilir. Eski mesleklerin görselleri incelenebilir. Mimar Sinan’ın ünlü eserleri incelenebilir. Kanuni Sultan Süleyman Köprüsü, Odabaşı Köprüsü ve Büyükçekmece Köprüsü hakkında bilgi verilebilir. Köprülerin görselleri, bilgisayar/projeksiyon ya da fotoğraf çıktıları ile incelenebilir. İki gruba ayrılarak minderler ile köprü oyunu oynanabilir. Bu oyun için iki sıra oluşturulur; sıranın başındaki çocuk elindeki iki minderi peş peşe koyarak ve sadece minderlerin üzerine basarak hedeflenen noktaya ulaşmaya çalışabilir. Çocukların ikişerli gruplar halinde çalışarak; birinin lider olduğu diğerinin gözleri kapalı bir şekilde liderin yönlendirmesinde ilerlediği bir oyun oynanabilir. Kil, tuz seramiği, toplanılan doğal materyaller (taş, dal, yaprak, vb.) kullanılarak küçük grup çalışmaları ile köprüler yapılabilir. Eğer imkan var ise sınıfa yüz yüze ya da çevrim içi olacak şekilde bir mimar davet edilerek; tarihte inşa edilen ünlü köprü eserlerinin görselleri incelenerek, eserler ile ilgili sohbet edilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Selimiye Cami’yi sanal turla gezmek sana nasıl hissettirdi? Selimiye Camii’nin en etkileyici özelliği sence ne?
Sarsıntılara dayanıklı bir kule için hangi malzemelere ihtiyaç duydun? Sence kuleyi daha sağlam ve estetik yapmak için neler yapılmalı?
Sen de bir mimar olsaydın nasıl bir yapı inşa etmek isterdin?
Çevrende en beğendiğin mimari yapı ne? Onun hangi özelliğini neden beğendiğini açıklar mısın?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve
program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Evde aileden, dünyanın en ilginç mimari yapılarının incelenmesi ve aralarından bir tanesinin seçilmesi istenir. Bu eser ile ilgili çocukların hazırlanıp eserin çıktısını almaları ve onlardan eseri sınıfta arkadaşlarına anlatmaları istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 4 Şubat 2026 Çarşamba
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyallerle ilgili sorulara yanıt verir. 
Görsel materyallerin içeriğini yorumlar.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Sözcüklerin ilk sesini söyler. 
Sözcüklerin son sesini söyler. 
Uyaklı sözcükleri eşleştirir.
Söylenen sözcükle uyaklı sözcükler üretir. 
Kazanım 10. Sözel olarak özgün ürünler oluşturur. 
Göstergeler
Cümlenin/olay örgüsünün/öykünün sonucunu tahmin eder. 
Cümle/olay örgüsü/öykü̈/şiir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cümle/olay örgüsü/bilmece/şiir/tekerleme ya da özgün bir öykü̈ oluşturur.
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Çevresindeki yazıları gösterir. Yazı ve resmi birbirinden ayırır.
Yazının nereden başladığını gösterir. Yazının yönünü gösterir.
Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar. 
Kazanım 13. Yazı yazma öncesi becerileri gösterir. 
Göstergeler
Yazı ve çizimin bir arada olduğu ürünler oluşturur. Yazdığı işaretlerin/karalamaların anlamını açıklar.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Sesli harflere ait kartlar çocuklara karışık olarak dağıtılır.
Sırayla her çocuğun kartındaki varlığın başlangıç sesini söylemesi istenir. Öğretmen ı sesine dikkat çekerek, ı sesi ile başlayan kartların kimlerde olduğunu sorar. I sesi ile başlayan varlıkların olduğu kartlar incelenir. I sesi ile başlayan başka varlıklar bilip bilmedikleri sorulur. Beyin fırtınası yapılır. Aynı sesle başlayan varlıklara ait kartlar gruplanır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Sesli harf kartları erken okuryazarlık merkezine yerleştirilir. Çocukların merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
ERKEN OKUR YAZARLIK-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: SIDDIK İLE FINDIK ‘I’ SESİ VE UYAKLI KELİMELER
Sözcükler: Ot-at, bal-dal, tuz-buz, tava-hava, fındık-sandık, çamur-hamur, tencere-pencere
Değerler:
Materyaller: Ses kaydı, üzerinde sözcüklerin yazılı olduğu kartlar, Sözcükleri Tahmin Et çalışma kâğıdı
İçerik
Etkinlik başlarken dijital bir araçla “365 Gün Öykü” serisinden “Sıddık ile Fındık” isimli sesli öykü açılır. Hikâyenin sesli okuması dinlenilerek çocukların dikkati çekilir. Sıddık ile Fındık hikâyesinde geçen sözcüklerden sözcük kartları hazırlanarak sınıfın farklı köşelerine asılır. Saklanacak olan sözcük kartları çocukların bulabileceği yerlere konulur. “Sıddık ile Fındık” kitabının sesli okuması dijital bir araçla 365 Gün Öykü serisinden açılarak çocukların dikkati çekilir. Dijital araçta öykü kitabının görüntüsü açılmaz, sınıfta sadece ses duyulur. 365 Gün Öykü kitabı olan “Sıddık ile Fındık” kitabında yer alan sözcüklerden bazıları sınıfın farklı köşelerine çocuklar sınıfa gelmeden önce yapıştırılır. Bu sözcüklerle uyaklı olan diğer sözcükler ise sınıfın farklı yerlerine saklanır. “OT” sözcüğü yazan kart tahtaya yapıştırılır. “AT” sözcüğü yazan kart ise çocuklara gösterilir ve “OT” yazan kartın altına yapıştırılır. Bu sözcükler okunduktan sonra çocuklar sözcükleri tekrar eder. Etkinlikte kullanılacak sözcükleri okuyarak ses kaydedilir.
Sınıftaki köşelere yapıştırılan sözcükler bal, tuz, tava, fındık, çamur, tenceredir. Sınıfta farklı yerlere saklanan sözcükler dal, buz, hava, sandık, hamur, penceredir. Çocuklar görselleri inceledikten sonra öğretmen ses kaydını açar. Ses kaydında sınıftaki köşelere yapıştırılan sözcükler dinlenir. Dinlenilen sözcüklerin köşelere yapıştırılan kartlarda olan sözcükler olduğu söylenir. Çocuklar ses kaydındaki sözcükleri tekrar dinlerken sözcüğün yazılı olduğu kart gösterilir. Çocuklara bu sözcüklerin sonundaki heceler gibi sözcük üretecekleri söylenir. Çocuklar sınıftaki köşelerde asılı kartlardaki sözcüklerle uyaklı sözcükleri bulmaya çalışır. Bir süre sonra sözsüz müzik açılır ve saklanılan sözcük kartları sınıfta aranır. Bulunan sözcükler uyaklı oldukları sözcüklerin altına yapıştırılır. Ardından çocuklar birer tane kâğıt ve boya kalemi alır. Uyaklı sözcükler söylenir ve çocuklar söylenen sözcükleri kâğıda çizer. Çizimden sonra çocuklar çizdikleri resimdeki sözcükle uyaklı sözcükler bulmaya çalışır ve fikirlerini söyler. “Köşelerde asılı olan sözcükler bir kitabın içinde saklı.” denir. Ardından sınıf dört gruba ayrılır. Her gruba dörder kitap seçme
hakkı verilir. Grup üyeleri kendi aralarında konuşarak dört kitap seçer. Kitapların içinde “Sıddık ile Fındık” kitabı da yer alır. Çocuklar sınıfta asılı olan sözcük kartlarındaki sözcükleri kitapların içinde bulmaya çalışır. Sözcükleri bulan grup hikâye oturma düzenine geçer. Her grup köşelerde asılı sözcük kartlarının Sıddık ile Fındık kitabında olduğu yeri bulduktan sonra kitap etkileşimli okunur. “Hikâyenin sonunda yuvarlanan tencere sizce nereye gitmiştir.” denilir. Çocuklar fikirlerini söyler.
Çocuklara uyaklı tekerlemeler söyletilip hangi kelimelerin benzer olduğu sorulabilir. Web 2.0 araçlarıyla sesli eşleştirme kartları oluşturulabilir. Fonolojik farkındalık oluşturabilmek ve uyaklı sesleri pekiştirebilmek için ‘’yaz-kaz-saz, dere-bere-kare, orman-saman-keman...’’ gibi uyaklı kelimelerle “Dinle ve Duyduklarını Tekrar Et” etkinliği yaptırılabilir. Sınıfa getirilen bir radyo açılır, çocuklardan dinledikleri spiker konuşmasında ya da şarkılarda geçen uyaklı kelimeleri bulması istenebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Sözcüklerin sonundaki benzerliği nasıl anladın?
Her sözcüğün söylenişi benzer midir? Değilse neden? Hangi sözcüğün resmini çizdin?
Sen konuşurken arkadaşlarının seni dinlemesi nasıl bir duygu?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
“365 Gün Öykü” serisinde yer alan “Sıddık ile Fındık” isimli öyküyü çocukları ile dinlemeleri, öyküde geçen sözcüklerden uyaklı sözcükler bulmaları istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 5 Şubat 2026 Perşembe
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 13. Nesne/varlıkları ölçer.
Göstergeler
Nesne/varlıkların ölçülebilir özelliklerini söyler. 
Ölçme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varlıkları standart olmayan ölçme birimlerini kullanarak ölçer. 
Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonucu ile tahmin ettiği sonucu karşılaştırır.
Ölçülmek istenen özelliğe uygun standart ölçme aracını seçer.

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-Kısa Miktar: Ağır-Hafif

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara Kısa Çoraplı Zürafa isimli hikaye kitabı etkileşimli olarak okunur. Farklılıklarımız hakkında sohbet edilir. Kitaptaki zürafanın boyunun kısa olduğu sonucuna nasıl ulaştığı, boylarımızın hangi ölçme araçları ile ölçülebileceği sorulur. Ölçülebilen diğer şeylere örnekler vermeleri istenir. Ağırlıklarımızı hangi araçlarla ölçtüğümüz sorulur.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Matematik merkezinde kurulacak olan “Ölçme Aletleri Müzesi” için ailelerden bir gün önceden metre, cetvel, terazi, mezura, tartı, mutfak tartısı, ölçme bandı gibi ölçme aletlerini okula göndermeleri istenir. Müzede ölçme aletlerinin yanı sıra bloklar, kitaplar, meyve-sebzeler, oyuncak bebekler, arabalar, kalem, kâğıt gibi materyaller de bulunur.
Çocuklar matematik merkezine yönlendirilir, “Ölçme Aletleri Müzesi’ni incelerler. Boy ölçüm aktiviteleri klasörü çocuklarla incelenir. Çocukların çeşitli yöntemlerle boylarını ölçebilecekleri söylenir.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MATEMATIK
(Büyük Küçük Bireysel Etkinlik)
Etkinlik Adı: ZÜRAFAMIN BOYU KAÇ KARIŞ?
Sözcükler: Ölçme, tartı, metre, uzunluk, ağırlık
Değerler:
Materyaller:
Farklı boyutlarda ve şekillerde nesneler (bloklar, oyuncaklar, kitaplar, meyve-sebzeler vb.), cetvel, ölçü bandı, terazi gibi ölçüm araçları, kâğıt ve kalemler.
İçerik
Ölçme aletleri müzesindeki her nesnenin adı söylenir, çocuklara gözlemlemeleri için fırsat tanınır. Nesnelerin dokularını, renklerini incelemeleri sağlanır. Ölçüm aletleri incelenirken bu aletleri nasıl kullanacakları ve bu aletlerle neyi ölçebilecekleri açıklanır. Çocukların yorum yapmalarına imkân verilir, fikirleri alınır. Cetvel ve mezura ile uzunluk ölçüldüğü, terazi ve tartı ile ağırlık ölçüldüğü anlatılır. Her çocuktan bir ölçüm aracı ve ölçeceği bir nesneyi seçmesi istenir. (Bir çocuk elmayı ve teraziyi seçerken diğerinin kitap ve metreyi seçmesi gibi.) Çocuklara seçtiği nesnenin hangi özelliğini ölçmek istedikleri sırayla sorulur ve tercih ettikleri ölçme aracının buna uygunluğu konuşulur. Ölçmek istediği özellik ile seçtiği ölçme aracı birbirine uyumlu olmayan çocuklarla neler yapılabileceği konuşulur ve sorun birlikte çözülür.
Çocuklardan tercih ettikleri ölçüm araçlarına göre uzunluk ölçenler ve ağırlık ölçenler olarak iki gruba ayrılmaları istenir. Çocukların farklı uzunluk ve ağırlıklarda olan nesneleri karşılaştırarak, özelliklerini ölçmeyi denemeleri ve bunları yorumlamalarına rehberlik edilir. Karşılaştırmalar sonucunda hangi nesnenin daha uzun veya daha kısa olduğunu belirlemeleri sağlanır.
Daha sonra çocuklara “Uzunluğunu ölçtüğümüz oyuncak bebeğin ağırlığını da ölçebilir miyiz?” sorusu sorularak öneriler dinlenir. “Ağırlığını ölçtüğümüz elmanın sayısını arttırdığımızda ölçüm sonucumuz değişir mi?” gibi sorular sorularak çocukların derinlemesine düşünmelerine fırsat tanınır. “Peki çocuklar, tüm nesnelerin boyları ölçülebilir mi? Ölçülemeyecek olan şeyler de var mıdır?” sorusu sorulur ve
çocuklar dinlenir. Her nesnenin boyunun ölçülemeyebileceği örneklerle anlatılır (sıvı maddelerin boylarının ölçülmesi mümkün olmaz.). Çocuklardan istekli olanlardan yaptıkları ölçümler ve matematiksel çıkarımlarla ilgili arkadaşlarına sunum yapmaları istenir.
Külah şeklinde farklı uzunlukta zürafalar yapılarak boyları ölçülebilir. Uzun-kısa ve ağır-hafif kavramları ile ilgili çeşitli videolar izlenebilir. Meyve suyu, süt, ayran gibi sıvıların nasıl ölçülebileceği beyin fırtınası yapılarak çocukların ön bilgileri keşfedilebilir. Sınıfa farklı büyüklükte ölçüm kapları getirilerek sıvılar ölçülebilir. Sıvıların ölçme aracının litre olduğu süreçte etkinliklerle kavratılabilir. Dar, geniş, uzun, kısa kaplara aynı ölçüdeki sıvılar aktarılarak hacim kavramının anlaşılması sağlanabilir. “Gökdelen gibi çok yüksek binaların uzunlukları nasıl ölçülebilir, denizin derinliği nasıl ölçülebilir?” gibi sorularla yaratıcı düşünme becerileri desteklenebilir. Günümüz teknolojisi ile nasıl bir ölçme aracı tasarlayabilecekleri konusunda denemeler yapmalarına fırsat verilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Ölçme Aletleri Müzesinden hangi ölçme aracını ve nesneyi seçtin? Neden? Uzunluğunu ölçtüğünüz nesneler hangileriydi?
Ağırlığını ölçtüğünüz nesneler hangileriydi?
Hem uzunluğunu hem ağırlığını ölçtüğünüz nesneler hangileriydi? Ölçme Aletleri Müzesinde dikkatini en çok ne çekti?
Bir filin boyunu ne ile ölçebiliriz?
Etkinlikte zorlandığın bir yer oldu mu? Varsa nerede zorlandın? Etkinlikte karşılaştığın bir sorun oldu mu? Varsa bu sorunu nasıl çözdün?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden çocukları ile ölçme araçlarını kullanarak evde ölçümler yapmaları istenir. Bir markete gezi düzenlenerek çocukların manav reyonunda sebze ve meyvelerin ağırlıkları hakkında tahminler yapmaları ve gerçek ölçme sonuçlarını incelemeleri sağlanır.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 6 Şubat 2026 Cuma
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 22. Sağlıklı olmak için gerekli önlemleri alır.
Göstergeler
Sağlıklı olmak için yapılması gerekenlerin önemini açıklar. 
Sağlığı etkileyen bireysel riskleri söyler.
Sağlığı etkileyen çevresel riskleri söyler. 
Hastalığı önlemeye yönelik davranışları sergiler. 
Hastalık durumunda görülen belirtileri söyler.
Hastalığın iyileşme sürecinde temizlik, tedavi için gerekli olan kurallara uyar. 
Sağlığın önemli bir değer olduğunu söyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 7. Farklı kültürel özellikleri irdeler.
Göstergeler
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri tanıtır. 
Farklı özelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara bugün kış çayı yapacakları söylenir. Daha önce kış çayı içen var mı, kış çayı ne olabilir, hangi malzemeler kış çayında kullanılır, kış çayına neden kış çayı ismi verilmiş olabilir soruları sorulur. Soğuk kış aylarında birçok kişide grip, soğuk algınlığı ve nezle gibi hastalıklar görülebilir. Bu nedenle bağışıklık sistemini artırmak, vücuda enerji vermek ve hastalıklara karşı dirençli olmayı sağlamak için kış çayı tüketilir açıklamaları yapılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Sınıfa Biruni’nin büyük bir fotoğrafı ve ilgilendiği bilim dallarıyla ilgili görselleri asılır. Çocuklara kış mevsiminin son ayında oldukları, yakında kış mevsiminin biteceği söylenir. Kış mevsimi etkinlikleri isimli klasör çocuklarla incelenir. Yapmak istedikleri etkinlikler konusunda gerekli yönlendirmeler sağlanır.
Çocukların kış mevsimi ile ilgili yaptıkları etkinlikler sınıfta sergilenir.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
FEN
(Küçük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: BİRÛNÎ’DEN BİTKİ BİLİMİNİ ÖĞRENİYORUZ, KIŞ ÇAYI YAPIYORUZ
Sözcükler: Bitki çayı
Değerler:
Materyaller:
Biruni’nin fotoğrafı, Biruni’nin ilgilendiği bilim dallarının görselleri, nane, limon, zencefil, tarçın, kış çayı için çeşitli bitkiler, üç-dört adet kırılmayacak materyalden yapılmış şeffaf kavanoz ve ölçü kaşığı
İçerik
“Çocuklar Biruni, gök bilim, matematik, doğa bilimleri, coğrafya ve tarih alanlarındaki çalışmalarıyla ünlü bir bilim insanıdır. Güneş’in Dünya’ya olan uzaklığı ile ilgili hesaplamalar yaptı. Güneş’in hareketlerinden, mevsimlerin başlangıcını belirledi. Bitkiler ve ilaç yapımıyla ilgili bir kitap yazdı. Bitkilerle karışım yaparak birçok hastalığa ilaç hazırladı” denir. Biruni’nin hayatını anlatan bir dijital içerik izlenir. Belgeselin izlenmesinin ardından çeşitli sorular sorularak çocukların belgeselden neler öğrendiklerini anlatmaları istenir. Ardından “Sağlığımızı korumak için ve hastalıklardan korunmak için neler yapabiliriz?” diye sorulur. Hastalandıklarında doğal yöntemlerle tedavi olabilecekleri söylenir. Biruni’nin hastalıklardan korunmak için birçok bitki ile ilaç hazırladığı, her hastalığa doğal bir ilaç yaptığı anlatılır. Ardından çocuklara evde neler yapılabileceği sorulur. Annelerinin ya da babalarının onlar için hazırladığı çayların veya yiyeceklerin neler olduğu hakkında sohbet edilir. Daha sonra, çocuklara Barış Manço’nun “Nane Limon Kabuğu” adlı şarkısı açılır. Bu şarkı baştan sona dinlendikten sonra beraberce nane limon çayı yapacakları söylenir. Şarkıda geçen bitkilerin isimleri sorularak malzemelerin isimleri hatırlanır. Sınıf üç gruba ayrılır. Çocuklar ellerini yıkadıktan sonra, her grup bir kırılmayacak materyalden yapılmış şeffaf kavanoz ve bir ölçü kaşığı alır. Kış çayı yapmak için çocuklar masalarına geçerler. Gerekli malzemeler çocukların masasına bırakılır. Çocuklar bu malzemelerden onlara söylenen miktarda kırılmayacak materyalden yapılmış şeffaf kavanozlara koyarlar. Ardından kırılmayacak materyalden yapılmış şeffaf kavanozu sallayarak içindeki bitkilerin birbiriyle karışması sağlanır. Çocuklarla hazırlanan bitki karışımı mutfakta demlenir. Her çocuğa bir bardak verilir. Çocuklar çaylarını içerler. Çay hakkında tadının nasıl olduğu, hangi bitkileri kullandıkları, hangi hastalıklara iyi geldiği, hasta olmadan da hastalanmamak için içilebileceği ile ilgili sohbet edilir. “Daha önce buna benzer çay içtiler mi? Evlerinde anneleri ya da babaları böyle bir çay hazırladı mı?” gibi sorularla sohbet zenginleştirilir. Sonrasında karışım küçük poşetlere konur, çocuk sayısınca eşit miktarda paylaşılması için çocuklara rehberlik edilir. Çocuklar eve giderken kalan çaylarını yanlarında götürürler. Bitki çaylarının içeriğinde hangi vitamin ve minerallerin olduğu araştırılabilir. C, B ve K vitaminlerinin hangi bitkilerde olduğu keşfedilebilir. Vitamin ve mineral kavramları dijital kaynaklardan araştırılıp oyun hamurları ile taklit edilerek somutlaştırılabilir. Üretilen bitki çayları küçük buz küplerine konularak yazın da tüketilmek üzere saklanabilir. Kedi, köpek, kuş gibi hayvan dostlarımızın sularına da eklenebilir. Süreçte ‘erime, donma’ kavramlarına dikkat çekilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Biruni’nin hangi bilim dallarıyla ilgilendiğini hatırlıyor musunuz? Bu bilim dalları nelerdi? Bugün Biruni hakkında neler öğrendiniz?
Sağlığımızı korumak ve hastalıklardan korunmak için neler yapabiliriz?
Barış Manço’nun “Nane Limon Kabuğu” adlı şarkısında hangi bitkilerin ismi geçiyor? Yaptığımız çaya hangi bitkilerden koyduk?
Demlediğimiz çayı beğendiniz mi? Tadı nasıldı?
Bir sonraki etkinlikte hangi bilim insanını tanımak istersiniz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Hazırlanan bitki karışımı eve gönderilir. Çocuklar hazırladıkları bitki karışımını aileleriyle demleyerek sohbet eşliğinde içerler.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 9 Şubat 2026 Pazartesi
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırladığını gösterir.
Göstergeler
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 9. Sayı farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Gündelik hayatta sayılarla karşılaştığı nesne/durumlara örnek verir. 
Sayıların gündelik hayattaki önemini açıklar.
Gösterilen sayının kaç olduğunu söyler. 
Söylenen sayıyı gösterir.
10'a kadar olan sayıların bazılarını yazar.
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler.
Göstergeler
İleriye/geriye doğru ritmik sayar. 
Gösterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydığı nesne/varlıkların kaç tane olduğunu söyler. 
Belirtilen sayı kadar nesne/varlığı gösterir.
Bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler. 
Nesne grupları ile sayıları eşleştirir.
Kazanım 17. Nesne/varlık/sembollerle oluşturulan grafikleri değerlendirir.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları kullanarak grafik oluşturur. 
Grafiği inceleyerek sonuçları yorumlar.
Kazanım 18. Etkinliğe/göreve ilişkin görsel/sözel yönergeleri yerine getirir.
Göstergeler
Etkinlik sırasında yapılması gerekenleri hatırlar.
Yapılışı gösterilmeyen görsel/sözel yönergeleri uygular.

KAVRAMLAR
Sayı/Sayma: 1-20 arası sayılar
Zıt: Aynı-Farklı-Benzer
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklardan sayı panosunu incelemeleri istenir. En son öğrendikleri rakamın 8 olduğu, 8 rakamından sonra hangi rakamın geliyor olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Çocuklara 9 rakam posteri gösterilir. Hep birlikte sınıftan 9 adet oyuncak bularak getirmeleri istenir. Getirilen oyuncaklar sayılır. 9 rakam posteri öğrenme duvarına asılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Matematik merkezine rakam-nesne eşleştirme çalışmaları yerleştirilir. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.

MATEMATIK
(Büyük Grup Etkinliği )
Etkinlik Adı :9 RAKAMI İLE ŞİFRELER 
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller: Rakam kartları, torba veya kese, üzerinde işaretleme kutucuklarının bulunduğu boş tablo
İçerik
Çocuklara “Fısıltı Ormanı’ndan Çıkma” adlı oyunu oynayacakları söylenir. “Haydi, şimdi sıra olalım ve Fısıltı Ormanı’nda yürüyüşe çıkalım. Fısıltı ormanında çok sessiz olmalıyız, ses çıkarmadan yavaş yavaş yürüyelim. Bakın burada bir dal var, sırayla onun altından geçelim. Burası biraz taşlı, dikkatli yürüyelim.” gibi yönergelerle çocuklar hayalî ormanda dolaştırılır. Dolaşırken sınıfa daha önceden saklanan torba bulunur ve çocuklara gösterilir. Bu torbanın içinde üzerinde farklı sayılarda 0-9 arası rakamların yazılı olduğu toplam çocuk sayısı kadar kart bulunmaktadır (Örneğin 1 rakamından 3 adet, 6 rakamından 4 adet gibi.).
Torbanın içinden bir yönerge kâğıdı çıkar. “Bu torba ormanın çıkış kapısının şifresini içeriyor. Bu şifreyi bulmak için her çocuk bir kart çekecek ve her karttan kaç tane olduğunu belirleyerek şifre bulunacaktır.” Bunun üzerine tahtaya 0-9 arası rakamlar yazılır. Çocuklar torbadan rakam kartlarını çekerler. Tüm çocuklar rakam kartlarını çektikten sonra çocuklara üzerinde işaretleme kutucuklarının bulunduğu boş tablolar olan kâğıtlar dağıtılır. Her çocuk torbadan çekmiş olduğu rakamı tablonun ilk kutucuğuna yazar ya da kartı tablonun üstüne yapıştırır. Çocuklara kendi tablosuna yazdığı ya da yapıştırdığı sayının sınıfta kaç arkadaşında olduğunu belirlemeleri gerektiği söylenir. Bu sırada Fısıltı Ormanı’nda oldukları hatırlatılarak sadece sessiz bir şekilde arkadaşlarının tablolarını kontrol etmeleri ve aynı sayıyı bulduğu her sefer için tabloya bir işaret koymaları gerektiği söylenir. Çocuklara araştırıp bulmaları için yeteri kadar zaman verilir. Sonrasında aynı sayıyı çekmiş olan çocukların küçük gruplar hâlinde bir araya gelmeleri ve tablolarını karşılaştırmaları istenir. Tablosunda farklı sayıda işaret olan çocuklar dâhil oldukları küçük grubun üye sayısını kontrol ederek olması gereken işaret sayısını belirlerler. Öğretmen rehberliğinde tahtaya yazılan rakamların üstüne hangi rakamdan kaç tane olduğu -rakamları yapıştırma veya çentik atma gibi yollarla- işaretlenerek şifre çözülür. Şifre bulunduktan sonra “Çocuklar artık Fısıltı Ormanı’ndan çıktık. Hadi, hep birlikte kahkaha atarak bunu kutlayalım.” denir ve hep birlikte kahkaha atılır. Şifre, rakamlar yerine şekiller kullanılarak oluşturulabilir. Sınıfın farklı yerlerine içlerinde küçük boyutlarda 0-9 arasında blok bulunan torbalar bırakılabilir ve çocuklar torbalarda kaç tane blok olduğunu sayarak rakamlara ulaşıp şifreyi oluşturabilirler. Ormanda yolculuk boyunca buldukları ağaç, yaprak ve çiçek görsellerini toplayan çocuklar, ormandan çıkabilmek için bir örüntü oluşturmaları gerektiğine dair bir mektup bulabilirler ve istenilen örüntüyü oluşturabilirler. Eğer imkân var ise bir veri bilimci sınıfa yüz yüze ya da çevrim içi davet edilerek veriler ile çalışma üzerine sohbet edebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Fısıltı Ormanı’nda yürümek size neler hissettirdi?
Sessizlik neden önemliydi? Başka nerelerde sessiz oluruz? Hangi rakamı seçtin? Senin rakamından kaç tane vardı?
Şifreyi nasıl çözdük? Çözmek için neler yaptık?
Etkinlik sürecinde yardımcı olduğun bir arkadaşın oldu mu? Ona nasıl yardımcı oldun? Neden yardımcı olmayı seçtin?
Etkinlik sürecinde yardım istediğin bir arkadaşın oldu mu? Ne konuda yardım istedin? Arkadaşın sana nasıl tepki verdi ve nasıl hissettin?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere çocukları ile evde bulunan bazı eşyaların kaç adet olduklarını belirleyecekleri bir tablo oluşturmaları önerilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 10 Şubat 2026 Salı
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Dikkat dağıtıcı uyaranlara rağmen etkinliğe yönelik dikkatini sürdürür. 
Kazanım 18. Etkinliğe/göreve ilişkin görsel/sözel yönergeleri yerine getirir. 
Göstergeler
Verilen birden fazla yönergeyi hatırlar.
Model olunduğunda yönergeye/yönergelerine uygun davranır. 
Etkinlik sırasında yapılması gerekenleri hatırlar.
Yapılışı gösterilmeyen görsel/sözel yönergeleri uygular.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. 
Farklı nesneleri keser.
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder. 
Eşli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-Yavaş
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara vücudumu tanıyorum isimli dergi etkileşimli şekilde okunur. Dergi hakkında sohbet edilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Fen merkezine vücudumuzun bölümleri ile ilgili eşleştirme çalışmaları yerleştirilir. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
HAREKET-OYUN
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: DUYU ORGANLARI ÇİÇEĞİ
Sözcükler: Organ, vücut, duyu organı
Değerler:
Materyaller:2 ya da 3 bölümlü bir müzik, hoparlör
İçerik
Çocuklar çember düzeninde oturur. Bir parmak oyunu ile çocukların dikkati çekilir: Duyu organlarımız
Nelerdir bilmeli.
Haydi birlikte sayalım,
Duyu organlarımızı tanıyalım.
Vücudun bölümleri (baş, gövde, omuz, kol, bacak) gösterilir ve çocuklara isimleri sorulur. Cevapların ardından çocuklardan vücudunun bölümlerini göstermesi istenir. Ardından duyu organları çocuklara tanıtılır. Öğretmen çocuklardan, koku duyumuz dediğinde çocukların burunlarını, görme duyumuz dediğinde gözlerini, hissetme duyumuz dediğinde derilerini, duyma duyumuz dediğinde kulaklarını, tatma duyumuz dediğinde dillerini göstermesini ister. Bir süre sonra yönergelere hızlı şekilde şaşırtmacalı olarak devam edilir. Daha sonra hep birlikte bir oyun oynayacakları söylenir ve oyun anlatılır. Oyun için önce bir müzik açılır ve çocuklardan bu müzik eşliğinde istedikleri gibi dans etmeleri istenir. Dans ederken müziğin temposuna uygun dans etmeleri gerektiği belirtilir. Çocuklar müzik hızlandığında dans figürlerini hızlı bir şekilde, müzik yavaşladığında dans figürlerini yavaş bir şekilde yapar. Seçilen müziğin farklı tempoları olmasına dikkat edilir. Çocuklar dans ederken sınıfın her yerini kullanabilir. Zaman zaman müzik durdurulur vücudun bir bölümü gösterilir ve adı söylenir. Çocuklardan da vücutlarının aynı bölümünü göstermeleri istenir. Örneğin “burun” dendiğinde burun gösterilir. Çocuklar da kendi burunlarını gösterir. Şaşırtmalar yapılır ve çocuklardan vücutlarının doğru bölümünü göstermeleri beklenir. Çocukların doğru bölümü gösterip göstermediği kontrol edilir. Örneğin öğretmen “göz” diyerek kulaklarını tutar. Ancak çocukların gözlerini göstermesi gerekir. Oyun bu şekilde çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.
Oyun duyu organları için de aynı şekilde oynanmaya devam edilir. Oyunun bitiminde çocuklarla duyu organları çiçeği hazırlanır. Eşleştirmeler yapılarak eylem şeklindeki çiçek yaprakları ilgili duyu organlarının etrafına yapıştırılır. Çalışmalar uygun bir alanda sergilenir.
Vücudun bölümleri ve iç organlara ait modeller, maketler ve resimler sınıfa getirilerek vücut ile ilgili geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir. Çocukların yaşına uygun belgeseller veya uygun içerikte eğitici videolar izletilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda vücudumuzun hangi bölümleri vardı? Oyunda en çok nerede zorlandınız? Neden?
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik? Duyu organlarımız olmasaydı ne olurdu?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere oyunu anlatan bilgi notu gönderilebilir. Evde çocuklarıyla birlikte oyunu oynamaları istenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 11 Şubat 2026 Çarşamba
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 7. Nesne/varlık/olayları çeşitli özelliklerine göre düzenler.
Göstergeler
Nesne/varlık/olayları çeşitli özelliklerine göre karşılaştırır. 
Nesne/varlık/olayları çeşitli özelliklerine göre sınıflandırır. 
Kazanım 15. Yer/yön/konum ile ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeler
Yönergeye uygun olarak nesne/varlığı doğru yere yerleştirir.
Yönergeleri takip ederek mekânda konum alır.
Kazanım 18. Etkinliğe/göreve ilişkin görsel/sözel yönergeleri yerine getirir.
Göstergeler
Etkinlik sırasında yapılması gerekenleri hatırlar.
Yapılışı gösterilmeyen görsel/sözel yönergeleri uygular.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 2. Büyük kaslarını koordineli kullanır.
Göstergeler
Farklı yönde/formda/hızda yürür. 
Farklı yönde/formda/hızda koşar.
Yönergelere uygun olarak farklı yönlere uzanır.
Bir hareketten diğerine seri bir şekilde geçiş yapar. 
Kazanım 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular. 
Göstergeler
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanın önemini açıklar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri için kullanılan araç gereçleri amacına uygun kullanır. Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
HAREKET-OYUN
(Bütünleştirilmiş Küçük Bireysel Etkinlik)
Etkinlik Adı: VÜCUDUMUZUN BÖLÜMLERİ VE İÇ ORGANLARIMIZ
Sözcükler: Vücut bölümleri, organ isimleri (göz, kulak, boyun, gövde, dirsek, diz, beyin, kalp, akciğer, mide
Değerler:
Materyaller: Vücut bölümlerinin olduğu kartlar, kutu, kraft kâğıt, hamur yapıştırıcı
İçerik
Çocuklar çember düzeninde oturur. Çocukların dikkatlerini toplamak için bir parmak oyunu oynanır: El çırpmak için iki elim (İki el çırpılır.)
Koklamak için burnum (Koklama hareketi yapılır.) Düşünmek için başım (Baş sallanır.)
Görmek için gözlerim (Gözler gösterilir.) Duymak için kulaklarım var (Kulaklar gösterilir.). Benim işte böyle
Güzel bir bedenim var.
Çemberin ortasına bir kutu konur ve çocukların kutuyu ellerine alıp incelemesine fırsat verilir. Tüm çocuklar inceledikten sonra “Sizce kutunun içinde ne var?” sorusu sorulur. Çocukların tahminleri alınır. Kutu açılarak içindeki kartlar gösterilir. Kartlarda beden bölümlerinin (baş, boyun, omuz, kol, dirsek, el, gövde, bacak, diz, ayak) ve iç organlarımızın (beyin, kalp, akciğer, karaciğer, böbrek, mide, bağırsak vb.) görselleri vardır. Tüm görseller tek tek gösterilerek görseldeki organın ismi sorulur. Görseller çocuklarla birlikte beden bölümleri ve iç organlarımız olarak gruplanır ve ikiye bölünmüş olan tahtada/duvarda uygun yerlere yapıştırılır. Gruplandırma işleminin ardından parkura geçilir ve oyunun nasıl oynanacağı anlatılır. Parkurun başında bir masa vardır ve beden bölümlerinin ve iç organların görsellerinin yer aldığı kartlar karışık bir şekilde masada durur. Parkurun içerisinde iki çocuğun aynı anda oynaması için iki ayrı yol bulunur. Yollarda farklı engeller, farklı şekillerde çizgiler vb. kullanılabilir. Parkurun sonunda ise insan vücudu görseli tahtaya/ duvara yapıştırılır. Kraft kâğıtlarının biri beden bölümlerinin yapıştırılması için, diğeri iç organların yapıştırılması için hazırlanmıştır. Oyun için çocuklar iki gruba ayrılır ve masanın arkasında sıraya girerler. Oyuna başlayan iki çocuk parkurun başındaki masadan birer kart seçer ve parkura başlar. Çocuklar parkurun sonuna geldiklerinde ellerindeki kartları ait oldukları insan vücuduna (beden bölümleri veya iç organlar) uygun yere yapıştırır ve parkuru tamamlar. Uygun yeri bulup yapıştırmakta zorlanan çocuğa yanındaki arkadaşı destek olur. İki çocuğun da aynı bedene ait kartları seçmesi durumunda birbirini beklemeleri gerekir. Oyun bu şekilde tüm çocuklar oynayana kadar devam eder.
Çocukları rahatsız edebilecek unsurlara dikkat edilerek iskelet sistemi anlatılabilir. Doğrudan analoji tekniğiyle beyin ve ceviz, kalp ve su pompası, böbrek ve kuru fasulye arasındaki benzerlik ve farklılıklar basit bir şekilde tartışılabilir. Çocuklara “Sizce neden iki gözümüz var; beş kulağımız olsa, kollarımız daha uzun ya da kısa olsa, burnumuzu takıp çıkarabilsek nasıl olurdu?” vb. sorular sorulabilir. Sınıfa bir çember çizilebilir ve resmi gösterilen kart iç organ ise çocuklardan çemberin içine, iç organ değil ise çemberin dışına geçmeleri istenebilir. Organların kuklaları yaptırılabilir ve çocuklardan organların özelliklerini tanıtacak kukla gösterisi hazırlamaları istenebilir. İç organlara (kalp, mide, bağırsak, akciğer, karaciğer, beyin) ilişkin bilgi verilebilir. Vücudun bölümleri veya iç organlarla ilgili basit bilmeceler sorulabilir. Sınıf küçük gruplara ayrılabilir ve her bir gruba bir iç organ ismi verilebilir. Gruplar iş birliği içerisinde ve öğretmen rehberliğinde organın nasıl çalıştığına dair ritmik hareketler ya da dans hareketleri (kalp için zıplama, akciğer için kucaklama hareketi vb.) oluşturarak müzik eşliğinde bu hareketleri yapabilir. “Damarlarımız olmasa kanımız vücudumuzda nasıl dolaşırdı, kemiklerimiz daha yumuşak olsaydı ne olurdu?” vb. sorular beyin fırtınası ile tartışılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Vücudumuzun dış beden bölümleri nelerdir? Vücudumuzdaki iç organlarımız nelerdir?
Kartları yerleştirirken zorlandınız mı? Neden? En çok zorlandığınız bölüm hangisiydi?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik hakkında bilgi verilir. Vücudumuzun bölümleri ile ilgili bilmece kartları gönderilerek ailelerin çocukları ile bilmece oyunu oynaması istenebilir. Kartlar ailelerle dijital olarak paylaşılabilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 12 Şubat 2026 Perşembe
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar.
Göstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini yaşamıyla ilişkilendirir. 
Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak boyama yapar.
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. 
Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 21. Estetik değerleri korur.
Göstergeler
Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
Çevredeki güzelliklere değer verir.
Çevredeki güzelliklerin korunmasına özen gösterir. 
Kazanım 22. Sanatın/sanat eserlerinin değerini fark eder. 
Göstergeler
Sanat eserlerinde gördüklerini/işittiklerini söyler. 
Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerini kendi bakış açısıyla yorumlar. 
Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.

KAVRAMLAR
Zaman: Gece-Gündüz

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
SANAT
(Küçük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: VAN GOGH VE YILDIZLI GECE TABLOSU
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller:
Vincent Van Gogh (Vinsint Ven Goh)’a ait Yıldızlı Gece Tablosu, kartondan kesilmiş yıldız şekilleri, A4 kâğıtları, hamurlar, düğmeler, kapaklar, ponponlar, renkli pipetler, şerit şeklinde kesilmiş renkli kâğıtlar, kalem, makas ve yapıştırıcı
İçerik
Van Gogh’a ait Yıldızlı Gece tablosu A3 boyutunda renkli olarak çıkartılır. Görsel sınıfa getirilir ve çocuklarla birlikte incelenir. Görsel incelenirken çocuklara, neler gördükleri, bu resmi kimin yapmış olabileceği, hangi materyalleri kullanmış olabileceği ve neden böyle bir resim yapmış olabileceğine dair sorular sorulur. Çocukların yanıtları dinlenir. Tabloyu Van Gogh isimli bir sanatçının yaptığı söylenir.
Çocuklara Yıldızlı Gece tablosunun görseli gösterilerek “Sizce Van Gogh burada ne görmüş ve neyin resmini çizmiş olabilir?” diye sorulur. Çocukların yanıtları dinlenir. Kartondan kesilerek hazırlanan yıldızlar çocuklara dağıtılır ve hep beraber canlandırma çalışması yapılır. “Çocuklar şimdi hepimiz Van Gogh tablosundaki yıldızlarız. Şu anda gece ve bizler gökyüzünde parıl parıl parlıyoruz. Hadi bakalım şimdi daha çok parlayalım. Birazdan güneş doğmaya başlayacak ve bizler yavaş yavaş ışıltımızı kaybedeceğiz. Aaa bakın güneş doğuyor, güneş ışınları bizden daha güçlü, yavaş yavaş ışıltımız kayboluyor, kayboluyor ve kayboldu.” diyerek drama sonlandırılır. “Benim güzel yıldızlarım, şimdi sizlerle Van Gogh’un Yıldızlı Gece tablosunu yapacağız. Van Gogh tablosunu yağlı boya kullanarak yapmış. Bizler ise bu tabloyu farklı materyaller kullanarak yapacağız. Her masada farklı materyaller var. Herkes istediği masaya geçebilir ve çalışmaya başlayabilir” denilir. Sınıfta dört ayrı masa hazırlanır. Birinci masanın üzerinde renkli düğmeler, kapaklar, ponponlar, yapıştırıcı; ikinci masanın üzerinde renkli pipetler, makas ve yapıştırıcı, üçüncü masanın üzerinde şeritler halinde kesilmiş renkli kâğıtlar, kalem ve yapıştırıcı; dördüncü masanın üzerinde renkli oyun hamurları bulunur ve çocukların istedikleri masaya geçip istedikleri materyalleri kullanarak Yıldızlı Gece tablosunu yapmaları istenir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra sınıf toplanır ve tüm çalışmalar panoya asılır. Çocuklar panoda asılı olan çalışmaları inceler, her grubun çalışmasında hangi materyalleri nasıl kullandığını inceleyip görüşlerini ifade ederler.
Van Gogh’un “Ayçiçeği” tablosu incelenerek hakkında sohbet edilebilir. Tablodaki ayçiçeklerinin fırça kullanılmadan parmak boyasıyla yapılması istenilebilir. Yapılan çalışmalar kuruyunca okul koridorunda bir
sergi düzenlenebilir. Pablo Picasso ve Van Gogh’un eserleri karşılaştırılarak Van Gogh’un çizim tekniği üzerine bilgi verilebilir. Van Gogh’un eserlerinde görülen dalgalı, yan yana, girdap görünümlü ve dairesel çevreler ile eğri çizgilere tablolar incelenirken vurgu yapılabilir. Van Gogh’un eserlerindeki gibi yan yana, girdap, dairesel çerçeveler ve eğri çizgiler ile bir eser oluşturmak için küçük, uzun ve ince dikdörtgen hâlinde renkli kâğıtlar hazırlanabilir. Okul bahçesinde küçük gruplarla bu renkli kâğıtları yapıştırarak fon kartonlarına okul bahçesinin resmi yapılabilir. Yapılan manzara resmiyle ilgili sonrasında sohbet edilebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Yıldızlı Gece tablosunda dikkatini neler çekti? Gece olduğunu nereden anladınız?
Gece gökyüzüne baktığınızda neler görüyorsunuz? Yıldızları canlandırırken neler hissettiniz?
Çalışmanızda hangi materyalleri kullandınız?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Birlikte Van Gogh’a ait eserler araştırılır ve eserler hakkında konuşulur.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 13 Şubat 2026 Cuma
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17. Nesne/varlık/sembollerle oluşturulan grafikleri değerlendirir.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri/varlıkları sembollerle göstererek grafik oluşturur. 
Grafiği inceleyerek sonuçları yorumlar.
Kazanım 20. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeler
Probleme ilişkin çözüm yolu/yolları önerir. 
Probleme ilişkin çözüm yollarından birini seçer. 
Seçtiği çözüm yolunu dener.
Kazanım 23. Seçenekler arasında karar verir.
Göstergeler
Seçenekler arasında tercih yapar. 
Tercih ettiği seçeneği/kararı uygular.

KAVRAMLAR
Miktar: En az-En çok

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklarla öğrenme duvarındaki rakam posterleri incelenir. En son astıkları rakamı söylemeleri istenir. 0 rakam kartı çocuklara gösterilir. Karttaki rakamı tanıyıp tanımadıkları sorulur. Karttaki rakamın 0 rakamı olduğu söylenir ve öğrenme duvarına asılır. Çocuklara sınıfta sıfır adet nesne bularak getirmeleri söylenir. Çocukların tepkileri hakkında sohbet edilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Matematik ve sanat merkezlerine Kostüm Dolabı isimli hikaye kitabı yerleştirilir. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocukların kitaptaki gibi sayıları hayvanlara benzeterek çizim yapabilecekleri söylenir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MATEMATIK
( Büyük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: BU GRAFİKTE HANGİ RENKTEN HİÇ YOK?
Sözcükler: Veri, analiz, grafik
Değerler:
Materyaller: Renk kartları, karton kutu
İçerik
Etkinlik öncesinde eğitim materyalleri (yıldızlı renk kartları, grafik için gerekli malzemeler) çocukların kolayca erişebileceği şekilde hazırlanır ve uygun alanlara yerleştirilir.
Çocuklara “Çocuklar şimdi etrafa dikkatlice bakmanızı istiyorum. Eşyaların renklerine bakın. Hangi renkleri görüyorsunuz? Sizce sınıfımızda en çok hangi renk var?” gibi sorular sorulur ve çocukların fikirleri alınır. “Çocuklar sizce sınıfımızda en çok sevilen renk nedir? Bu sorunun cevabına ulaşmak için nasıl bir yol izleyebiliriz? Sınıfımızdaki herkesin hangi rengi sevdiğini nasıl öğrenebiliriz, önerileriniz neler?” diye sorularak çocukların fikirleri alınır. Çocuklara “Şimdi sizinle bir etkinlik yaparak sınıfımızdaki arkadaşlarımızın en sevdikleri renkleri öğreneceğiz.” denir. Çocuklara üzerinde 3 yıldız bulunan kağıtlar dağıtılır. Kağıttaki yıldızları en sevdikleri renklere boyamaları ve kesmeleri istenir. Bu sırada öğretmen, renkleri temsil eden yıldızları keserek grafik oluşturacağı alana yan yana asar. Çocuklar grafik alanına bakacak şekilde oturur. “Çocuklar ellerinizde birçok yıldız var. Sizce sınıfımızda en çok sevilen rengi bulmak için ne yapmalıyız?” sorusu sorulur. Çocuklar fikirlerini ifade eder. Çocukların fikirleri denenir. Bu sırada çocuklara ortak karar için arkadaşlarını da dikkatle dinlemeleri gerektiği hatırlatılır.
Renkleri gruplara ayırma ve sayma fikri ortaya atılmazsa öğretmen tarafından gruplama ve sayma fikrinin ortaya atılması yönünde yönlendirmeler yapılır. Ardından bu gruplama ve sayma yapmaları için çocuklara rehberlik edilir. Grafik alanındaki yıldızların altına çocuklar sırayla ellerindeki yıldızları asarlar. Ardından her renk yıldızın altında kaç adet yıldız bulunduğu sayılır ve grafik okuma çalışması yapılır.
Ana ve ara renkler tablosu oluşturulabilir. Ana renkler, farklı oranlarda karıştırılarak ara renklerin farklı tonları elde edilebilir. Elde edilen ara renkler renk kartelasına bakılarak, açıktan koyuya sıralanarak tabloya işlenebilir. Doğada renklerin tonları incelenebilir. Örneğin mavinin her tonunu içeren görsellerden bir slayt oluşturulabilir. Çocuklara “Acaba sınıfımızda en çok hangi renk var?” sorusu sorularak cevaba ulaşmak için bir renk avına çıkılacağı söylenebilir. Renk avı için her çocuğa üzerinde sınıfta yer alan belli başlı renklerin olduğu kâğıtlar verilir ve çocuklardan hangi renkten kaç tane görürlerse kâğıt üzerine o kadar işaretleme yapmaları istenebilir. Sonuca ulaşmak için renk işaretlemeleri sayılarak grafik çalışması yapılabilir. Öğretmen çocuklara kitap okuyacağını fakat üç kitap arasında kararsız kaldığını söyleyerek üç kitabın üç farklı renkle temsil edildiği bir grafik hazırlayabilir. Çocuklar bu kitapları inceledikten sonra seçtikleri kitabı temsil eden rengi grafiğe işaretler. Daha sonra grafikte en çok işaretlenen kitap okunabilir. Farklı grafik türlerinden bahsedilebilir ve grafikler ile ilgili geçici bir öğrenme merkezi oluşturulabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Yıldızlarınızı boyarken hangi renkleri tercih ettiniz? Neden?
Hangi renk sınıfımızda en çok sevilen/en az sevilen renk olarak belirlendi? Neden? Sınıfımızda hiç sevilmeyen bir renk var mı?
Hiç tercih edilmeyen renkleri grafiğimizde hangi rakamla belirttik?
Grafiğin sonucunda hangi renklerin en çok ve en az sevildiğini görmek sizi şaşırttı mı? Neden? Nasıl grafik oluşturduk? Başka neleri tespit etmek için grafik oluşturabiliriz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Okulda tüm öğrencilerin görebileceği bir yere grafik etkinliği ile ilgili tüm dokümanlar ‘’Veri Oluşturuyorum, Grafik Okuyorum Köşesi” hazırlanarak sergilenir. Ailelerin sergiyi ziyaretleri sırasında ailelerin çocuklarıyla incelemeleri sağlanır.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 16 Şubat 2026 Pazartesi
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcükleri ayırt eder. Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
Kazanım 10. Sözel olarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Cümlenin/olay örgüsünün/öykünün sonucunu tahmin eder. Cümle/olay örgüsü/öykü̈/şiir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cümle/olay örgüsü/bilmece/şiir/tekerleme ya da özgün bir öykü̈ oluşturur.
Kazanım 13. Yazı yazma öncesi becerileri gösterir.
Göstergeler
Yazı ve çizimin bir arada olduğu ürünler oluşturur. Yazı yazmayı taklit eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 16. Sürdürülebilir yaşam için gerekli olan varlıkları korumayı alışkanlık hâline getirir.
Göstergeler
Canlı varlıklara saygı gösterir. Canlı varlıkları korur.
Sürdürülebilir yaşam için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. Sürdürülebilir yaşam için gerekli olan kaynakları korur.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklar sınıfa gelmeden önce Anadolu’da nesli tükenen veya tükenmekte olan hayvanlarla ilgili resimli kartlar (Asya fili, yabani sığır, yaban eşeği, aslan, çita vb. hayvanlara ait kartlar.) hazırlanır. Hazırlanan kartlar sınıfın farklı yerlerine saklanır. Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Nesli tükenen canlılarla ilgili geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
FEN-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği )
Etkinlik Adı: ANADOLU’DA NESLİ TÜKENEN HAYVANLAR
Sözcükler: Nesli tükenen, nesli tükenmekte olan
Değerler: merhamet 
Materyaller: Hayvan görselleri, bilgisayar 
İçerik
Çocuklar etkinlik alanına alınır, ellerini dürbün şekline getirerek saklanan kartları bulur. Çember olunur. Çocuklar buldukları kartlardaki hayvanların neler olduğunu söyler. Çocuklara bu hayvanları kendi yaşadıkları çevrede görüp görmedikleri sorulur. Bu hayvanların önceden Anadolu’da yaşadığı fakat günümüzde bu hayvanların neslinin tükenmekte olduğu, bu nedenle hayvanat bahçeleri haricinde Türkiye’de bu hayvanları görebilmenin mümkün olmadığı söylenir. “Sizce bu hayvanların nesilleri neden tükenmiş olabilir?” sorusu sorulur. Çocukların soruya verdikleri cevaplar dinlenir. Ardından hayvanların yaşam alanlarının yok edilmesi, çevre kirliliği ve avcılık, yangın, küresel ısınma gibi sebeplerle birçok hayvan türünün yok olduğu veya yok olma tehlikesi altında olduğu hakkında konuşulur. Çocuklara çevreyi koruma, iklim değişikliği, nesli tükenen ve tükenmekte olan hayvanlar ile ilgili neler yapılabileceği hakkında sorular sorularak sınıfta sohbet ortamı oluşturulur. Ülkemizde nesli tükenme tehlikesi altında olan birçok hayvanın bulunduğu söylenerek “Van kedisi, Sivas kangalı, Denizli horozu, Ankara keçisi” resimleri gösterilir. Ardından hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur.
· Kar gibi beyaz tüylü, farklı renkli gözlü (Van kedisi)
· Kurtları kovalar, kuzuları korur.
Kocaman gövdelidir, en sadık hayvandır. (Sivas kangalı)
· Güneşi görünce ötmeye başlar.
Bütün mahalleli uykudan kalkar. (Denizli horozu)
· İnatçıdır, yanaşmaz. Sürüden hiç ayrılmaz. Tüyleri sıcaktır.
Kışın hiç soğuk yaşatmaz. (Ankara keçisi)
Çocuklara MEB “365 Gün Öykü” serisinde yer alan “Ara Bul” adlı hikâye kitabı etkileşimli olarak okunur. Kitapta geçen nesli tükenmekte olan hayvanlara dikkat çekilir. “Bu hayvanların isimlerini daha önce hiç duydunuz mu?” sorusu sorularak çocukların ön bilgileri tespit edilir. Hikâyede yer alan hayvanlara ait yapboz parçaları sınıfın farklı yerlerine saklanır. Çocuklar müzik eşliğinde yapboz parçalarını bulur, müzik durduğunda buldukları parçaları bir araya getirerek yapbozu tamamlar. Sınıfta veya okulda farkındalık duvarı oluşturulur. Anadolu’da soyları tehlikede olan canlılar etkinlik olarak tasarlanır. Etkinliklerin üzerlerine “Anadolu’da …… nesli tükeniyor!” gibi sloganlar yapıştırılır. Etkinlikler farkındalık duvarında sergilenir.
Çocuklara karbon ayak izleri, sera gazının etkileri ve iklim değişikliğinden bahsedilebilir. Gözlem defteri, dedektif şapkası, büyüteç, dürbün gibi farklı materyallerle çocukların sınıf ortamında ya da bahçede neler olduğunu incelemeleri sağlanabilir. Ek olarak çocuklara açık uçlu sorular yöneltilerek insanların karbon ayak izi ile doğaya ne kadar zarar verdiği örnek olay yöntemiyle analiz edilebilir. Karbon ayak izi, nesli tükenen hayvanlar, iklim değişikliği hakkında bilgi ve görseller; çevre kirliliğini tespit ettiklerinde arayacakları numaraları içeren broşürler hazırlanarak bu broşürlerle sınıf arkadaşları, üst ve alt sınıflar vb. bilgilendirilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Ülkemizde nesli tükenen veya tükenmekte olan hayvanlar hangileridir?
Nesli tükenmekte olan hayvan gördünüz mü? Gördüyseniz nerede gördünüz?
Nesli tükenen veya tükenmekte olan hayvanlardan en çok hangisini merak ediyorsunuz? Neden? Nesli tükenmekte olan hayvanlar için neler yapılabilir?
Etkinlikten keyif aldınız mı? En çok etkinliğin hangi bölümlerini sevdiniz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Yapılan çalışma hakkında ailelere bilgi verilir. Küresel ısınma kapsamında “su tasarrufu ve canlıların korunması” konularında sohbet etmeleri önerilir. Kaynakları verimli kullanma ve sürdürülebilir yaşam için evde yapılabilecekler ile ilgili fikirlerin hayata geçirilmesi istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 17 Şubat 2026 Salı
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara yanıt verir. 
Görsel materyallerin içeriğini yorumlar.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Yazılı materyaller hakkında konuşur. 
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.
 Farklı çocuk edebiyatı ürünlerini ayırt eder. 
Okuma materyallerinin bölümlerini gösterir.
Her çocuk kitabının yazarının, resimleyeninin, yayınevinin olduğunu söyler.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeler
Sağlıklı besinleri yemeye/içmeye özen gösterir. Beslenme sırasında uygun araç gereçleri kullanır.

KAVRAMLAR
Miktar: Boş-Dolu, Ağır-Hafif
Zıt: Kolay-Zor
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Bir gün öncesinde çocuklardan okula en sevdikleri meyvelerden getirmeleri istenir. Çocukların getirdikleri meyveler pazar selelerinin içine konulur ve bir önlük, bir kasa bir de poşetler konularak geçici öğrenme merkezi hazırlanır. Çocuklarla geçici öğrenme merkezi incelenir. Bu merkezde neler yapılabileceği sorulur ve cevapları dinlenir (KB2.12.SB1 Mevcut olay/konu/duruma ilişkin bilgi/veri toplamak ya da ön bilgileri kullanmak). Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MÜZIK-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: LEZZETLİ MEYVELER 
Sözcükler: Manav
Değerler:
Materyaller: Pazar selesi, meyveler, önlük, oyuncak para, kasa
İçerik
Sınıftaki minderler yarım ay şeklinde dizilir ve oturulur. “Lezzetli Meyveler” kitabı çocuklara gösterilerek bu kitabın adının ne olabileceği ve içinde nelerin anlatılmış olabileceği sorulur. Tahminler dinlenir. Kitap çocuklara okunur. Meyve yemenin sağlığımıza faydaları hakkında sohbet edilir. Masalara geçilir.
Çocuklardan en sevdikleri meyvenin ne olduğunu söylemeleri istenir.
“Eğer sen o meyve olsaydın, nasıl görünürdün?” sorusu sorulur ve çocuklardan hayal ettikleri meyvenin resmini çizmeleri ve onu boyamaları istenir. Yapılan çalışmalar portfolyo dosyalarına eklenir. Minderler 2 sıra şeklinde karşılıklı dizilir. Müzik açılır ve çocuklar dans etmeye başlarlar. Müzik durduğunda bir mindere oturmaları ve karşısındaki arkadaşına kendi çizdiği meyvenin özelliklerini anlatmaları istenir.
Oyun bittiğinde çocukların çizdiği resimlerle bir afiş oluşturulur. Afiş, geçici öğrenme merkezine asılır. El ele tutuşularak halka olunur. Çocuklara şimdi bir meyve bahçesinde oldukları ve sepetlerine taze meyve dolduracakları söylenir. Önce sepeti kollarına takıyormuş gibi yapmaları istenir. Sepetin boş olduğuna ve hafif olduğuna dikkat çekilir. Müzik açılır ve çocuklar müziğin ritmine uygun bir şekilde ağaçlardan meyve topluyormuş gibi yaparlar. Bir süre sonra müzik kapatılır ve sepetin meyvelerle dolduğundan ağırlaştığı söylenir. Çocuklardan ağır bir sepeti taşıdıklarını hayal ederek hareket etmeleri istenir. Çocukların bir alanda toplanması ve sepetlerdeki meyveleri oraya koyuyormuş gibi yapmaları istenir. Önlük giyilir ve geçici öğrenme merkezinin başına geçilir.
“Manav ne demek bilen var mı?” sorusu sorularak çocukların cevapları dinlenir. Manavın, bizlere taze meyve ve sebze satan kişi ve bu meyve/sebzelerin satıldığı yer olduğu aktarılır. Çocuklara topladıkları meyveleri manava getirdikleri söylenir. Çocuklar manavdan meyve alıyormuş gibi yapar. Tüm çocuklar istedikleri meyveyi alır ve yer.
Meyve dilimleme kartları hazırlanarak, dilimleme çalışmaları yapılabilir. Sebze kebabı kartları hazırlanarak dikkat çalışmaları yapılabilir. Çocukların ilgileri doğrultusunda meyveler ile ilgili sanat etkinlikleri yapılabilir. Akıllı tahtada meyve ağaçları ile matematik çalışmaları yapılabilir. Çocukların meyve toplama sırasında yapabilecekleri ağaca tırmanma, rüzgârın esmesi, bir çiçeğin koklanması gibi basit canlandırmalar farklı ritimler ile yapılabilir. Farklı meyveler için farklı renkte kartlar gösterilerek meyve dansı yapabilecekleri kodlama etkinliği tasarlanabilir. Örneğin elma için kırmızı kart gösterilince kolları sallama, armut için yeşil kartta zıplama, portakal için turuncu renkte yerde sürünme gibi hareketleri içerebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
En sevdiğin meyvenin özellikleri nelerdir?
En sevdiğin meyveyi hangi özelliğinden dolayı seviyorsun? Hiç manava gitmiş miydin? Ne zaman? Orada neler gördün? Dans ederken neler hissettin?
Sen hangi meyvenin resmini çizdin?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Bir meyve ağacı fidesi uygun bir yere çocuklar ile dikilebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 18 Şubat 2026 Çarşamba
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcükleri ayırt eder. 
Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. 
Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
Zıt/eş anlamlı/eş sesli sözcükleri kullanır.
Sözcüklerin anlamını benzetme/metaforlar yoluyla açıklar. 
Bağlamdan yola çıkarak bilmediği sözcüklerin anlamını tahmin eder. 
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Sözcüklerin ilk sesini söyler. Sözcüklerin son sesini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükleri eşleştirir.
Söylenen bir sözcüğün ilk sesiyle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Çevresindeki yazıları gösterir. 
Yazı ve resmi birbirinden ayırır. 
Yazının işlevini söyler.
Yazının nereden başladığını gösterir. 
Yazının yönünü gösterir.

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İleri-Geri, Yukarıda-Aşağıda, Uzak-Yakın
Duyu: Sıcak-Soğuk-Ilık Zaman: Gece-Gündüz

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Etkinlik öncesinde kitapta bulunan kırmızı kutuya benzer bir hediye kutusu hazırlanır. Üzerinde zıt kavramların görsellerinin olduğu kartların eşleri (soğuk, kış, uzak, yukarıda, gündüz, geri) sınıfın belirli yerlerine saklanır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
ERKEN OKUR YAZARLIK-MATEMATIK
(Bütünleştirilmiş Büyük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: İNCİ VE LİLİ ‘İ SESİ’ VE ZIT KELİMELER
Sözcükler: Yavru 
Değerler:
Materyaller:
‘İnci ve Lili’ (365 Gün Öykü Serisi) kitabı, kırmızı kutu, hikâyedeki zıt kavramların görsellerinden hazırlanan eşleme kartları
İçerik
Çocuklar karışık düzende ayakta dururken önceden hazırlanan kırmızı kutu öğretmen tarafından alınır. Çocukların yanlarından geçilirken kutu elde sallanır. Çıkan sesle çocukların dikkatleri kutuya çekilir.
Aşağıdaki dörtlük söylenerek hep beraber masalara geçilir. “Kırmızı bir kutum var,
Sallayınca ses çıkar. Masalara geçelim, Bakalım içinde ne var?”
Masalara geçilince kutu, çocukların rahatlıkla görebilmeleri için karşılarına konur. “Çocuklar sizce bu kutunun içinde ne var?” denilerek çocukların kutunun içinde ne olduğu ile ilgili tahminlerde bulunmaları istenir. Çocukların cevaplarından sonra kutuya sonra bakacakları bilgisi verilerek çocuklara ‘İnci ve Lili’ kitabı gösterilir. “Kutunun içinde ne olduğunun cevabı bu kitabın içinde olabilir.” denilir ve çocukların kitabı ilgiyle dinlemeleri sağlanır. İçerikteki zıt kavramlara dikkat çekmek için görsellerdeki detaylar vurgulanır. Çocukların içerikler ile ilgili yorumları sırayla dinlenir, sorular cevaplanır. Üçüncü sayfadaki yavru kartal ile ilgili metin okununca çocuklara “yavru” kelimesinin anlamı sorulur. Çocukların cevaplarının ardından “Yeni doğmuş insan ya da hayvanlara yavru denir.” şeklinde tanım verilir ve sayfadaki yavru kartal ve ikinci sayfadaki bebek görseline dikkatleri çekilir. Gece-gündüz kavramları ile ilgili sayfaya sıra gelince “Çocuklar sabah olduğunu nasıl anlarız? Sabah kalktığımızda bulunduğumuz ortamdaki kişilere ne deriz? Gündüzleri neler yaparız? Peki gece olduğunu nasıl anlarız? Gece yatmadan önce bulunduğumuz ortamdaki kişilere ne deriz? Gece neler yaparız?” denilerek zamana uygun kullanılması gereken nezaket sözcükleri hatırlatılır. Kitap okunmaya devam edilir, kırmızı kutulu son sayfaya gelince de “İnci ve Lili de kutunun içinde ne olduğunu çok merak etmiş, hemen açalım, içinde ne var bakalım.” denilerek masadaki kutu açılır. Kutunun içindekiler çocuklara gösterilir. Kutunun içinden kitapta geçen zıt kavramların kartları çıkar. Sıcak, yaz, yakın, aşağıda, gece, ileri. (Diğer eşleri de önceden sınıfın belirli yerlerine saklanmıştır.
Soğuk, kış, uzak, yukarıda, gündüz, geri.) Kutudan çıkan kartlardaki görseller ve bunların anlamları tekrar edilerek masaya dizilir. Kartlardaki görsellerin zıt kavramları hatırlatılarak “Çocuklar, işte bu zıt kavramlarla ilgili kartları da sınıfımızdaki eşyaların arasına sakladım. Şimdi bir müzik açacağım, müzik eşliğinde dans ederek kartları bulmanız gerekiyor. Kartları buldukça masalardaki zıt kavramları ile eşleştireceğiz.” Denilir. Müzik durdurulunca bulunan kartlar masadaki zıt kavramları ile eşleştirilirken çocuklara rehberlik edilir. Kartların buldukları yerler hakkında sohbet edilir (masanın altında, kitapların yanında vb.). Eşleştirilen kartlar gösterilerek kavramlar tekrar edilir. Oyun bitiminde eşleme kartları çocuklar tekrar oynayabilsin diye matematik merkezine konulur.

Çocuklara İ sesi posteri gösterilir. Çocuklar şimdi tahtaya bir grafik hazırlayacağım. Herkes sırayla gelip kulağıma sessizce aklına ilk gelen i sesi ile başlayan hayvanı söyleyecek. Ben de tahtaya isimlerinizin karşısına bu hayvanı not edeceğim. Sonra grafik hakkında konuşacağız denir. Çocukların cevapları not edilir. İ sesi ile başlayan hayvanlardan en çok ve en az kişi tarafından söylenenler belirlenir. Grafikten 1. çıkan hayvanla ilgili çeşitli etkinlikler yapılabilir.

Etkinlik bitiminde İnci ve Lili kitabının kapağı çocuklara gösterilir. Kitabın kapağındaki kelimeleri ve kelimeleri oluşturan harfleri göstermeleri istenir. Hep birlikte kitap kapağındaki i seslerini bulmaları ve göstermeleri söylenir. Her çocuğa büyüteçler dağıtılır. Büyüteçlerle kitap sayfalarındaki i seslerini arama çalışması yapmaları ve birbirlerine göstermeleri istenir.
İ sesi ile başlayanlar sergisi yapılabilir. Gececil olan baykuş, gelincik, yarasa gibi hayvanlardan veya gececil ve gündüzcül olan bitkilerden ve bunun nedenlerinden bahsedilebilir. Gececil ve gündüzcül bitki ve hayvanlarla ilgili bu kapsamda bir video izlenebilir. Bu hayvanların yaşam tarzları, tercihleri gibi konularda resimli hikâye kitapları okunabilir. Gececil olan ve olmayan hayvanlar hakkında edinilen bilgiler farklı boyalar kullanılarak bunların resimleri çizilebilir. Hayvanlar ile yavruları kartları hazırlanabilir. Hazırlanan kartlardaki hayvanlar ve yavruları çocuklara tanıtılıp hayvan ile yavru eşleştirme çalışmaları yapılabilir.
Gececil ve gündüzcül hayvan ve bitki görsellerinin yarısı verilerek diğer yarısının simetri çalışmasıyla tamamlanması istenebilir. Görsellerin piksel şekillerinin yine yarısı verilerek diğer yarısının kodlama ile tamamlanması etkinliği yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Kırmızı kutuyu ilk gördüğünüzde içinde ne olduğunu düşündünüz? Kartların eşlerini bulmakta zorlandınız mı?
En çok hangi etkinliği sevdiniz? Neden? Hikâyedeki Lili’nin evi neredeymiş?
Gece olduğunu nasıl anlarız?
Okula ne zaman geliyoruz? Gece mi, gündüz mü?
Yap-boz oyununda kaç tane yap-boz parçası vardı, hatırlıyor musunuz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Hikâyede geçen zıt kavramlardan gece-gündüz, sabah-akşam kavramları ile ilgili aileler bilgilendirilerek bu zaman diliminde yaptıkları gündelik rutinler hakkında çocukları ile sohbet etmeleri önerilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 19 Şubat 2026 Perşembe
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik sorular sorar. 
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik yanıtları dinler. 
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. 
Nesnelerin/varlıkların işlevsel özelliklerini betimler. 
Nesnelerin/varlıkların benzer yönlerine örnekler verir. 
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. 
Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. 
Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
Sözcüklerin anlamını benzetme/metaforlar yoluyla açıklar.

KAVRAMLAR
Zıt: Karanlık-Aydınlık

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
ERKEN OKUR YAZARLIK
(Büyük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: LAMBANIN İCADI ‘KARIŞIK TOST’
Sözcükler: Gaz lambası, loş
Değerler:
Materyaller: Lambanın icadından beri değişimini yansıtan birkaç farklı fotoğraf, mum
İçerik
Çocuklar sınıfta lambalar ve perdeler kapalı bir şekilde karşılanır. Sınıfın karanlık görünümüne dikkat çekilir. ‘’Çocuklar sınıfımızda bir farklılık var mı? denir ve loş/karanlık ortamı fark etmeleri sağlanır. Sınıfımız neden karanlık/loş olabilir?’’ soruları yöneltilir. Çocuklara sınıfı aydınlatmak için neler yapılabileceği sorularak beyin fırtınası yapılır. Öğretmen yanında getirdiği mumları çocuklara gösterir. Eski zamanlarda elektriğin olmadığı dönemlerde insanların bulundukları alanları aydınlatmak için mum kullandıkları açıklanır. Bir tane mum yakılır. Işığı/aydınlık verme durumu ve çocukların neden ateşle oynamamaları gerektiği hakkında sohbet edilir. Çocukların bu konu hakkında merak ettikleri sorular dinlenir. Daha sonra lambalar açılır ve sınıfın tekrar aydınlık oluşuna dikkat çekilir. Önceden hazırlanan lamba fotoğrafları çocuklara gösterilir. Fotoğraflarda lambanın icadından beri görünüş olarak nasıl değiştiğini gösterebilecek örnekler mevcuttur. Her çocuğun görselleri incelemesine fırsat verilir.
Çocuklardan lambanın icat edildiği zamandan bu yana nasıl değişimler yaşadığını görseller üzerinden inceleyerek açıklamaları istenir. “Şekli değişmiş mi? Boyutu değişmiş mi? Kullanılma amacı değişmiş mi? Gibi sorular ile detaylı incelemeler ve çıkarımlar yapmalarına olanak sağlanır. Alınan cevapların ardından çocuklara lambanın icat edildiğinden beri değişmeyen bir özelliği olup olmadığı sorulur. Geçmişten günümüze birçok aydınlanma yöntemi olduğu ve insanların bu yöntemleri zamanla geliştirerek ve değiştirerek günümüzdeki son hâllerine ulaştırdıkları söylenir. Lamba ve mum dışında bildikleri bir aydınlatma aleti olup olmadığı sorulur. Çocuklara aile büyüklerimizden bazılarının zamanında evlerini aydınlatmak için gaz lambası kullandığı söylenir. Gaz lambalarına ait herhangi bir görsel gösterilmez ya da bilgi verilmez. Çocuklara aileleri ile gaz lambalarını araştırmaları gerektiği, bu araştırma sonucunda sınıflarında bir afiş hazırlayarak sunum yapmaları istenir. Gaz lambası kullanmış bir aile büyüğü ile görüşme yapılarak, varsa okula bir gaz lambası getirilebilir. Sunumlarını yapmak için çocuklarla gün belirlenir. Belirlenen güne kadar hazırlıklarını yapmaları gerektiği ve bunun onların sorumluluğunda olduğu öğretmen tarafından hatırlatılır. MEB 365 Gün Öykü kitaplarından ‘’Karışık Tost’’ kitabı okunur.
Öğretmen kitabın bitiminde çocuklara dönerek ‘’Kitaptaki çocuğun adı neydi? Elektrikler gidince evi aydınlatmak için ne yaptılar? Oyun oynamayı kim teklif etmişti? Oyunun adı neydi? Tüm aile kitabın
sonunda hangi yemeği yedi?’’ sorularını yönelterek çocuklarla kitap hakkında sohbet edilir. Aynı kitapta olduğu gibi karışık tost oyunu oynayacakları açıklanır.
Lambalar ve perdeler tekrar kapatılır, mum ışığında karışık tost oyunu oynanır.
Çocuklara ışık oyunu oynatmak için sınıfa bir beyaz perde ya da çarşaf getirilip düzenek kurulabilir. Çocuklara eski zamanlardan günümüze kadar olan aydınlatma araçlarının görselleri verilip kesmeleri ve dil çubuklarına yapıştırmaları istenebilir. Perdenin arkasına geçilip perdeye fener tutularak, izleyicilere sırası gelen çocuğun elindeki aydınlatma aracını tanıtması sağlanabilir. Adını, hangi malzemeden yapıldığını, ne için kullanıldığını vb. bilgiler paylaşılabilir. Çocuklarla birlikte farklı ışık üreten veya ışık kaynağı olan nesne ve objeler hakkında beyin fırtınası yapılabilir. Küçük bir kavanoz, parafin ve fitil malzemeleri kullanılarak eski zamanlarda kullanılan mumlara benzeyen bir mum yapımı atölyesi yapılabilir. Yapılan mumlar okulda sergilenebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Lambayı kim icat etmişti?
Lambayı siz icat etmiş olsaydınız nasıl bir görüntüsü olsun isterdiniz? Gaz lambasını araştırırken nasıl bir planlama yapmayı düşünüyorsunuz?
Sunum günü geldiğinde hazırlığını tamamlamazsanız nasıl hissedersiniz? Neden? Nasıl bir ürün icat etmek isterdiniz? Bu ürünün özellikleri ne olurdu?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden okulda gaz lambası ile ilgili verilen görevde çocuklarına yardımcı olarak çocuklarının sorumluluğunu yerine getirmelerine destek olmaları istenir. Araştırma yaparken ya da sunumda nasıl bir yol izleneceği planlanırken çocukların kendi kararlarını vermelerinin önemine dikkat çekilmelidir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 20 Şubat 2026 Cuma
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 8. Çeşitli örüntüler geliştirir.
Göstergeler
Modele bakarak örüntüyü kopyalar. 
Örüntüyü kuralına göre devam ettirir. 
Örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
Kazanım 9. Sayı farkındalığı gösterir. 
Göstergeler
Gösterilen sayının kaç olduğunu söyler. 
Söylenen sayıyı gösterir.
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler.
Göstergeler
Gösterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydığı nesne/varlıkların kaç tane olduğunu söyler. 
Belirtilen sayı kadar nesne/varlığı gösterir.
Bir sayıdan önce ve sonra gelen sayıyı söyler. 
Nesne grupları ile sayıları eşleştirir.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 1. Bedenini fark eder.
Göstergeler
Beden bölümlerini farklı amaçlara uygun olarak koordineli kullanır. 
Nesne/varlıklara göre beden pozisyonunu belirler.

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: Altında-Ortasında-Üstünde Zaman: Önce-Şimdi-Sonra

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklarla Öfkeli Örümcek Rıza isimli kitap etkileşimli şekilde okunur. Çocukların kitap hakkındaki görüşleri alınır. Kitaptaki örümceğin rengi çocuklara sorulur. Bildikleri siyah renkli canlıları, bitkileri söylemeleri istenir. Siyah renk posteri çocuklarla incelenir. Poster, öğrenme panosuna asılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
HAREKET-MATEMATIK
(Bütünleştirilmiş Küçük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: ÖRÜMCEK AĞLARI ‘SİYAH RENK GÜNÜ’
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller:
“MEB 365 Gün Öykü” serisindeki “Bir Yumak Macera” adlı kitap, kırmızı yün ip, örüntü kartları
İçerik
“MEB 365 Gün Öykü” serisinden “Bir Yumak Macera” adlı hikâye çocuklara okunur. Çocuklara “Acaba kırmızı yumak bundan sonra kimlerle karşılaşacak?” sorusu yöneltilerek çocukların cevapları alınır. Hikâye tamamlanır ve çocukların görüşleri değerlendirilir. Ardından “Çocuklar şimdi elimdeki bu kırmızı yumakla size bir oyun hazırlayacağım.” denilerek yumak, karışık şekilde konumlandırılmış sandalyelerin ayaklarına örümcek ağı oluşturacak şekilde dolanır. Çocukların oluşturulan ağı incelemeleri istenir. Daha önce örümcek ağı görüp görmedikleri sorulur. Bu aşamada çocukların ilgileri doğrultusunda örümceklerle ilgili eğitici bir dergi okunabilir. Daha sonra ise farklı sayılarda örümceklerin olduğu kartlar mandal yardımıyla ağ şeklinde oluşturulmuş iplere tutturulur. Adil olması için kartlar iplere asılırken sıralarına ve eşit aralıklı olmalarına dikkat edilir. Oyun alanını incelemeleri için çocuklara fırsat verilir. Ardından çocuklardan içinde sayı kartlarının olduğu kutudan birer kart seçmeleri istenir. Çocuklara seçtikleri kartları incelemeleri için zaman tanınır. Sayışma ile çocuklar iki gruba ayırılır. Gruplar sandalyelerin farklı taraflarına (biri başa, diğeri sona) geçer ve sıra olur. Müzik açılır. Müzikle birlikte sıraların başındaki çocuklar yerde emekleyerek iplerin arasından geçer ve müzik bitene kadar seçtikleri karttaki sayı adedi kadar olan örümcek kartını bulmaya çalışır. Müzik bittiğinde çocuklar, topladıkları sayı nesne eşleştirme kartlarını, bir sayı bir nesne şeklindeki örüntü kuralına uygun olarak masalarına yerleştirir. Örneğin 1 rakamı, 1 örümcek, 2 rakamı, 2 örümcek şeklinde tüm sınıfın katılımıyla örüntü tamamlanır.Siyah renk günü için geçici merkez veya pano hazırlanabilir. Çocuklarla çeşitli örümcek modellemeleri yapılabilir. Sınıfa örümcek mobili yapılabilir. Siyah renk ile ilgili eğitici bir şarkı öğrenilebilir. Kartlar sınıf içerisinde farklı yerlere asılarak emekleme hareketi çeşitlendirilebilir. Kartları toplamak için parkur hazırlanarak tek-çift ayakla zıplama, galop, sürünme, yürüme, koşma vb. yer değiştirme hareketleri eklenebilir. Etkinlikte kullanılan mandal ya da asılan kartlar farklı boyutlarda kullanılarak çocuklarla hangisinde daha kolay, hangisinde daha zor astıkları ve bunun sebebinin ne olacağı tartışılabilir.
Çocuklardan küçük gruplar hâlinde ipi kullanarak farklı bir oyun tasarlamaları istenebilir. Her grup tasarladığı oyunun kurallarını belirleyerek broşür hazırlayabilir. Gruplar sırayla oyunlarını ve kurallarını anlattıktan sonra en çok ilgi gören oyun veya oyunlar sınıfta oynanabilir. Öğretmenin yönlendirmesiyle oyuna sürünme, yuvarlanma, zıplama gibi yer değiştirme hareketleri eklenebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Oyunda seni en çok zorlayan neydi? Neden?
Müzik bitene kadar elindeki kartları eşleştirebildin mi? Örüntü kartında hangi sayı vardı?
Kırmızı yumakla başka ne yapabilirdik?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik hakkında bilgi verilerek evde bulunan malzemeleri kullanarak çocuklarıyla örüntü çalışmaları yapmaları istenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 23 Şubat 2026 Pazartesi
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 12. Parça ve bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeler
Parçaları bir araya getirerek bütünü oluşturur. 
Parça ve bütün ilişkisini açıklar.
Kazanım 22. Bir hedefe ulaşmak için planlama yapar.
Göstergeler
Hedefe yönelik harekete geçer.
Hedefe yönelik davranışın aşamalarını devam ettirir.
Hedefe yönelik karmaşık görevleri yerine getirmek için gerekli düzenlemeleri yapar.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 4. Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeler 
Nesneleri/eşyaları kaldırır. 
Nesneleri/eşyaları taşır.
Kazanım 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeler
Belirli bir harekete başlamadan önce dengesini korur. 
Eşli olarak denge hareketleri yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 10. Sosyal ilişkiler kurar.
Göstergeler
Başkalarıyla etkileşime girmeye isteklidir. 
Başkalarıyla etkileşime girer.
Başkalarıyla girdiği etkileşimlerini sürdürür. 
Akranlarıyla arkadaşlık kurar.
Arkadaşlıklarını sürdürür. 
Arkadaşlığın önemini açıklar.
Kazanım 11. Gereksinim duyduğunda yardım ister.
Göstergeler
Yardım talep etmeden önce bir görevi bağımsız yapmayı dener. 
Yardıma gereksinim duyduğu durumları belirtir.
Gereksinim duyduğu desteği tanımlar. 
Destek alabileceği kişileri belirtir.
İş birliği gerektiren işlerde sunulan yardımı kabul eder.
Gerektiğinde yardım talebinde bulunur.

KAVRAMLAR
Zıt: Başlangıç-Bitiş

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
HAREKET-OYUN
(Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Grup Etkinliği )
Etkinlik Adı: BİR İŞ BİRLİĞİ HİKAYESİ ‘YÜZ YÜZ’
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller: Yeteri kadar minder
İçerik
Çocuklara bugün iş birliği oyunları oynayacakları söylenerek iş birliğinin ne demek olduğu sorulur. Çocukların cevaplarının ardından “İş birliği, bir amaca ulaşmak için başkaları ile çalışmak, hareket etmektir.” denir. İş birliğini anlatan ve tüm dünyada çok sevilen bir kitap okuyacakları söylenir. Yüzyüz isimli hikaye kitabı etkileşimli olarak okunur. Kitap hakkında sohbet edilir. Denizdeki tüm balıkların iş birliği yaparak büyük bir balığa dönüşümleri, tehlikeli balıktan iş birliği yaparak kurtuluşları hakkında konuşulur. Kitaptaki küçük balıkların, büyük balığın bir parçası olduğu anlatılarak parça-bütün kavramı vurgulanabilir.
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. İlk olarak çocuklardan torbadan birer kâğıt çekmeleri istenir. Torba içerisinde farklı renklerde kâğıtlar bulunur ve her renkten iki tane vardır. Çocuklar torbadan kâğıt çekerek ikişerli grup olur. Çocuklardan sırt sırta verip kolları ile birbirlerini tutmaları ve bu şekilde dengelerine dikkat ederek yere çömelip kalkmaları istenir.
Bir süre ikişerli gruplar hâlinde hareket edilir. Çocuklar oyun için yine torbadan renkli kâğıt çeker ve dörder kişilik gruplara ayrılır. Her gruba beş adet minder verilir. Oyun için başlangıç ve bitiş noktaları belirlenir ve oyun anlatılır. Çocuklardan minderleri başlangıç noktasının arkasına dizmeleri istenir. Müzik açıldığında çocuklar en arkadaki minder boş kalacak şekilde minderlerin üzerinde ayakta dururlar. En arkadaki çocuk sondaki boş minderi alır ve öndeki arkadaşına verir. Çocuklar birlikte çalışarak arkada kalan minderi öne alır ve öndeki mindere geçerek bitiş noktasına doğru ilerler. Ardından müzik açılarak oyun başlatılır. Oyun tüm gruplar bitiş noktasına ulaşana kadar devam eder. Çocukların isteği doğrultusunda oyun birkaç kez oynanabilir.
Yüz yüz hikaye kitabı ile ilgili çeşitli etkinlikler yapılabilir. Futbol, voleybol, basketbol, kürek takımı, su topu, buz hokeyi vb. takım oyunlarından bahsedilebilir. Oyunlarda kullanılan çeşitli materyaller ya da görseller sınıfa getirilebilir. Bu oyunlarda iş birliğinin öneminden, grup arkadaşlarının ortak kararlar alarak ortak hareket etmesinin öneminden bahsedilebilir. Kürek takımı yarışlarının videoları izletilebilir. Kürekleri aynı anda, aynı yöne doğru çevirmenin önemine dikkat çekilir. Birinci oyunda grup şeklinde ortak hareket ederek tamamlamaları için uygun görevler verilebilir. Bu görevler; iki çocuğun sırt sırta kolları bağlı şekilde çift ayak zıplayarak bir noktadan başka bir noktaya gitmek, birbirlerine sırtları dönükken bacaklarının arasına konulan topları düşürmeden ilerlemek vb. şeklinde olabilir. Çocuklara “İkinci oyun oynanırken minder yerine kaya taşıyor olsanız nasıl olurdu, bu oyunu daha az kişiyle ya da daha kalabalık oynuyor olsanız nasıl olurdu?” vb. sorular sorularak cevaplar tartışılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Minderlerle hareket ederken sizi en çok zorlayan ne oldu? Neden?
· Arkadaşlarınızla birlikte çalışırken neler hissettiniz?
· Neden birlikte çalışırız?
· Bugün oynadığımız oyunun dışında en son kiminle iş birliği içinde çalıştınız? Ne yaptınız, anlatır mısın?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden çocukları ile iş birliğinin önemi hakkında sohbet etmeleri ve çocukluklarında oynadıkları iş birlikçi bir oyunu çocukları ile oynamaları istenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 24 Şubat 2026 Salı
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyallerle ilgili sorulara yanıt verir. 
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerin içeriğini yorumlar.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Yazılı materyaller hakkında konuşur.
Farklı çocuk edebiyatı ürünlerini ayırt eder. 
Okuma materyallerinin bölümlerini gösterir. 
Kazanım 12. Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir. 
Noktalama işaretlerinin işlevini açıklar.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar. 
Çeşitli figürler/temel figürler çizer.
Desen oluşturur.
Özgün çizimler yapar.
Belirli çizimlerde kendine özgü imgeler kullanır. 
Figürlerinde ayrıntı kullanır.
Anlam bütünlüğü olan bir resim çizer.
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler
Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder. 
Eşli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Etkinlik başlamadan önce çocuk sayısı kadar küçük kâğıtlar hazırlanır. Bu kâğıtların üzerine nokta, virgül, ünlem, soru işareti çizilir. Kâğıtlar ikiye katlanır ve balonların içine yerleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
ERKEN OKUR YAZARLIK-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Grup Etkinliği )
Etkinlik Adı: NOKTA İLE NELER YAPARIM?
Sözcükler: Noktalama işaretleri (nokta, virgül, ünlem, soru işareti)
Değerler:
Materyaller: Noktalama işaretleri kartları, çocuk sayısı kadar balon
İçerik
Balonlar şişirilir ve sınıfın ortasına yerleştirilir. Çocuklar yerleştirilen balonların etrafında çember olur. Müzik açılır. Çocuklar balonları havaya atar. Müzik durduğunda her çocuk yerden bir tane balon alır. Herkes aldığı balonu sallar ve “Balonu salladığımızda neden ses çıkıyor? Balonun içinde ne olabilir?” soruları ile çocuklarda merak uyandırılır. Çocuklardan balonun içinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir. Çocukların cevapları dinlenir. Ardından çocuklar balonlarını patlatır ve içindeki kâğıdı alır. Kâğıtları açar ve inceler. “Kâğıdınızda ne görüyorsunuz? Kâğıdınızdaki işareti daha önce gördünüz mü? Nerede gördünüz?” gibi sorular sorulur ve çocukların cevapları dinlenir. “Çocuklar ellerinizdeki kâğıtlarda bazı noktalama işaretleri yer alıyor. Noktalama işaretleri; duygu ve düşüncelerin daha açık ifade edilmesi, cümlenin yapısı ve duraklama noktalarını belirlemek, okuma ve anlamayı kolaylaştırmak için kullanılan işaretlerdir.” denir. Çocuklar balonların içinden çıkan noktalama işaretleriyle birlikte kitap okuma saati için ayarım ay şeklinde oturma düzenine geçer. “365 Gün Öykü” veya EÇE serisinden seçilen bir resimli öykü kitabı okunur.
Okuma sırasında kitapta yer alan noktalama işaretleri bulunur. Sonra çocuklar kendilerindeki ve kitaptaki noktalama işaretlerini karşılaştırır. Önceden yan yana sıralanmış dört adet masaya birer tane noktalama işareti bırakılır. Çocuklar ellerindeki noktalama işaretinin bulunduğu masaya oturur. Her masaya bir kitap bırakılır. Çocuklar kitapta yer alan noktalama işaretlerini masadaki arkadaşları ile sırayla inceler. Kendi işaretlerini grup olarak kitapta bulmaya çalışır. Etkinlik için belirlenen süre dolduğunda zil çalar ve çocukların masalar arasında yer değiştirmesi sağlanır. Çocuklar sırayla diğer masalarda bulunan kitaplardaki noktalama işaretlerini inceler. Etkinliğin ardından Nokta isimli hikaye kitabı okunur. Çocuklara A4 kağıtları dağıtılır. Kağıtlarına bir nokta çizmeleri istenir. Bu nokta ile neler yapabileceklerini tasarlamaları istenir. Çalışmalar tamamlandığında nokta sergisi yapılır.
Noktalama işaretlerinin cümledeki yeri ile ilgili bilmeceler sorulabilir. Noktalama işaretleri ve duygular eşleştirilebilir. Web 2 araçları kullanılarak noktalama işaretlerini ve duyguları anlatan yüz ifadelerinden yararlanarak dijital eşleştirme kartları oluşturulabilir. Yaratıcı drama ile noktalama işaretleri canlandırılabilir, bu canlandırmada her noktalama işaretinin ne ve nasıl hissettiği hakkında konuşulabilir. Noktalama işaretlerinden oluşan kavramsal karikatürler oluşturularak konuşma balonları içine çocukların istedikleri cümleler yazılabilir. Hazırlanan karikatürlerden bir sınıf dergisi oluşturulabilir.
Destekleme: Etkinlikte kullanılan kâğıtlar farklı boyutlarda ve dokunsal özelliklerde eklenerek hazırlanabilir. Balon yerine mukavva gibi sert kartona çizilmiş noktalama işaretleri kullanılabilir. İşaretlerin yer aldığı küpten karton kolye yapılarak çocuklar boyunlarına bu kolyeyi asabilir. Her çocuğa aynı yazılı kâğıttan verilerek boynuna asılan işaretin aynısını bulması ve bu işareti renkli kalemlerle daire içine almasına rehberlik edilebilir. Akran desteği ile etkinliğin basitleştirilmesine destek verilebilir. Çocuklara ek süre verilerek etkinliği tamamlamalarına yardımcı olunabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Balonların içinden hangi noktalama işaretleri çıktı? İncelediğiniz kitapta hangi noktalama işaretleri vardı?
Grup arkadaşlarınızla kitaptaki noktalama işaretlerini bulurken nasıl hissettiniz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere evde çocukları ile resimli öykü kitabını okurken noktalama işaretlerini incelemeleri tavsiye edilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 25 Şubat 2026 Çarşamba
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırladığını gösterir.
Göstergeler
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Eksilen/eklenen nesneyi söyler.
Kazanım 16. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen geometrik şeklin adını söyler. 
Geometrik şekillerin belirleyici özelliklerini söyler.
Geometrik şekilleri belirleyici özelliklerine göre karşılaştırır. 
Söylenen geometrik şekle sahip nesneleri gösterir.
Geometrik şekilleri birleştirerek farklı şekiller oluşturur.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı zeminlerde çizim yapar. 
Çeşitli figürler/temel figürler çizer. 
Desen oluşturur.

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Elips, Dikdörtgen, Kare, Üçgen, Çember, Daire

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara bugün geometrik şekiller ile oyun oynayacakları söylenir. Öğrenme panosundaki şekilleri incelemeleri istenir. Bugün bu panoya elips şeklini ekleyecekleri bilgisi verilir. Elips posteri çocuklara gösterilir. Elips şekline benzeyen varlıklara örnekler vermeleri istenir. Elips posteri öğrenme duvarına asılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklarla; elips şekline benzetilerek hazırlanmış penguenler dosyası incelenir. Elips şekline benzeyen penguenler yapabilmeleri için gerekli materyaller hazırlanır. Bu aşamada penguenlerle ilgili eğitici bir dergi okunabilir. Matematik merkezi için penguenlerle ilgili sayı nesne eşleştirme çalışması hazırlanır. Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MATEMATIK-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Küçük Bireysel Etkinlik)
Etkinlik Adı: SIRTIMDAKİ ELİPS 
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller:
Çocuk sayısı kadar balon, çocuk sayısının 2 katı kadar A4 kâğıdı, boya kalemleri, sözsüz müzik, not kâğıtlarına çizilen geometrik şekiller, A4 kâğıdından kesilmiş geometrik şekiller
İçerik
Çocuklara şekiller isimli eğitici dergi etkileşimli şekilde okunur. Her geometrik şekilden ikişer tane olacak şekilde daire, kare, dikdörtgen, üçgen vb. resimler her bir balona bir tane yerleştirilir ve balonlar sınıfa bırakılır. Aynı renk olan geometrik şekil sınıfta sadece iki adettir (Örneğin iki adet kırmızı kare, iki adet kırmızı çember, iki adet sarı kare vb.). Çocuklar sınıfta dağınık duran balonlarla bir süre oynar. Müzik eşliğinde çocuklar balonlarla dans eder. Ardından her çocuk bir balonu patlatır ve balonun içinden çıkan kâğıdı alır. Çocuklar şekillerin ne olduğu ile ilgili tahminlerde bulunur. Çevremizde bu şekilere benzer nesneler olup olmadığı sorulur. Daha sonra aynı renk ve aynı şeklin olduğu kâğıtları alan çocuklar ikişerli eş olur. Eşlerden birinin sırtına A4 kâğıdı yapıştırılır. Arkadaşının sırtındaki kâğıda çizim yapacak çocuğa üzerinde geometrik şekillerin olduğu başka bir kâğıt verilir. Sırayla bu şekilleri arkadaşının sırtındaki kâğıda çizmesi söylenir. Diğer eş kendi sırtına hangi geometrik şeklin çizildiğini tahmin etmeye çalışır. Önündeki kâğıda tahmin ettiği şekli çizer. Ardından eşler yer değiştirir ve diğer çocuğun sırtına A4 kâğıdı yapıştırılarak etkinlik devam eder. Eşler yer değiştirdiğinde öğretmen, arkadaşının sırtına çizim yapacak çocuğa geometrik şekillerin farklı sıralandığı bir kâğıt verir. Ardından her grup tahmin ettikleri çizimleri beraber değerlendirir. Çocuklar tahmin ettikleri çizimlerin olduğu kâğıtlar ile öğretmenin verdiği kâğıtta yer alan şekilleri karşılaştırır. Çizimler karşılaştırılır, hatalı çizimler varsa düzeltilir. Ardından dijital araç kullanılarak EBA’da “Hangisi Kayboldu?” oyunu açılır. Çocuklar sırayla bu oyunu oynar. Oyunda kaybolan şekli bulamayan çocuklara arkadaşları yardım eder. Yanlış yapan çocuk oyunu tekrar dener. Tekrar sözsüz müzik açılır ve çocuklar eşleri ile dans eder. Müzik durduğunda yerde dağınık duran geometrik şekiller toplanır. Müzik açıldığında tekrar çocuklar eşleriyle dans etmeye devam eder. Eşler aynı masaya oturur ve topladıkları farklı geometrik şekilleri kullanarak birlikte bir resim hazırlar. Çocuklar, geometrik şekiller boyanırken dik oturur ve istediği boya kalemlerini seçer. Ardından gruplar yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatır. Hangi geometrik şekilleri kullandığını söyler.
Çocuklara şekillerin özellikleri, kenar sayısı, köşe sayısı hakkında bilgi verilebilir. Çeşitli geometrik şekil görselleri incelenebilir, şekillerin kenar ve köşe sayıları ile isimleri arasındaki bağa dikkat çekilebilir. Hem geometrik şekillerin farklı özelliklerini keşfetmeleri hem de matematiksel kavramları uygulama becerisi kazanabilmeleri için çocuklara “Dairenin içine bir kare çizebilir misin? Dikdörtgen içine iki daire çizebilir misin?” gibi yönergeler verilebilir, çocuklardan her bir geometrik şekilden farklı biçimsel özelliklere sahip örnekler oluşturmaları istenebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Şekillerle bir resim hazırlarken nelere dikkat ettiniz?
Arkadaşınız sırtınızdaki kâğıda şekil çizerken arkadaşınızın çizdiği resmin ne olduğunu nasıl tahmin ettiniz?
Geometrik şekilleri arkadaşlarınızla beraber toplamak işinizi kolaylaştırdı mı? Etkinliğin en çok hangi bölümünü sevdiniz?
Yazı yazarken nelere dikkat etmeliyiz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere evde çocukların kullanacağı bir çalışma masasının olması önerilir. Boyama ve çizimlerini bu masada dik oturarak yapması için aileyi bilgilendiren bir yazı hazırlanarak evlere gönderilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 26 Şubat 2026 Perşembe
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları inceler.
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. 
Nesnelerin/varlıkların işlevsel özelliklerini betimler. 
Kazanım 22. Bir hedefe ulaşmak için planlama yapar. 
Göstergeler
Kendine bir hedef belirler. Hedefe yönelik harekete geçer.
Hedefe yönelik davranışın aşamalarını devam ettirir. 
Hedefe yönelik davranışları gerektiğinde değiştirir.
Hedefe yönelik karmaşık görevleri yerine getirmek için gerekli düzenlemeleri yapar.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak boyama yapar. 
Nesnelere şekil verir.
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. 
Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 12. Başkalarına yardım eder.
Göstergeler
Başkasının yardıma gereksinim duyduğunu fark eder. 
Başkasının gereksinim duyduğu yardımı tanımlar.
Talep edilmesini beklemeden yardım etmeyi önerir. 
Yardımlaşmanın önemini açıklar.
Yardım etmeyi alışkanlık hâline getirir.
Kazanım 17. Geri dönüşüm/tekrar kullanma davranışlarını alışkanlık hâline getirir.
Göstergeler
Materyallerin tekrar kullanılabileceği durumlara örnek verir. 
Tekrar kullanılabilecek materyaller ile özgün ürünler oluşturur. 
Geri dönüşüm/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gönüllü katılır.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Dilimizin zenginlikleri projesi kapsamında çocuklara söyle çiz çalışma kağıtları dağıtılır. Öğretmen çocuklara daha önce hiç duymamış olabilecekleri bazı kelimeler söyleyeceğini, herkesin çalışma kağıdındaki ilgili kutucuğa tahminini çizmesi gerektiğini söyler. Daha sonra kelimelerin gerçek anlamlarını öğreneceklerini ardından da gerçek resimleri ilgili kutucuklara yapıştıracaklarını söyler. Öğretmen, kağıttaki kelimeleri sırayla söyler. Çocuklar tahminlerini çizerler. Tahmin çizimleri bittikten sonra öğretmen çocuklara birkaç gün içinde kış mevsiminin biteceği, ilkbahar mevsiminin başlayacağını söyler. İlkbaharın gelmesiyle soğuk bölgelerdeki kuşların ülkemize göç edeceği, kuşların yuvalarından çıkarak ilkbaharın tadını çıkaracakları anlatılır. Biraz önce duyup tahmin etmeye çalıştıkları kelimelerin kuş türlerine ait isimler olduğu açıklanır. Bahar Geldi isimli hikaye kitabı çocuklara gösterilir. Bilinmeyen kelimelerin anlamları açıklanarak kitap etkileşimli olarak okunur. Çocuklar kitabın içinde geçen, anlamlarını öğrendikleri kelimeleri önceki çalışma kağıtlarına tekrar çizerler. Ardından gerçek resimler de ilgili kutucuklara yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. Kitabın içinde geçen eş sesli kelimeler incelenir. Eş sesli kelime kartları eşleştirilir. Kartlar dilimizin zenginlikleri proje duvarına asılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
SANAT
(Büyük Bireysel Etkinlik )
Etkinlik Adı: OSMANLI’NIN KUŞ SARAYLARI
Sözcükler: Mescit, han, çeşme, tuğla, kuş sarayı
Değerler:
Materyaller:
Kuşlar ve yuvaları ile ilgili görseller, kuş sarayları resimleri, kuş kafesi, çeşitli boy ve türde kutular (plastik, karton, ahşap) vb. artık malzemeler, dil çubukları, yapıştırıcılar, boyalar, kuş yemi
İçerik
Sınıfa boş bir kuş kafesi getirilir. Çocuklarla kafes hakkında konuşulur. “Bu nedir çocuklar bilen var mı? Ne işe yarar? Siz bir kuş olsaydınız böyle bir kafesin içinde kendinizi nasıl hissederdiniz? Nasıl bir yuvanızın olmasını isterdiniz? Doğada yaşayan kuşların yuvaları nasıldır? Daha önce kuş yuvası gördünüz mü?” soruları sorulur ve çocukların yanıtları dinlenir. Kuşlar ve yuvaları ile ilgili görselleri çocukların incelemelerine, yorumlamalarına fırsat verilir. Bilgisayardan Osmanlı zamanında yapılan kuş saraylarının görselleri açılarak çocuklara gösterilir. “Sizce bunlar ne olabilir? Burada kimler yaşıyor olabilir? Bunları kim yapmış olabilir?” soruları sorularak çocukların düşünmesine ve soruları yanıtlamasına imkân verilir. “Bu yapıların ismi kuş sarayı. Kuş sarayları kuşların doğal yollarla yaptığı yuvalarına alternatif olarak insan eliyle meydana getirilen yaşam alanlarıdır. Kuş evleri, kuş sarayı, kuş köşkü, serçe sarayı vb. isimlerle de anılmaktadır. Osmanlı döneminde köşk, cami, mescit, han, çeşme gibi yapıların duvarlarına inşa edilen kuş evleri, canlılara gösterilen merhamet ve sevginin göstergesidir. Ahşap, taş ve tuğladan inşa edilen kuş evlerinin rüzgâr almamasına, güneşten ve yağmurdan korunmasına dikkat edilmiştir.” açıklaması yapıldıktan sonra daha önceden hazırlanan artık materyallerin olduğu masaya gidilir ve çocuklardan kuşlar için kuş sarayları, kuş evleri tasarlamaları istenir. Tüm çocuklar etkinliklerini tamamladıklarında tasarımlarını sergilemek için okulun bahçesine çıkılır. Yapılan kuş evleri, güneşten ve yağmurdan etkilenmemesi için korunaklı, uygun bir yere asılır. Kuş evlerinin içine yem ve su konularak görevlendirilen çocuklar ile takibi yapılır. Kuşlar ve kuş evleriyle ilgili çocuklarla birlikte çevirmeli kitap oluşturulabilir.
Sayfalar hızlıca çevrilirken kendi evi etrafında uçan bir kuş animasyonu oluşturulabilir. Eğer imkân varsa kuş yuvalarını incelemek için çevre gezisi düzenlenebilir. Kuş yuvalarını incelemek için geziye dürbün götürülerek yuva incelemesi yapılabilir ve gözlemlenen kuş yuvaları gözlem kâğıtlarına çizilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Kuş saraylarını incelediğinizde dikkatinizi neler çekti? Kuşlar nasıl hareket eder?
Kuşlar nerelerde yuva yapar? Bildiğiniz kuş türleri nelerdir?
Şimdiye kadar kaç farklı renkte kuş gördünüz? Gördüğünüz kuşlar hangi renklere sahiptiler? Evinizin yakınlarında hiç kuş yuvası var mı?
Nasıl bir yuva tasarladınız?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik ile ilgili bilgilendirme yapılır. Doğa gezisi planlanarak kuşlar incelenir, kuşlar hakkında konuşulur. Gezi sırasında fark edilen kuş yuvaları fotoğraflanır, fotoğraflar sınıfa getirilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 27 Şubat 2026 Cuma
Okulun Adı:
 Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 7. Farklı kültürel özellikleri irdeler.
Göstergeler
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri tanıtır. 
Farklı özelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini karşılaştırır.
Kazanım 20. İçinde yaşadığı toplumun kök değerlerini içselleştirir.
Göstergeler
Kök değerleri tanır.
Kök değerlerin isimlerini söyler.
Kök değerlerle ilgili sorulara yanıt verir. 
Kök değerlerle ilgili düşüncelerini paylaşır. 
Kök değerleri açıklar.
Kök değerlerle kişilerin davranışlarını ilişkilendirir.
Kök değerlere uygun olmayan davranışların sonuçlarını açıklar. 
Kök değerleri savunur.
Kök değerlere uygun davranır.

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Çok
Sayı/Sayma: 1-20 arası sayılar, İlk-Orta-Son
Zaman: Dün-Bugün-Yarın, Günler, haftalar, aylar, mevsimler, yıllar

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocuklara çok heyecanlı olduğunu çünkü Ramazan ayının geldiğini söyler. Çocuklarla birlikte sınıfa Ramazan ayı ile ilgili geçici öğrenme merkezi hazırlanır. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır.
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.
MATEMATIK
(Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: RAMAZAN GELDİ HOŞ GELDİ “SINIFIMIZIN RAMAZAN TAKVİMİ”
Sözcükler: Takvim, Afiş, Ramazan 
Değerler: vatanseverlik 
Materyaller: Ramazan takvimi 
İçerik
Sınıftaki kitaplığın önüne hikâye etkinliği için çocuk sayısı kadar minder dizilir. Önceden hazırlanan büyük boy Ramazan Takvimi tahtaya asılır. Çocukların dikkati çekilerek kitaplığın önüne dizilen minderlere oturulur. Kitaplıktan “Ramazan Geceleri” hikâyesi alınır. (Kitabın online versiyonu bulunmamaktadır bu nedenle kitap önceden temin edilmelidir.) Kitabın kapağı gösterilir ve “Çocuklar, kitabın kapağına dikkatlice bakın. Sizce bu kitabın adı ne olabilir?” denilerek kitabın adı ile ilgili tahmin yürütülmesi istenir. Çocukların tahminleri ile ilgili sohbetten sonra hikâye, görselleri vurgulanarak okunur.
“Hikâye kahramanı ailesiyle Ramazan’ı kutlamasaydı nasıl hissederdi?” sorusu sorulur. Çocukların bu konu ile ilgili duygularını ifade etmeleri ve kitabın kahramanı ile empati kurmaları sağlanır. Sohbetten sonra çocuklara “Ramazan ayının günlerini takip edebilmemiz için bir takvim hazırladım. Bu takvimde her gün için bir kutucuk var. Her gün bir kutucuğu işaretleyeceğiz ve kutucukta yazan rakam kadar ilgili nesneyi boyayacağız, örneğin ramazan ayının 1. Gününde 30 tane yıldız, 2. Gününde 29 tane ramazan pidesi, 2.
Gününde 28 tane tesbih boyayarak 30 günden geriye doğru sayarak bayram gününe ulaşağız.” denir. Hazırlanan Ramazan takvimi tahtaya asılır. Ramazan ayının takip edilmesinin öneminden bahsedilir. Farklı hatırlatma yöntemlerinden örnekler verilir.
Kitapta geçen Ramazan Bayramı vurgulanarak “Çocuklar, okuduğumuz kitapta Ramazan ayı boyunca güzel anılar biriktiriliyordu ve sonunda bayram kutlanıyordu. Biz de takvimimizde bayram geldiğinde Ramazan Bayramı’nı işaretleyeceğiz.” denilir. Bayrama kadar her gün bu etkinlik tekrarlanır. Ramazan Bayramı geldiğinde günün anlam ve önemine uygun kutlama yapılır.
Kutlama programında birlik, paylaşma ve dayanışma konularına yer verilir. Ramazan ayı boyunca yapılan iyilikler ve yardımlaşma vurgulanır. Çocuklara aileleri ile evlerinde Ramazan Bayramı’nın ilk gününü takvimde işaretlemeleri ve bayramı birlikte planlamaları önerilir.
Geçmişten günümüze kadar kullanılan takvim çeşitleri ile ilgili çocuklara fotoğraflar gösterilip video izletilebilir. Sınıfa getirilen bir takvimin üzerine her çocuğun doğum günü işaretlenebilir. Çocuklardan
kendi takvimlerini tasarlamaları istenebilir. Oluşturulan takvimlere gece-gündüz, sabah-akşam, dün-bugün-yarın kavramlarının eklenip eklenemeyeceği beyin fırtınası yoluyla tartışılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Bugün günlerden ne?
Ramazan ne demektir?
Ramazan Bayramı’na kaç gün kalmış?
Ailenizle bayram kutlamak size ne hissettiriyor? Gündüz olduğunu nasıl anlıyoruz?
Gece olduğunu nasıl anlayacağız?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır. )

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden, evlerini Ramazan ayının gelişi için süslemeleri istenir.
